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PREFACE

WQlF A O2YYSYOS £t SONANBE OS R2a&aASNI Snfmesansy al y
LINROE SYFUALdzS LINBOA&AS® 9y FFAGET £Sa LINBYASNDBa
de marché je travaillais a un réseau social destiné aux collectionneurs. Mais trés vite, mon
FyrFrfteasS | RSLI &daS fQSUdzREOESY¥SYd2NREYy DSREEL Gifd:
économique intéressante pour mon business plan, mais qui tenait plus de la réflexion
LISNB2YYyStfS Si RS ftQlylfeasS LJAeOK2ft23AljdsSSo

Jemenaisen fait une réflexion sur le comportement des collectionneurs et sur la philloigo
qui entoure la collection en général. Pour cela, je fondais mon anaysema propre
expériencade collectionneuet de collectionneude jeux vidéo.

[ Q20 a SN (A 2 yOQjSdaai YOB LINRGyOQOYLISS ¥ dbj @53 4 250 5 Q6O
maO2ftt SOGA2Yy NBLR2RWYMY NSIZ Sfyl RISK2ANGA ROXy t S AdG aSC
la recherche. De cette constatation est née une passi@udela de ma passion de

02ttt SOUA2YYSdZNE 2QSLINR dz@I A& dzy Sleciica.NIS RS LJ aa

t Sdz £ LISdzZ 2QFA FT02NRS RAFTFSNBYGSa LINRof SYI
toujours en restant dans des termes généraux, absolus, philosophiques.

Lt yQSGlFAG f2NBR LI & ljdzSadAazy RS @paizh mOA RS2 @
NEFt SEA2Y LIdzNJ Sl o6t AN dzyS Iyl teas RQSyaSvyot s

WS NI @IFAfflAEa t QS LIAdidz§ue ahagm réfl@xBbiNg BmpRae NI A Of
recherche; le comportement la valeur de la collectionles origines du collectionneyres
gISYSyiGa RSOf Sy OK S gzitdient Raitdzyidepertdlanimier Bd1uhLdés autres,

dans différents documents.

lls sont restéplusieurs années, presque oubliés, sur le cloud de mon Gdarile Mais au

fond de mon esprit, ces différentes étudesh A R ASy G t O2YLINBYRNBE Y2y
O2tt SOGA2YyYySdzZN) RS 2SdzE @OARS2d /St YS LISN)
comportement de collectionneur, et également un certain recul sur la valeur relative de ma
collection.

/' ' NJ OS |jdzQ¥ RN X dZ0Q®2 Y LINEQAT | NNA DS dzy Y2YSyl
R QA Y LJ2 Nlelle feDi&nEun Inod@de vie 2y & O2yal ONBE Rdz GSYLaX
et de la passion.
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9y HnAmMoX 2QFIA @SYyRdz YI O2tftSOGA2y®

/ QS&al t LI NIHANE RBBIDE S W RNQSEONAWBASS dzy LISdz O02YYS
adzNJ YI @GAS RS O02ftSOUA2yYySdzNX® 9G4 2QFA NBLISY &S
composaient un trés bon terreau pour introduire mon travail de rédaction.

Pour panser cette sépalr G A2y RS YI 02ttt SO0A2y> Af FlLftl Al
LISNE2YYSES YIAa lFdzaair dzyS FylrfeasS Sy LINRFTF2YRS
desannée§ OF NJ s NB O2ff SOGA2YyYSdz2NE OQS&ail giNB AY
différents acteurs et climats.

[ QF dziNBE NI} A&az2y ljdzA YQI L2dzaasSsS t fF NBRFOGAZ
toujours eu des difficultés atre pris au sérieux, que ceis par les médias ou par le grand

public, le jeu vidéo a toujours étqualifié de sousnédia nocif. Pourtant, bien avant ma vie de

02t t SOUA2YYSdzZNE RlIya YI @AS Rpfaraidetnft@nme dedzS dzZNE
dzdzodNB & RQI NIZ RSa OKSTa RQdzdzONB ©

A qui pourriez@2 dz& = Sy 02 NB | dz22 dZNRQE2zA $ 3 & Eddf A PEzS RI R 0§
LI N} nGiNBE SEOS&&aATsE alya | @2AN £ QFAN RQsiGNB AY
R2YFAYS RS € QFNI LBdz2NJ FI ANB dzyS YSil LK2NB

Et pire: il est difficile de ne pas passer pour un fou, un marginal, un nolifepalifignt le jeu
GARS2 RlIya a2y SyaSyotS RQI NI | @SSO ! YI 2dza Odz

l f 2NR @2dza @2dza AYF3IAYySI s £Sa 02ttt SOGA2yySdz2NA
dérangés. Pourtant, le jeu vidéo est bel et bien I€MOATrt.

WQI A Ay (A G dziCBnménSles ReRxOvitrso Sohti devienus des objets de collectjon

YIA& OS jdzS y2dza Ftf2ya SidzZRASNI SPArSafeeiaSs 0QS
bientdt reconnu comme tel
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INTRODUCTION

Le marché des jeux vidéo est encore jeune, et poliia ft S OKAFFNBE RQI FFI AN
YSRAI RSLI 384S OSftdzA RS fQAYRdAdzZZGNAS Rdz OAYySYl!
LINSYASNR oFfodziASYSyidia Rdz 2Sdz 9ARS23 02y ailNHzO
YFE22NAGS | dzQh gagicueyaEt gAgoais DA &® S h, 03 | dz2 2 dz2NR QK dz
RQN3IS RQdzy 22dzSdzNJ Sad RS on lyaxz SaG t€tSa TSy
hommes a jouer aux jeux vidéo.

Les jeux vidéo ont su ptiver et passionner de nombreusegrsonnesa traves le monde en

créant des univers, des sagas, des personnages, et des aventures qui les ont accempagné
RSLIzA & LI NF2Aa&a L) dza RQdzy ljdzr NIi RS aAso0tsS H ! d
on peut méme avancer sans risque que le jeu vidgalevenu une culture a part entiere.

Différentes versions, packaging et éditions collector, laissaient depuis longtemps entrevoir que
les jeux vidéo seraient collectionnés, non plus en tant que ludothéque, mais en tant que
véritables objets de collection

[ Y2RS Rdz NBUNBX fQF @8ySYSyd RS tI OdzZ G§dzNE D
Ozt t SOU A IS berieeSded ImartpHorey, la Rréissance continue des chiffres-du e
O2YYSNOS>T I RSYFGOSNRIf A&l INRYES f(SAA WRAAASNRIZE
Fdzi b yi RQStESYSyida AYyRANBOG&A ljdzh O2yiNROdzSYy ( t
2Sdz OARS2 Sy GFryld ljdzQ262Si RS O02ftfSO0A2y ®

Il en résulte que désormais, les jeux vidéo sont devenus un véritable domaineleleticn)
avec différents profils de collectionneurs et tout ce que ca implique (argus, sites spécialisés,
boutiques en ligneventes aulS Y OK 8§ NS &4 X & LISOdzt F GA2Yy X0

Ces derniéres années, le marché de la collection de jeux vidéo a explosé tant au niveax, des p

gue du nombre de collectionneurs. Ces deux courbes ont évolué si vite que cela a engendré des
RSNB It SYSyidaz SiG Af YQI &aSYo6tS AYLRZNIFYG RQI
objectif de fournir un document complet permettant de mieux apprgli@ SNJ f Qdzy A @S N&
collection de jeux vidéo.

Cette étude a donc pour objetde présenter le contexte dans lequeltege et a évoluda
collection de jeux vidéade présenter les acteurs du milieu de la collection de jeux vidéo et
Link-tothepast.com @Link tothepast 7
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leurs effets sur le mahé, etde mettre en lumiere les notions élémentaires qui font de certains
jeux vidéo de véritables pieces de collection.

/ QS&0d LJ2dzNJjdz2A | LINB&a | @2AN YSYS dzyS SiédzZRS 3ISy
je consacrerai une partie de moratrail a définir les terms dan code de qualit§permettant

RQSOI f dzSNJ fF ljdzr £ AGS ;ReQideyhiraicéyalemeadith diedgies Bulls O2 f f
LISNYSGGFY G RQFLILINREOKSNI dzyS F2dzZNOKSGGS RQS&aGAY

Lf FI dzZRNJ | dainé donség@ehadé (bdiNdrde NMIsatralisidtion du jeu vidéo en tant
j dzQ2062S0G Y f QFNNAOPSS RSa O2y(iNBTl e2yad b2dza 7T
verrons différentes méthodes pour authentifier un jeu.

alAa | @Fyid RQI o @féiRisNljedknbud diyhs dullier @ Bation de collection

de maniére générale, enousA y i SNBaal yi RQIFI62NR | dzE RAFTFSNBY
collection, puis a la psychologie qui régit le comportement de tout collectionneur.
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Collections et collectionneurs : définition, généralités et profil
psychologique

| @1 yi RQSYUNBN RIya €S OAT Rdz mwurzalBnséfiitce & @2 Al
j dzQSaid dzyS O2ftt SOGA2Y>EX RS YIYASNBE IASYSNIfSo
Dans cette partie,nous nous intéresseronggalement aux collectionneurs, et a leur
comportement.Nous resteronsgrés larges: nous étudieron©S & y20A2ya RlIya f Ql ¢

{A LI NF2A& OSNIIFIAYSa O2yaARSNIGA2ya LI NIA&aasSy
attarder, pour mieux comprenérle domaine passionnel auquel appartient la collection.

Bien souvent pour approchgrécisémentdzy O2y OSLIJi X At O2y @ASyid RQS
afin de faire apparaitre différents degrés et leurs implications.

Collection : défin ition et généralités

Voici la définition que nous donne Larousse :

Qx
Qx
(p))
_<
(@]]

Une collectionY Said dzyS NBdzyA2y RQ202S3Ga NI
documentaire, esthétique, pour leur prix, leur rareté, etc.

Nous allons approfondir cette définition afin de ne pas se lindtecaractere succin imposé par
le dictionnaire.

Pour aborder correctement le concept de collectionfailit & QA Yy 0 SNEAaSNJ £ &az2y
j dzQ | dzE S f exohfpesénd  |j dzA  f

O2YLRalyidia RQdzyS O02tfSOGA2Y | Lidh NAns Sy y Sy i
NESS YIFIA&d OKFljdz§ 206280 2dz SESYLX I ANB NB&GS
L2AaSyid dzyS 02ttt SOlAz2y az2yd RSi2dz2N)ySa RS S
AGSNI) LI2dzNJ dzyS O2ft f SOdug)2y y QI LJ dza L2 dzNJ T2y

Une collection a pour ultime but la complétion, a savoir la réunion compléte de tous les objets
RQdzyS aSNAS NBLERYRFIYyG £t RSA&E ONRGENBA O2YYdzyya
le collectionneur). La collection trouve sa justifica dans son caractere incomplet, dans son
inachevement.
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9y STFSOZ fI NBOKSNOKS NBLINBaSyidS o6Syg@iNRy Si
9fftS Sald R2yO S Y20SdzNJ RS {(2dzi O2ft f &Qdisk 2y y S d:
quet S O02ff SOGA2Y Y SdzNJ yQIF LJ dz& NASY t NBOKSNOKSI

Ce dernier éprouve alors soaiiement un videOF NJ £ QAY G0 SN G RS G2dziS Oz
NEOKSNOKS Si I O2YLX SiAz2yd !'yS F2Aa O02YLX SGS
plus,etlecd SOGA2Yy Yy SdzNJ LISNR &l NIA&az2zy RQsiNBo

51ya t8a OFa 26 tydi2 yRadayask a0R8 (1S XiA20K s gSY S

1 soit le collectionneur étende champdes caractéristiques qui composent les éléments
RS a4l O2fttSOGA2Y | FAY RQIl Ol dza dbledtbnR;S y 2 dz@S f

| az2Ald f S O2t t SOUA2YYSdzZNJ NBOSYR al Oz2tt SOG.
collectionneur donne sa collection a un musée.

/ QSald RIFIyad RS GNBa NINBa OFa 1jdzS S O2ff SOGAZ2
remarquequd Sa O2ftf SOUA2ya ljdzA yS F2yid LI a tQ2o602Si
LJa fQdziAfAlS RS fQ202Six OStfSa R2yG OKI |jdzS
fonction originelle.

On peut donc affirmer que dans la plupart des caSunO2 f €t SOl A2y yQSail | dzQ«
f QSOKSO LlzA aljdzS azy 202SO0AT RS ©O2NRI pdR2{ 64
par le collectionneur.

Profil psychologique du collectionneur

Nous allonsiésormaisnouspencher sur le comportemertu collectionneur ersQA Yy i SNB & al y i
sa psychologie.

I 2YYS v 2 dzibordéQd s@idfgction du collectionneur repose sur la recherche et sur

f QI OljdzA AA0GA2Y S 0S| dzO2dzLJ LJ dzd |j dzS & dzNJ f | LJ2 & a
insatisfait caric. Sad 3JdzZA RS LI NJ dzy RSaAANI AyalaAaloftS Y
piéces.

/'S 06Saz2Aay Sad O2YLI NIroftS t fF FFEAYZ OFNI aQAf
revient sans cesse. Le collectionneur est un consommateur maniaguerguivelle toujours
f OSELISNASYOS RS NBOKSNOKS Si RQIOldAaArAlA2yd 9
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Af Sad aSdzZ SYSyid ¢ OFrftyYS nX OFNI AET Sad dzy LIR2A
point de saturation.

Le collectionneur é6 dzy LI aa4A2yyS> S 02YYS G2dzi LI daA?2
gouverné par la raison mais par des comportements compulsifs.

Le collectionneur est méticuleux, soigneux, il tri, range, et bien souvent expas#ieation. Il

est méthodique il recherche selon différentes méthodes, a différents endroits, entretient ses
contacts, créé et diffuse des listes de recherche aupres de son réseau. Il a trés souvent une
GSYRFYOS t fF adz2NBalAYFGA2y Y Af R2yyr§uedzyS oI
sa valeur réelle.

Le collectionneur, passionné par sa collection, lui accorde une part conséquente de ses revenus

S fdzA O2yal ONB dzyS aINR&AaAS LI NIGAS RS azy GSyYLJ
un trouble obsessionnel compulsif. P& RS y2YoNBdze OF & RQl Af f SdzNA
aune pathologiedé QSALINAGZ 2y ndodenéf S RS 02t f SOUGA2Y

Nous pouvons distinguer deux profils de collectionneurs :

1 Le collectionneur vitrine plutét extraverti et presque exhibitionniste,rie parle que de
sa collection (environ 70% des catienneurs sont des gollectionneurs vitrines).

1 Le collectionneur placardintroverti et méfiant, il ne montre jamais sa collection. Il est
OSWISYRFyG G2dzi | dzaair I Oikt¥a rdRdonfré defnouvedli® O K S NX
collectionneurs (environ 30% des collectionneurs sont«esllectionneurs placards).

La complexité psychologique que nous avaésrite ici explique pourquoi le collectionneur

aQF GGl OKS 0S|I dzO2dzL) LIESUeRi AR Yy { SzNI DIZRPA 8BS aR20 O
important dont il faut étre conscieniéslorslj dzQ2y aQAyaGSNBaasS t 1 O2f
GFryd 1jdzQ20a SN G§SdzNJ 2dz F O S dzNIp

Si toutes ces considérations semblent un peu absolues, elles se manifestent palamartous
les domaines de collection, y compris celui des jeux viNéosy reviendonsplus tard et plus
en détaillorsque nous aborderores différents profils de collectionneurs de jeux vidéo.

Bien que tous les objets puissent étre collectionnéstains présentent plus de prédispositions

L £ QsUNBZ SO a2y G LI NI O2yasSljdsSyid L} dza O2fft SO0

F2yid RQdzy 202S0G dzyS LIASOS RS 0O2ttSO0GA2y Y Si
Link-tothepast.com @Link tothepast 11
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quiséparentchags St SYSyd RS f I OFGS3I2NESSRQv2EN2 A 1
évoque et auxquelles il est li&son importance culturellehistoriqueou documentaire

Le jeu vidéo : une industrie encore jeune, et pourtant...

Le jeu vidéo a 35 ans. EABY |jdzQAf &2A0G Ll2aarofS RS NBY2y(
affirmer que le jeu vidéo est plus ancien, les jeux vidéo, tels que vous et moi les connaissons,
azyid ysa @SO Q! GFNR wHcnannd /SNIIFIAYyAa NBY2ydS
Magy | 92 ES RQIFdziNB& ANRBY(d L)X dza f2AYy RI yroust S& |y
préféronsparler iciRQdzy S RIS LINBOA&AS Y OStftS t €1 1jdzS¢t
démocratisation, grace a la firme Atari en 191/978.

Au coursde ces 35yay SSazx fSa& | O0Sdz2NE RS f QAYRAZAGNRS R«
technologique permanente pour conqueérir les parts de ce marché qui grossissait chaque année.

hy a8 a2dz0ASyid RQIFAffSdz2NB 1jdzS OSGGS 3FdzSNNB
campagnes marketing.

[ Sa FTANNSA y2dza LINRPLIRAIFIASYG G2dz22dz2NB LX dza RQ
toujours plus de qualité graphique ; toujours pfus F NF2A & YsYS t Sy 2dzof A ¢
du jeu a savoir le divertissemerQui a déja éussi a jouer &ad Racer sur Newec les lunettes

3D ?

t SYRFYyd O0Sa IyysSSa RS LINPALISNAGSE f QAYRdzAGNRS
L) dz2& @AGS jdzS fSa S@2tdziazya GSOKy2f23AldzSa R
donner lieu a toutes sortes de dérives sur le marché des consoles, dérives qui sont parfois
devenues des objets de collection (prenons en exemple le Virtual Boy de Nintendo).

op lya t fQSOKSttS RSa O2ftfSOGA2yadectodesi G LIS dz
numismates (collectionneurs de pieces) a celui des jeux vidéopmstateque les numismates
évoluentsurunterrainde20n | yad RQI A&dG2ANB5 6SiG aHINBYSy(d LI
Pourtant, malgré leur récente apparition, les jeux vidéo présentent toutes lpssittons pour

étre des objets de collection et offrent déja un terrain de recherche tres large au
collectionneur.

[ & 2SdzE OARS2 2yl adz LI NFFAGSYSyd AyGiSaNBN y

les foyers, auprés de toutes les CSP, et Ay G SNBaaSN) 2dziSa fSa N

f QSY20GATFT Rdz 22dzSdzNJ T Afa LINBaAaSyiaSyid dzyS 3IANI:
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LI O1F3AyYy3IZ RS YINJjdzSar RS NINBGSaz RS o2ya Si

Ce contexte de production en série, detdidles marketing, et de consommation de masse,
pose le socle de ce qui sera plus tard un domaine de collection.

Evolutions récentes du marché des jeux vidéo

b2dza RA&aA2ya |jdzS QOHFRAL S NS BKS BSKS 3 RS2 &A S
les récentes transformations du marché contribuent encore a renforcer le caractére aollecti
des anciens jeux vidéo.

La dématérialisation

/] SA& RSNYASNBa |yySSas y2dza { dém@ieridliaé »es azivé. 02y a i
Sicaaétéunelci a0 NRPLIKS LI2dzNJ f QSO2y2YAS Rdz OAYSYIl 2
dire autant pour les grands noms du jeu vidéo. Au contraire, les éditeurs de jeux vidéo ont
découvert un nouvel Eldorado : le jeu vidéo dématérialisé. Désormais, pour acheter Um jeu,

joueur peut le télécharger directement depuis sa console, son téléphone, son ordinateur, et
méme depuis sa bokternet. Plus besoin de distributeurs, plus besoin de productions de

boites, de CD, ou de notices papieneilleur contrdle du piratageet coup de grace au marché

RS ftQ200lFaA2y® vdzSttS FdzolAyS H

Lt Fldzi YFEAYGSyrya £ QF OO0SLINSMEE def jQuk @eBgfétidigéeR dz 2 S
0 Mz LaRpdzNI f Q

{A OSGUS RSYFGSNRAIfAAlFGAZY 3SYS Nbdadloxdetent { dzS
dzy NB3IFAY RQAYUSNBGD [ | RSYIFOSNRFEAAlLIOGAZ2Y | (
f QAYyO2yaOASyid O2ftSOGAT dzyS yz2aidlft3IAsS Rdz LI f LI
[ S& 2SdzE GARS2 a2yd RQldzil yi LJ dza (2 dzOKSa | dzS
leurs jeux en magasin et attendu de rentrer chez eux pour le déballer, lire la notetee le

CD(ou la cartouchgdans laconsok ! dzi I yi RS OK2aSa 1jdzQAt yS &¢
idzA O2y iNRo6dzZt ASyid t f QSEORA (té ekditatioh e rielaybedz ungt | A & A
barre de chargement, plus ou moins longue.

Le casual-gaming

Il SO QI @8ySYSyld RS&a aYINILKz2ySa SiG RS 1 Y20
le casualgaming ou jeu occasionnel.
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Le casualgameest un jeu qui 8 & LJ2 &4 S
f QAYVRAN dzS A f Sad RSa
simple, trés sommaire, pour correspondre a u

RQdzyS RdzZNBS RS @AS LJX dzis
(i daslig@gante ést @R dns @ENJUISO@UtA A 2 YV Y
n public tres large de joueurs occasionnels.
Addictif au débulE 2y aQSy flaasS (2dzi RS YsYS | aasSi @a
AAYLE AOAGS SO €S FrAaoftS O2HO RS f QF OKLF @ 2y
Les faibles colts de production et le succeés que certains titres (comme Andsy 8it

rencontré, font que lesasualgamesd S Ydzt GALX ASy (i Sy YsYS GSYLXM
masse.

58 FILAGET €S tASy SY2iA2yySt | SO 0Sa y2dzdS| dzE
génération. Les jeukasualsproposent un plaisir inédiat du divertissement, la partie est

3 3ySS RQl @I yORWNR GaNBe Sge RRBE& Sy G FJdz awz dzS dzN
f QF SY G dzNASNJ ljdzA S&ad Sy fdza S ljdzA Sad LINB G ¢
résoudre des problémes et remportees victoires. Ce somes jeuxdj dzA  aS f ASyd b f

joueur et qui sont mis en relief par les jecasuas.

{QAf S&ai dzyS OK2&aS jdzA FlFAG LINBaldzS Fdzil ya LK
de retrouver 15 ans plus tard le jeu danscsve ou dans son grenier. Visuellement, la boite
rappelle déja des souvenirs et les heures de jeux sur la console grise. Relire la notice et
retrouver cette vieille jaquette en plastique noir marquée Nintendo en rouge, revoir la
cartouche et se souvenidd © NHzA G 1|j dzQSt €S FlF A&l AG ljdzZr yR 2y f
RQSt SYSyGa ljdzA LISdz@Syid FLEANB yIFInaidNB €S RSAAN]
cas pas sous la méme forme) avec#sualgaming ni avec les jeux vidéo des proahes
générations.

I fQ8NB RSa 2SdzE OARS2 GANIdzStaxr tSa 2SdzE @
collection.

{QAf & | Sdz RQSY2NNSa& Scesiérmiies anyéas, iIR/S adsduyd® dza i N
nouveaux aspects de la demande qui st révélés, et qui ont amené les éditeurs a y
répondre.

''yS [ dziNB 0N} yOKS RS YI NOKS | dzQétré gaihg, eg paNBE A y {
extension, lenéorétro gaming.
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A la frontiere entre  Rétro gaming et Néo rétro gaming

Nous avons aervé le décor historique et quelques transformations structurelles du marché
des jeux vidéo, nous allons maintenant observer le phénomengétla gaming et ses effets,
Y20l YYSY G { O8ofé&dNgasing0dS Rdz

Nous allongiéfinir dans un premier temps notion de étro gaming ainsi que les conséquences
de sa popularité sur le marché de la collection de jeux vidéo. Nous étudierons ensuite le
concept dunéorétro gaming.

{A 2SS yQI62NRS LI & OSNIIAya &adzSispepa®Budil Ay S,
certaines idées présentes dans cette partie, je les étudierai plus tard au cours de ce dossier.
b2dza yS FlLA&dz2ya LIdzNJ ft QAyaildlyd 1ljdzS LI FYyGSN S
collection.

Le rétro gaming

Leretrogamingfy OQE &I Ol A2y RS 22dz2SNJt RSa 2SdzE RQl

Ladéfinition paraitra réductrice pour beaucoup, maiguscherclonsici a mettre en avant les
RAFTFSNBy(ia O2y(iSEGSa ljdzA Tl d2NA&ASYyd f QSYSNHSY
notion derétro gamingsoit souvent assimilée a la collection de jeux vidéo, nous allons ici les
différencier, et se contenter de cette définition.

Je vous renveitout de mémeaux sujets qui traitent de la définition du retrogaming (sur mon

blog, surFrance Retrogamingurle forun).

Lerétrogaming O0QSaid R2y O OS LIKSy2Ys8yS ljdzA &S (NI Rdz
joueurs qui jouent aux anciens jeux vidéo. On pourrait faire une comparaisoraaht€rature

ou le cinéma au travers des plus ou moins grarislsh 4§ N & 6 SG YIF OKAYy Sao | dzA
2Sdz OARS23 S 22dzSdzNJ a8 OdzZ 6APS RS I YsYS Y
lisant les classiques ou regardant de vieux films cultes, car le jeu vidéo a désormais sa propre
culture.

Mais lerétro gamingd QS & i | dza aGQ § (S AOidzt ¥(ASSulRionpre@drey«iies jeux

vidéo étaient mieux avant »).

Les jeux actuels sont difféerents de ceux des premieres générations, et ces différences ne
plaisent pas a tout le monde. En effet, Jeax actuels ont une durée de vie plus courte, malgré

fS FLAOG 1jdzQAt & a2ASyd LXdza f2y3a t GSNYAYSNWD
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22dzSdz2NJ I RS@St 2LIJIS dzyS SELISNASYyOS Si dzyS OSNI
fatquS f S&a y2dz0SttSa a2NlLASa az2yd oASy LiXdza y2v
I dz22 dZNRQKdzA 2y LI 4aS RQdzy 2Sdz £ f QF dziNB 06 S dz
f S4 2S8dzE | OiGdzSta tFA&aasSyid TFAyl tcest®yjdursgud ST LIS
LINBaljdzS FaaAradsS G2dzi | dz f 2y I etRdaci@®rdm autrd? dzNJ |} dzQ

Lt & | oASY &aHNI 0ASY RQlIdziNBa NI¥Aazya ljdzA | Y$§
mais nous avons énumeérer ici les pimportantes a savoir : le jeu vidéo devenu une culture, et

fS OdzZ S Rdz ¢ OQSGlFAG YASdzE @l yid no ¢NOK2ya
dans ce chapitre : les éléments qui contribuent a faire des jeux vidéo des objets de collection.

La catégorie de joueww lj dzA LINBFSNB Sa a2SdzE RQlI GFyilGés &
nouveautés. Et ils sont un certain nombre a rechercher et & acheter (sur internet, dans les
ONROlIyiSa 2dz RFya €Sa YI3dlaaya aL®BOsStitf RERABYOR
28SdzEd / SNIIAySa LASOSE Sl yid L) dzA NI NB& | dzS
ou des cotes officieuses.

£
R

Le rétro gaminga toujours concerné une minorité de joueurs, donc pendant longtemps les
cotes sont restées asserables(nous aborderons bientde chapitre consacré f QS @2t dzi A 2y

prix).

Cependant ces derniéres annéesrd&ro gaminga connu un essor spontané grace a différents
FLFEOGSdz2NE ljdzA f Q2y (0 NBYRdz L32LJz F ANBa® b2dza LS
Y2YONBdzE aAiSa &LISOALtA&ASAY 2dz 6LI NOS jdzS 0OQS
Youtube, comme le Joueur du Grenier ; nous pourrions égaieparler de la mode du rétrqQ

nous yreviendonsaussi plus tard mais pour le momentous alonsnousintéresser a une des
conséquences de la récente popularité dtro gaming : lenéorétro gaming.

Le Néo rétro gaming

Aussi porté par le pixelrt et la culture geek, leétro gaming a donné naissance au nétro
gaming.

[ QA Y & LIA Nludidh geglartjoNdiaked lé pixpl et avec les personnages emblématiques du
28dz OARS2d 58 y2YONBdzE &iGdzRA2&8 AYRSLISYyRIyida &
produire des jeux de qualité qui nécessitent peu de moyens techniques et financsxistdlde

nombreux passionnés et fans qui créent §msx homebrew$ 2 SdzE FlI AGa Yl A&2y0
machines. Citons par exemple la version de Halo sur Atari 2600. Voici queltpgedes raisons
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qui, en plus de celles étudiées dans les paragraphestdaents, ont contribué a populariser le
rétro gaming.

/' SG AYyGSNbsG Rdz INRPA LAESt yQIF LIla YAia t2y3adas
vidéo, et ils commercialisent désormais de plus en plus de jeux dont les graphismes (mais pas

seulement)sy i RANBOGSYSYyld Ay&aALANBAEA RiBarétrs adrRg. NB (G NP & «

Le Néerétro-gamingY OQS&aid f QI OGA2y RS 22dz28SNJ t dzy 2S¢

Un néoretro-game: est donc, textuellement, unnouveau jeu rétros

Les éditeurs, & QK SdzZNE 2 G OaueddiT ALY2AdaNALi2-s8aliEnEf qui gauareis, NJ
nous proposent de plus en plus déorétro games Certains sont méme directement inspirés
de titres rétro emblématiques, comme par exemple 3D Dot Game Heroes sorti ersQ0PS3

et qui est inspiré de The Legend of Zelda sorti en Ea86amicom Disk Systean Japon.

Leétrodl YAY 3 yQF LI NOASY G L) dza | dz LI daSz Af | RS
[ S& SRAGSdAZNE yS aQlF NNk UGSyl Licide afleurs andiensititred T ¥ NB y
en les proposant a des prix « bas » sur les différentes plateformes de téléchargeaieht.

frontiére entrerétro gaming enéorétro gamingd QS & i 2 Y LIS &

[ ASYSNI GA2Yy | OGdzSt t S uwrBohdé quiut émiNiEconaucauld@NA NJ dzy
premiers jeux vidéo, dei de la culture des jeux vidéo.

Qui aurait pu le prévoir ? La génération actuelle joue aux vieux jeux vidéo et elle les apprécie !
Cela provoque des conséquences inattendues sur le marché de la oolléetijeux vidéo :
désormais, leétro 3 YA Yy 3 y QF LILI NI A Sy (étroLgandimy est dettenulune@ A S dzE
culture qui intéresse méme les plus jeunes, qui se lancent dans la recherche des vieilles
consoles et de leurs meilleurs titres.

Depuishientét eptl ya YIFI Ay dSylFyd 1jdzS 2SS YQ200dzlJS Rdz aA
population exploser. De nombreux jeunes de 15, ou 16 ans, parfois méme encore plus
2SdzySa aQAYAONROGSY(d adz2NJ €S F2NM¥zY L}RdzZNJ RSO
simplement acheter de vieux jeux et de vieilles consol€ertainsont méme réalisé des

dossiers et des tests sur les jeux réffo RSa Sy Nl yiGa 1jdzQ2y yQl G§GSyF
jeux vidéo rétro, et qui contribuent a faire de ces vieux titres, des piecéereltées.

/| 2YOSNYIFylG fQSYSNHSYOS RQdzyS ¢ Odz GdzZNB 2 Sd:
et en particuer le magazine Player One a en role précurseur, notamment par son
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part-LINA 4 RQAY(ISANBNI £ S 2Sdz DA R Sare méladrnyBS, DA & A +

cinéma et musique {cLes Chroniques de Player One.)

9y Gryd 1jdzS fSO0GSdzNJ FaaARdz RS tfl 8&dNJ hySs

gaming et a la collection tant les rédacteurs insistdi & dzNJ f QA YLI2 NI | y

constitutionR Qdzy' S ¢ f dzR 2 (iekdé jeudz§ui éjaierd déjadprédeniédzomme

de futurs classiques (voirles®®S {a. o0oX RS %St RI 0X RS tKIy
OBowser- Community Manager de France Retrogaming

L6i mportance culturelle du jeu vid®o

Silejeud @S2 Sad RSOSyYydz dzy S GSNAR Gl 6t S OdzZf GdzNBx At
LINBa® b2dza Fff2ya R2yO LINBYRNBE S GSYLA RQ260
désormais dans notre culture. De quelle maniére et sur quels terrains culturels Mdéo

AQSLI y2dzA G K vdzSta az2yid tfSa S¥FFSia RIya t£S R2

LO®panoui ssement cul turel du jeu vid®o

Commenoust Q S Hdnif ek ljngieduction de ce dossier, le marché des jeux vidéo pése plus
lourd entermesRS OKA F ¥ NB Rdddtriestdl dindiBa etjdd2d mdsi§u@ rédis. Q& |

LI & LJX dzad LI NI Fyd 1jdz§ OSG SESYLX S SiGlyd R2yyYS
de notre société.

Au-delade ces constatations économiques, il faut insister sur le fait que désormaisudeaecul

des jeux@A RS2 & Ql RNB & a S le fieu vidéadast dévénu Yh2 yhEnstique de

« Questions pour un Champion!

Le jeu vidéo a su séduire toutes les générations en proposant de nouveaux types de
RAGSNIAAASYSYyld b2dz {nlus gafighd degsdalgghing maisduy G £ 2 N.
pouvons aussi évoquer une nouvelle forme de jeux qui se propage dans les milieux éducatifs,
pédagogiques et scientifiques :deriousgaming

Le seriouglaming (jeu_ sérieux) est un concept de jeu qui porte umetention
LISRF3A23A1jdzS 2dz AYF2NXNIGAGBS GNIyavYAaS LI NI f

On y associe par exemple les jeux vidéo qui proposent des entrainements cérébraugpm en
des séances de gymnastigudous prenonses exemples car ifgarleront a tous les lecteurs,
mais le seriousgaming a QSGSY R S3FtSYSyd RlIya £S& R2YFAY
y2dz8SI dzE O2y OSLiiax tS 2Sdz GARS2 aQSaid AyidNERRCd
toutes les couches de la population sonuthées par le jeu vidéo.
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41 yQIF LJla G2dz22dz2NBR SGS S OFax [2y3dSyLla RSO
LJ2dzNJ £ S OSNWSIdzz €S 2Sdz 9ARS2 Said | dz22 dzNR QK dzA

tous.

De nombreux personnages de jeud&o sont connus de tous, dans le monde entier ; a tel point
j dzZQAf & az2yd NB3Idz AdérNdkeatiSgyen delais A dbrdaBiéded jeuRveido. F A Yy a

Prenonsdzy’ S E S Y L)X Sau Rdrend deda rédactios de ces lignasous approchons de
PaquesS G L2 dzNJ £ Q200K aA2y> WSFF RS . NHzZZS& o6fS OK
inspirée du célébre jeu Pac Man en faisant un subtil jeu de mot : « Paques Man » sur un fond
RQF FTFAOKS NBLINBY I ydet exepleesH\Nderni rilateSndais Ryla brs dzo

sOr des centaineRe&Xemples similaires.

''yS Lldzof A mpatt§ A SEJX Ga 2R ™S | SO RSa AO0tySa F2NI
jeu vidéo en regorge. Cet exemple démontre bien que les jeux vidéo peuvent inspirer les
campady Sa RS O2YYdzyAOF A2y RS G2dzi G&LIS RQlFI OGA D)

Citons encore un exemple assez parlant : Francois Bayrou, pendant la derniére campagne
LINBAARSYGASEtf ST aQSaid NBLINBavdylas gentSdés ploBids®ed RS
intenables en terre d8arkollande> pour sauver la France de la crise.

{A £S 2Sdz OGARS2 FFTGOGANB fSa O02YYdzyAOlyidiaszs OQS;:
plus en plus large.

Depuis quelques années, nous avons vu des expositions dédiées au jeu vidéo et a san Histoir
se multiplier dans toutes les grandes villes du monde. Elles ont du succes : elles attirent des
personnes de toutes générations et de toutes les couches gwofessionnelles.

I tFNRAXI y2dza | g2ya Sdz RNRBAG NBOSNasSYhipeut f QS|
plus t6t, au Musée des Arts et des Métiers cette 0i4 = f QSELR &aAGA2Y a! {9hD
f Ol A&ai2ANB RS&a O2yaz2fsSa RS 2SdzE GARS2>X Si LISN
nombreuses consoles du passé en les mettant a dispal A 2y LJ2 dzNJ 22 dzSNX¥» 90 C
salons et des conventions qui réunissent chague année des dizaines de milliers de visiteurs

6t NAa DFYS 2SS13x ¢2dzf 2dzaS DI YS {K2g¢gX WIHLIY 9

Des associations comniéo5.comou Sillicium.orgd LJ2 dzZNJ yS OA G SNJ 1j dzQSt £ S&a v
travail avec pour objectif la sauvegarde du patrimoine numérique, et la diffusion de cette
culture.
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Patrimoine:v2 A f £ dzy (G SNX S ljodzfais du @@ widéd: Etlbai, duijditz&ultufe Sdi

LI GNRY2AY ST SG ljdzA RAG LI GNRAY2AYS RAGX adzaSSae
vidéo ont ainsi fait leur apparition, a Paris, a Berlin et plus récemment, le jeu eglénéme

entréau Musée @ ! NI a 2 R S NHFISEt Rubdit mBée, diieces de collection.

| 2y iAydzzya RQSELX 2NBN) £t S48 RAFTFSNByida GSNNI Aya

{ A f Q2 dzONE évaitkife SaiPresse papier consacrée aux jeux vidéo, de resvel

éditions consacrées uniquement aux jeux vidéo, a leur culture et a leur Histoire, font pourtant

f SdzNJ F LI NAGA2yd / QSad S OFLa LI N SESYLX S RSa
RS y2YO0NBdzE 2dzON} 3Sa | yy SESile dagdds may&vieEangtals R S 2
Retrogames.

[ QAYRdAzZaGNRAS Rdz 2Sdz OARS2 | LINE RdzA i dzy 3INI yR
mythiques. Les bandes originales des jeux vidéo sortent en CD ; les films sont bien sGr toujours
adaptés en jeux vidéo, mais tontraire se produit de plus en plus ; les enfants ont droit aux
peluches de leurs héros de jeux vidéo préférés ; et on peut manger un Menu Lapins Crétins
chez Quick !

Lf yQSad LXdza |y2RAY t 1 a2NILAS RQdrf, y2dz0dS
O2YLINByYyIlyld fI oFyR Ydza A Ol £ S Rdz 2Sdzz fF FA3dzN
2028048 RSNAOSa &S NI LWRNIFYyG Fdz GAGNBd Lf SE
numérotées de jeux vidéo.

R
S

| dz2 2 dZNRQKdzA f S e 2oBtdze r@ohdR S 2petitd, VidurgdNiduk, entreprises,
FYyy2yOSdzNAEX 90 f SdzNB O2yOSLIiSdZNAE a2y i RS@OSydzi
YIENBR HnanncX {KAISNHz aAreélyY2da2 &S @28l Ad NBYSGON
par le Ministrede la Culture frangaise.

[ S 2Sdz OGARS2S> LX dza 1jdzS RQsiGNB SyiNB RIEya fF O
a part entiére, est devenu un Art. Et si la bamssinée est le 9eme Art, le jeu vidéo ne
tardera pas a étre sacralisé 10éme Art.

Unre telle importance dans la culture de notre société contribue bien évidemment a interpeller
fSa 02ttt SOGA2YyYySdz2NB® ¢ 2 dzi ST AHZNBWiknhe uyf ProdaitdzT F A G
Odzf G dzNBf L}2dzNJ ljdzQAf aS RNBaasS Fdz N} ya RS& 2062
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L 0 e ytorequi confirme la regle

Il faut tout de méme noter certaines exceptions. En effet, de nombreux objets de la culture
populaire ne sont pas pour autant des objets de collection. Il existe de nombreux exemples,
nous allongen prendre un qui appartient geu vidéo pour illustrer ces exceptions.

Un des biens culturels les plus vendus de tous les temps est le jeu Pro Evolution Soccer (PES)
FLILISES | dzaaA LYGSNYlFGA2yFE {dzLJSNJ { 200SNJ 6L{ {0

Ce titre, sorti pour la premiére fois en 1997 sur layBation de Sony, a eu un succes
phénoménale et fait partie des jeux les plus vendus au monde. Avec le dernier titre de PES édité
en 2012 (sur Playstation 2, PC, PSP, Xbox 360, Wii, Nintendo 3DS; aeRP$8e ca), on ne
compte pas moins de dsept épsodes de PES, soit un nouveau titre chaque année.

Malgré cet énorme succes, décliné sur presque toutes les consoles depuis la Nintendo 64, et
22dzS Rlya &S Y2yRS SyGAaASNE fF &ASNRARS RSa t9;
collectionneurs. Les jeux PE yS @I £ Sy 3JdzSNNB LI dz& RS |j dzS¢ |j d;
adzZA g yad Said a2NIAP® 90 OS LKSYy2YS8yS aQl LILX Al dzS
jeux de course (on peut également observer ce phénomene sur les jeux de guerre).

Pourquoice typdr S 2SS dzES RS @Sy dz LI2 dzNJitdil pad leskcdllectidgnedast? A NB X
t fdzAASdzZNE SELX AOIFGA2y&a &Ql gl yOSyid v

1 Chaque nouvel épisode propose le méme divertissement que le précédent (a savoir un
match ou une course) avec pour seules différencedques améliorations techniques
Sl y2dzoStfSa 2LWA2ya RAALRYAOE Sad [ Q2 Lz LI
invendable sur le second marché. On pourra tentemdes contredire en disant que
LJ2 dzNJ OK I lj dzS y 2 dz@8S | dz (A (i NBprodi dagiSla diffiéréneex £ |
NBEaARS RIya €S FlLAG 1jdzS o0ASYy ljdzQdzy { dzLIJSN
[ adt SGEFyYyAl LLLX OS y QS diertissimant duilest pigpdsé | @Sy
Le joueur de PES, lui, retrouvera les sensations éprouséeses précédents titres,
tandis que le fan de Castlevania découvrira de nouvelles émotions qui le marqueront
LJX dzad 2dz Y2Aya ljdzS RIya fQlF @SyiddzNE @S0OdzS LIN

1 [ S GAGNBE aQSad OSyRdz £ RS (StfSa ljdad yaAaids:
gue les disponibilités sur le marché sont tout simplement énormes.

| Les jeux de sport sont des jeux collectifs, mal® dzZSdzNBE > f QF gSy (dzZNB 2 dz
est vécue a plusieurs. Elle se construit donc en fonction des autres joueurs. Elle est
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moinspers¢y) Yy St £ S 1jdzS S 2Sdz 422BNRQf &Sy i RFE & iz
méme.

+2A0A R2y O f QSEOS Likplasyin dpjdztleviéncyiltiirkl NdSsa teridande® 3 £ S
étre collectionné est importante

Nous avons vu a quel point jeu vidéo est un média épanouidans notre culture, nous allons
YEAYOGSYylyld y2dza AYGSNBaaSNI £ dzy LRAYyG ljdzAaz RI
RSa 2S8SdzE GARS203 22dzS dzy Nt S SaaSyiaasSt RIya
en obje de collection : le produit dérive.

Le jeu vid®o, doobjet culturel “ objet de
dérivé

Nous allons ianettre en relief le rble que joue notre systéme de consommation, ainsi que ses
YSOIlyArAayYySa 02 YYSNDk dizEjgux Wilkoy/ 3 dest objétside colléctioh. (ER
effet, il y a un phénomeéne marketing dont nous devons parler si nous voulons mettre en valeur
f QI & LJS ©rinad® @ufjel 8ddai: ke produit dérivé.

Produit dérivé : définition et généralités.
Il faut mettre en évidence un phénomene : celui du produit dérive.

Le produit dérivé est un produit créé pour exploiter commercialement la notoriété et la
LJ2 Lddzf F NAGS RQdzyS dzdz@NB Ay GSttSOGdzSttSo

[ S& LINPRdzZA 0& RSNAGSA NB LINB3z0SBine deSpedsdndagesd, RS a
des décors ou des images pour en faire un produit destiné a la vente.

DSYSNIfSYSyi(iz fSa LINPRdzZAUG& RSNAGZSaA aQlF RNS&aas,
2SdzySad al Aada dzyS LI NIOAS RS f QeeficesNdble BgdlemeMNP R dzA
les trentenaires et méme les quadragénairekes produits dérivés peuvent étre des figurines,

des puzzles, des vétements, des jewsdeiété ou méme des jeux vidéo.

Le jeu vidéo est doublement un support a produit dérivé

Pendantiongtemps, nous avons vu toutes sortes de licences de film, de dessin animé, de manga
ou de bande dessinée se produire en jeux vidéo.
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[ S& 2SdzE OARS2 02YYS 1EASy +{ tNBRII2NE C¢AYGA
dérivés de leurslzdz@ Nidericiées respectives. @no & SNIIS A OA  ljddzBech@@& a i S
RSa O2ftSOGA2YyYSdzNE RQF dzil NB & & dzLJLI2Nedis &oulhndzS S
dire ici que le collectionneur de Tintin verra ici un nouvel objet a se procurer (Mdéa de

Tintin). En cela, grace aux produits dérivés, le jeu vidéo met déja un pied dans les objets de
collection.

alA&d Sy LINIfttstsS [dzQSitASYyd FRIFLGSSa Sy 2SdzE
les univers du jeu vidéo eux aussi se aéitint en produits dérivés. De grandes licences du jeu

vidéo comme Final Fantasy ou Super Mario Bros ont donné naissance a de trés nombreux
produits dérivés comme des figurines, des montres, des films, des peluches, des jeux de
d20AS0GSX ! dz Ted droduRddérivéS e Jdux \@d€o se sont multipliés, de vastes
R2YFAYySad RS NBOKSNOKS RQ20 2S dazzedbjaa\vadgol T2 N Sa

.ASY jdzS OStl yS az2Aid ljdzQdzy RSiGFAf RS LJ dza RI
collection, il est intéressant de montrer cette double compatibilité du jeu vidéo avec le produit
RSNAGSE OFNJISttS yS FTFAl | azoujd ddey éndeSlédorant O 2 NB
sur le terrain des autres collectionneurs.

Relationentreprodu i t s d®r i v®s ietvreul te de 10

Les agences de communication ont bien compris que le produit dérivé intéressait le

02t ft SOUA2YYySdaNE Si StfSa 2yid ILIWNAa t aQl RNB
fQ202S0 RSNROS 22 dzS ctiandeNd. Différentel atyied prapaser deRdz O 2
202S0a Sy aSNRARS ftAYAUSST ydzYSNROUSSA 2dz LNy
plus,déslj dzQdzyS f A0Sy O0OS RSOASY( LIR2LJzZ I ANBZI RS @2ANJ

Déslj dzQ diaiZ® tidBne naissance a un grand nombre de produits dérivés, elle fait quelques
pas de plus vers sa mutation didz@ tife. Et si culte il y a, collectionneurs il y a.

Rappelezvous, nous en avons parlé dans la premiére partie de ce dossier, le collectionheur es

dzy 02y az2vYYl (S dNaNBBMNRI] ”SdzyIAYLR2 NI FyOS RIya f
f AOSy0Sa RQSELIX 2A0GFGA2Y &S YdzZf GALIX ASYydG SG Af
RSNAZSa RAGSNE® [ S (SNNI AyendRrSse NESHi& £HLhENHp Rdz O
RQ2062S3Ga4 RAOSNE Fdzi2dzNJ RQdzyS GKSYIlF GAljdzZST Ay«
AYUSyYyaArTASNUzz8NDBdz S ©@2dzS £ tQ

[ Q2062SG RSNARGSIT 2dz LXdzisid tF O2YYSNOAFT A& GA
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accentue donc le du(i S dABB.N& @eux fonctions/: dzf (i §zdz &FBdmmercialisation
RQ202S (&2 yYRISNINESAAA &l yiSa f QdzyS RS f QlFdziNBad { A N
longue (le temps que des enfants deviennent des adultes) de nouvelles vaguesdigtspro

dérivés sont commercialisées, la licence devient culte.

Exemples annexes

/| St aQ20aSNWS GNBa oASYy @SO tF tA0SyOS {Gl1
produit dérivé ; on sait tous, fan ou pas, a quel point Star Wars est une dicauite et

02t t SOUA2YyYSSE SiG t jdzSt LRAyld fI RAGSNEAGS F
Wars est vaste.

{A Lt £QSLRIjdzS 0FAY RS& IyysSSa mprnoz S YI NOK
I dz2 2 dzZNR QK dzA f frodécBoNscindt&togaghiies gstyiépandant du potentiel de

la licence a vendre des droits dérivés. Et dans certains cas le marché du produit dérivé
représente plusieurs milliards de dollars !

Sur un terrain légerement différent mais qui montre encorenble pouvoir du marketing sur la
02t f SOU A 2 yartR@dpulairds) i€ \54l SteveRIObs, autre génie du marketing qui a su
développer un culte autour des produig Q! LJDdfn& peut pas vraiment parler de produits
dérivés dans cet exemple, mais I@canisme est similaire et sGrement intéressant a citer.

[ RAGSNEAGOS RS& YIOKAYSA o6Aal O At2RI At K2y
particuliére de cette entreprise, ont fait que certains des premiers produits de la Pomme sont
devenus de @ritables piéces de collection qui se négocient plusieurs dizaines de milliers de
dollars entre collectionneursJe vous renveit f QF NIiA Of S |j dzSente Qix @I A &
SYOKSNEaA RS fO2NRAYI 0SdzNJ ! LILX S m

Des jeux vidéo cultes et des piéces de collection

Il en va de méme pour les jeux vidéo, et cela depuis déja longtemps. Si tres tét on pouvait déja
retrouver les figurines des personnages les goblématiques du jeu vidéo comme Mario ou

Link (Zelda), les objets dérivés se sont diversifiés tres rapidement. Dans les années 1980, il était
RS2t L12aarofsS RQFr@2ANI €S &aildSo2FNR ®%StRIX f
52y 1S8Se& Y2RBDKdzZA @222 dzNJSEA &GS RSa YAfftASNE RQ202
jeux vidéo.

¢
~
('
.

Lesd?dz@NB 4 = |j dz&A R S JOdeboplidcliofiablds hexsotitautrésdpiedes j@ux vidéo
euxmeémes.
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[ S& RAFFSNBy(iSa @ 3dzSa &NERdedeivie deyalicerc, ddfénS G4 R
LI a 1jdzQSYGNBGIGSYANI &l LINBaSyoOS S azy OdzZ 4§S=
GSNAAZ2Yyas RAFTFSNBYyGSa SRAGAZ2YAS RAFFSNByda LI
et rien ne met plus eeveil les sens du collectionneur que la piéce rare.

Maintenant que nous avons observé que le jeu vidéo évolue dans un contexte propice a
fQF LI NRAGA2Y RS&a O2fftSOUGA2YyYSdzNEEI y2dza |tff2Yya
nous verrons que (enty i ljdzS GSfuox Af NBdzyAl G2dza fSa ON
toute piéce de collection doit réunir certaines caracteéristiques qualitatives pour lancer un défi a

f ekigencedu collectionneur.

Le jeu vid®o en tant qoguwledompedent et | es ®I ®n

Les éléments qui composent une collection réunissent tous différents critéres qualitatifs qui les
différencient les uns des autres, et qui en font des plus ou moins belles piéces de collection. II

&S GNRdzBS jdzS> Syl 8E G &Qdzi ABNBRt YaSoyy DEYI dzS =
f QF LI NAGA2Y RS O02ttS0O00GA2yySdzNE RS 2SdzE FARS?2
dzy S 3INI YRS RAGSNBAGS RQSft S YecysiéEmelptsizirésents de®© 2 Y LI2 &
criteres de quaté.

9y RQIdziNB’a GSN¥YSaz y2dza LI NI2ya AOA RS f QlF alL.
/| QSaid OS ljdzA SidFo6f AN} dzyS KASNI NOKAS RS @I f Sc
GSEtS KASNI NOKAS 02y i NixyarSdu kollewtiSnnaumNBt ndiy allodd £ S dzN
@2ANI AOAX RlIya jdzSttS YSadz2NBE OSf Il  aQl LILX Al dzS
Mais avant, nous allons faire un détour pour montrer que le jeu vidéo est un objet qui se
décline dans de nombreuses versions différentes, et que cadece un pouvoir magique sur les
collectionneurs.

Les jeux vid®o : di ff® rents supports, version

Les jeux vidéo sont dedzdz@ Nildellectuelles et comme les livres, ils sont traduits en
différentes langues, déclinés suUAF F SNByYy 10a adzlJl)l2NIa> NBSRAGSAX
grand nombre de versions différentes pour un méme titre. Pour faire un rapprochement
G2dz22dz2NBR 1 SO fI tAGGSNIGAzZNB Y AYIF3IAyST €S yz2
Montecristo. Ethigg Rl ya dzyS | dziNE YSadaNBxz O0QSad fF YsY!

Un titre de jeu vidéo existe en difféerentes langues, sur différentes consoles, en différentes
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versbns (originale, collector, best St t SNE y2y OSyadcaNBSOfimesLt SEA
G NAFGA2ya RQdzyS SRAGAZ2Y t QI dziNE O2YYS dzy 2
RAFFSNByiSa @GSNmRA2ya RAalLIRaSyd RQSyYolffl3Sa
YdzZf GAGdzZRS RS QI NARIFGAZ2Y A RIySyiAigy RaL SHlay RAGC
particuliére.

[ S 2Sdz OARS2 R2A0 | dzadA sONB 20a4SNIBS az2dza f Ql
point de vu aussi, le besoin de complétion est ressenti par le collectionneurfulllsgtters

vont chercher a rénir tous les titres sortis sur une console (nous y reviendrons plus en détail

au cours de ce dossier).

{A OSGGS fFNHS RSOf Amilsdtfarg ghcore Su jeb Sidkh dnroduite S G QI
collectior> A f Sad dzy LIKSY2YSWMNSE| dizy @102ISOAK RBSNI2R G S
O2YLX SGA2Y RS fQStSYSyid ljdzA @GASyd O2YLX SGSNJ
Reformulons le contenu du jeu vidéo qui vient compléter la collectiorilesimplet et en bon

état ?

Le contenu ddédun jeu vid®o

Nous allonscommencer par une chose simple : énumérer les différents éléments qui
composent un jeu vidéo, nous parlons du contenu du jeu vidéo.

'y 2Sdz 9ARS2 Saild O2yaidAaiddzS RQdzyS YdzZ GAGAZRS RS
jeu soit dit « complet »nous nous attarderonssur cette notion plus tard au cours de ce

dossier).

La boite

Laboil S RQdzy 2Sdz @ARS2 Said &a2dzSyid OIFNI2yySS Lk
en proie au temps qui passe. Une toen carton est un élément fragile qui a ptreedéchirée,
FonYSS:E 2SGSS>Y 2dz G2dzi aAYLX SYSy(d dzasSS RIya dz

De fait, la majorité des btas de jeux vidéoétro sont abimées. Il faut comprendre que laiteo

Sy OFNIizy RQdzy 2 9jmet) @edinéR$ enfaRiideiduigeNiis & urlp deée

de vie assez courte : une fois la cartouche dans la console, i pBINA GS NI Yy QA Y LI2 NI S
boite vide.

Parfois aussi, ce sont les parents qui les ont jetées pour économiser de la place.
Sur certains supports, oume chez Sega par exemple, lestepisont en plastique, mais elles
YyQ2y i LI a L2dzNJ FdziFyd SGS SLIaNdup sisuk résidténdiet Q dza dz
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les botes en carton, cellesi sont souvent fendues ou leaysteme de fermeture est casse

Il est donc devenu difficile de trouver des jeux dont la beiteen bon état, et les jeux en tres
bon état sont devenus par conséquent des piéces prisées.

Le support du programme

La cartouche

La cartouche est en plastique, et ce support est résistahtSB/  |j dzQl SO t Sa | yy S
elles soient souvent sales, elles sont rarement cassées ou non fonctionnelles. Par contre
OSNIFAya LI IAaGAljdzSa RS OF NIIi2dzOKS @OASAftfA&aasSyd

[ I OF NI 2dzOKS Said (NBa az2tedzepfeyait lelde3<n2dy lalteHSUS S R Qdz
une cartouche, ce sont souvent ces étiquettes qui ont été malmenées par des frottements, des

NI} @dzNBas> RSAa AyaSNlAz2ya @Aaz2ftSyidaSa Rlya fF 02y
RS fQSGAIjdzSGGBouchiNBASY (1S adzNJ £+ OF

Le CD

{dzNJ £+ 1jdzSadGA2y Rdz adzLJL2NI /53 Af asSvyofS Aydz
sensible aux rayures.

La notice

La notice est en papier évidemment, et elle est donc plus fragile encore que la boite. Une notice

est souvet déchirée, froissée, cornée, écrite... Dans la plus grande majorité dek aastjce

survit si la bde survit. Il est plutNI NE RS UGNRdzOSNJ dzy 2Sdz atd ya o027
sans notice ; et une nokc qui accompagne un jeu sans teoprésent tres souvent de
Y2YONBdzaSa G(GNIF OS&a RQdza dzNB o

La notice, dans tous les domaines de collection, a une grande importance pour le
collectionneur.

LO®I ®ment tiers

/'S yQSaid LI a (d2dz22dzNAR €S OFasx YIFA& LJI2dz2NJ OSNI
notice du jeu, cela peut étre une cartan livret ou un guide.

Quelques éléments annexes

Considérés comme moins importants, un jeu vidéo réunit aussi des prospectus publicitaires, des
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LINB O dzii A 2 yarfoisRite Safelde éhdinkien des éléments en cartmnen polystyréne.

/| Sa StSYSydtda SOGFASYd NBLINGAA RS YIFIYASNB | f ¢
version au gré de ses différentes vagues de production. Cela signifie que dans deux exemplaires

RS fF YsYS OSNBAZ2Y R Qdzjrospestis pibicitaige \diffételdt,dail unNBS G NB
St SYSyid LINBaSyid RlIya tQdzy SiG FoaSyid RIEya f Qloc
au Club Nintendo).

/'S (eSS RQSEtSYSyda ljdzA t fQSLRIjdzSS yQl @Al |6
LJ2 dzNJ f2Q @wTl R ya LJ dza RS 17m>* RS& OFa SiGS LISNR
€léments en papier ou en carton ont tout de méme subis les ravages du temps. Cependant, ces
éléments du fait de leur caractére aléatoire, présentent une importance meinmbur le
collectionneur (nous verrons pourquoi lorsque nous aborderons la notion de jeu complet).

Cons®quences de cette multiplicit® do®l ®ment s
5S OSGGS ljdzZydAdsS RQStSYSydGa FNIIAESa ljdza O2Y
uniSdz bAYyiGSyR2 bS& oLI NI SESYLX S0 ljdza O2yGASyd
ses éléments présente des criteres qualitatifs proches du neuf, est devenu un objet rare, ce qui
combiné a tous les aspects que nous avons déja observés, propdse iz A RS2 | dz NI y !
de collection.

/| SGGS y2idA2y RQ20602S0 ljdzA R2AG sGNB O2YLX Sid LI
avant pour montrer a quel point les jeux vidéo peuvent étre assimilés a des objets de collection.

Lt FldzZi $58ARBYRSE t R @dzS RS&a y2YOoONBdzE Sf SYS
a2ASyild LINRPLINBa t RAFFSNByGa O2yiSEGSaE 2dz t
caractéristiques des objets de collection. Il satisfait le besoin de complétion du colleaiionn

22dzS | SO a4Sa a2dz@SYANRI fdzA 2FFNB dzy GSNNI AY

Nouscloéturonsici le premier chapitre de ce dossier qui avait pour but de montrer en quoi le jeu

vidéo est devenu un objet de collection. Nous allons maintenant nousreisgér au
collectionneur de jeux vidéo.
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Les collectionneurs et le marché de la collection de jeux vidéo

Les collectionneurs de jeux vidéo

Nous allons maintenant entrer un peu plus dans le vif du sujet et nous intéresser au marché de

la collection dgeux vidéo.

b2dza LI NI SNRya (2dzi RQF02NR RS&a LINBYASNER O2yCcC
chercherons a savoir quand et comment ils sont apparus, nous étudierons également leurs
différents profils.

Naissance du collectionneur de jeux vidéo

[ § O02ffSOGA2yySdzNI RS 2SdzE OARS2 S&d F LILJI NHz Af
j dzS 1jdzStljdzSa |yySSao Lf aQSaid Sy FIFAd NBOSES

En effet, si les premiers collectionneurs de jeux vidéo sont apparus il y a dix ou ausntzait

au plus, ils sont entrés en concurrence il y a a peiegt ou huit ans, surinternet. lls ont

commencé a se confronterJ?2 dzNJ f QI Odedaings pigde ¢t leRBix ont augmenté.

Nousne parbnsLJ- & RQdzy S | dzZa3YSy i | (iel®2we, niais I9eB dethaues8sde S R dz
f Q2NRNBE RS LX dzaz RS pnmx: SO LINF2AE LXdzazx Sy a
Nous ne voyons paR Ql dzi NBa R2YIAySad RS O02fttSOlA2y 0O2Y
pouvons observer de telles augmentations desnieres années. Cette hausse des prix des jeux
GARS2 RS O2ftftSOGA2Yy yQSad LI a LI2dz2NI NASYy RIya

[ § FLAG 1jdz§ OSNIIFAya 2SdzE Lldza aaSyid a8 OSyRNB
FlLaOoAy&y TODRIGANI SYSYy i LA OK2f 23AljdzS KdzYFAys S
de sujet plus psychologique que le collectionneur.

Maisau-delade cette considération, il y a plusieurs phénoménes liés au vécu du joueur, qui le
conditionnent a devenir colléionneur de jeux vidéo. En effet, il est une chose commune a tous
les collectionneurs de jeux vidéo : ils sont tous (ou ont tous été) des joueurs.

La frustration déavoir eu peu de jeux

[ § LINAE RS& 2SdzE OARS2 yS &SYErnyehde an jduyaRSE S
toujours codté 400 francs/60 euros. Les jeux vidéo ont toujours été chers, mais de fait ils
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f QSGFASY(d SyO2NB LXdza Af & | @Ay3d lyao

Le prix élevé des jeux vidéo en faisait des acquisitions occasionnelles : dans la majorité des
foyers le joueur avait un jeu pour son anniversaire ou pour Noél. Pourtant, de trés nhombreux
titres attisaient la convoitise du joueur. Popalliert OS YI y1ljdz§ RS 2SdzESZ Af
jouer chez le copain qui avait tel ou tel titre ; il devait échange préter ses jeux a ses amis

pour élargir son panel de jeux testés.

| dz22 dZNRQKdzA 2 RS y2YoOoNBdzE O2ftf SOGA2yySdzNAE OKS!
LI F AaANI SG asS O2yaiAaildzSy édavdrband larRetiessé. lj dzS lj dzQA €
Tou collectionneur de jeux vidéo a été joueur, et sa vie de joueur, de par son intérét plus ou

moins important pour les jeux vidéo, et de par certains phénomenes externes, va contribuer a

faire de lui un collectionneur.

Le regret dédavoir vendu ses | eux

Lesdiscussions des cours de récréation autour des dernieres consoles et des derniers jeux
évoluaient tes viteS G X yQl @l ydi RQlFdziNBa az2ftdziAz2ya LJ2dzNJ
RSNYASNBE O2yaz2tSxs €S 22dzSdzNJ I £ f I xdllectiomaunS i G NB
cherchent a réparer : il allait revendre systématiqguement ses jeux et consoles pour en acheter

de nouveaux.

Le joueur a toujours vendu sa console et ses jeux pour acheter la machine de la génération
ddZA Gl y(iS 2dz 4Q2FF 8N ANRE y2UWSH ddE 2B deE @NBE  LI2 dzN
LI & NBOSYyRdz aSa 2SdzE LJ2 dzNJ S ymplicierikiedtii|Sjol afv@it dzi NB a
«a la maison> avec plusieurs durées de vie : celle du programme (temps passé pour finir le
jeu,etSttS RS I O2yaz2ftsS ljdA LINBRSadAYylIAlG €S 2Sc
RQdzyS 1 { 2dz RQdzyS FAIdzNAYySUL ®

Ce processus, qui obligeait le joueur a se séparer de ses jeux, va créer une sorte de traumatisme
RIFya f QAyO2y aOreriigfes gédéationsSde (johetirs, RtS/a jouled un réle non

yS3At A3ASF6ftS RIEya fQFLILINRGAZY RSa O2ftf SOGA2Y)
NBOdzLISNBNJ ¢ tSdzNB n 2SdzEs OSdzE ljdzQAt a | @1 ASy
«bouchée de pai ».

{ CBfait prévisibledést S RS LI NI ulj joeRded colléctiohrdzMg: d& j@ux vidéo, cela a
G2dzi RS YsYS LINRA dzy OSNIFAYy GSYLBA SG yQSai
faut prendre en compte plusieurs phénomeénes pour expligde6 & Hp Fya RQSOF N
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yIEA&aalyOS RS tQIGFNR Hcecnn SG € QFNNAGSS RSA LN
marché de la collection.

Il faudra attendre que le joueur soit assez mature pour ressentir les effets du traumatisme de
Y Ql @25A NJdeQfdey RS aS&a 2SdzEz OF N fQlo2yRIFyOS Rdz
pendant de longues années.

Ldabondance du march®

Du fait de son obsolescence techngigue trés rapide, et du schéma Q| @ekdnté que
reproduisaient presque tous les jeurs, un jeu vidéo perd énormément de sa valelds
j dzQdzyS y2dz@SttS IASYSNI A2y RS O2yaz2fSa I NNARGS

Dans les années 194M00, le marché était si florissant que de nouveaux acteurs comme SONY

ou MICROSOFT se sont invités sur le marché dewlesnde jeux vidéo, démultipliant encore
fQ2FFNB P /S 1jdzQAf Flrdzi O2YLINBYRNB:=Z 0QSad | dzS
Gryid Sy GSNX¥YS RS y2dz0SI dziSa 1jdzQSy GSN¥YS RQ2
collectionner, le joueur pesait a jouer ; et il ne pouvait pas jouer a tout.

/ SGGS RAALRYAOATAGNS YIaaAgdS | NBGFNRS fSa LINB
tres tot, certains jeux étaient édités en version collector, le jeu vidéo a mit tres longtemps a

étre assim £ S t dzy 202SiG RS O2ffSOGA2y LRGSYGASt =
critéres.

/ SdzE ljdzA F @I ASyid O2YLINRA f QAYLERNIIyOS R as
SGFASYUd NINBAZ YIFIAa 0ASYGsa Atesialae@ Mdme Soifiée RS Lo
jeuvidéoaudelaRdz 2Sdzz SG O2YYSYyOSNI £ NBdzy AN f Sa 28dzE
62dz ljdzQAf & LIR2dz@F ASyd siNBOX SG y2y LI dza LJ2 dzNJ

S

¢2dzi NBLIZA&S Sy O02NB &dzNIStdk ORIRBARS SRIS f @SBy LMNB/SI1{6

f SA& YSY2ANBA RSa Sy¥Flyida RSJShedsatrodveRlgzBup&a @ ! dz
Mario Bros 3 et sa bt jaune dans lequel pour la premiere fois Mario pouvait voler. On
aimerait rejouer a Secret of Manpan aimerait déplier a nouveau la carte du premier Zelda

j dzQ2y | @FAG O2YLX SGSS Fdz ONI &2y RS LJ LIASNJ Af

[ QSGiAyOSttS Rdz O02f t SO imomehyiBrdzNI 2R |j AREE  EDKFEINDD Ky
quelque chose de son passé. Le régreRQ @2 ANJ NBEOBSyRdz aS48 2SdzE 220
accentue la nostalgie du joueur, et pose son pied sur la premiére marche qui peut faire de lui un
02ttt SOUA2YYSdzNI Y Af @I OKSNOKSNI £ NBOdzLIS NB NJ
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| dz22 dZNRQKdzA OGUNBYyGSylFANBa S RAaLRalyid RQdzy LI
mettre le prix.

[ y2adlt3aAsS RS& ¢ OASdzE n 2S8SdzEX 1 FNIgaAGNI GA
f S NBINBG RQI @2 A NleneBudiS gbliRectiongeSrile j@iSvideor a2y d S

Les différents profils de collectionneurs de jeux vidéo

b2dza Fff2ya AOA SOdzZRASNI £ Sa RAFFSNBY(GA LINETF)
domaine des jeux vidéo.

Quelques définitions

Au fait, comment ppellet-on un collectionneur de jeux vidéo ?

Vidéoludophiley { A ¢S 02t t SOGA2yySdzNJ RS 2S8dzE SiG 23
le collectionneur de jeux vidéo est un vidéoludophile.

Il existe différents profils de vidéoludoplsle comme il eiste différents profils de
collectionneus dans chaque domaine de collection. On détermine ces différents profils en
observant comment chaque collectionneur se comporte dans son rapport a sa collection et aux
objets qui la composent ; un profil de collextneur est ainsi défini pde type et la fréquence

des acquisitor® b 2dza GSNNRya S3AFESYSyld 1jdzS RAFFSNBYG:
profils.

Définir ces attributs va nous permettre de mieux observer chaque profil.

Nous allons donc commencpar poser quelques définitions :

Le collectionneur thématiqueéuntdzy G & LIS RQ262S0G 2dz G2dzi §e@ L
une thématique comme une saga ou une marque.

Le fullsetter: réunit tous les jeux sortis sur une congtddullsetter peut éte assimilé a
un collectionneur thématiqye

Le collectionneur mulBupportY & QAYy 0SNX&aasS +t LI dzaA SdzNBR &
AQAYUGSNBaEaSNI Lt (G2dza £Sa adzZll2 NI ao

Rappelons également les définitions c@lectionneur placarét collectionneur vitrine
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Le collectionneur vitrine extraverti et presque exhibitionniste, il ne parle que de sa
collection (environ 70% des collectionneurs sont des collectionneurs vitrines).

Le collectionneur placardintroverti et méfiant, il ne montre jamais sa collectidredt
OSLISYRIFIy(d G2dzi FdzaaA FOGAFT RIFEya fI NBOKSNI
collectionneurs (environ 30% des collectionneurs sont des collectionneurs placards).

Les collectionneurs exigeants

lls sont maniaques et accordent une grande ampnce a la qualité des pieces dont ils font

f QFOljdzAaAGA2y® Lfa 2yad OSGGS GSYyRIFIYyOS t fI a
Gl £ SdzNJ SAGAYSS RQdzy 202S0G3 &AAYLI SYSyd LI NOS
exigées. Il consaconc des sommes importantes a sa collection, rarement dans la quantité,
YIFAa adzaNIi2dzi LI2dzNJ £ ljdzr t AGS RS OSNIFAYS&A LIAS
et de son contenu.

C

[ I LI dzLJF NI Rdz 0SYLA Af LINSEFEHENI 2 dzyY 2SdiE ySQUTFE
RSolFlffS RS a2y Syolfflr3S RQ2NAIAYySe [ S 0O02tf SO
9SO T SNR RSTlLdzid ¢NBA &a2dzSyid &l O2ftfSOGAz2Y
domaine bien particulier ; ce typele profil peut se retrouver par exemple chez un
collectionneur thématique (prenons un collectionneur de jeux Castlevania), ou chéal-un

setter.

Cela dit on observe également la présence de collectionneurs exigeants multi supports, en

revanche, bien dzQA f & LlJdzA aaSyid aQAyiuSNBaaSNI £t RS y2Yo
O2tt SOGA2YyYSdzNJ SEAASHY G | GNBAa &42dzSyid dzy &
O2y al ONB L)X dz& RQAYUSNBGX SO LXdza RS Y2eéeSya LR

Les collectionneurs exigeantsont plus souvent des collectionneurs placard que des
collectionneurs vitrine.

Les collectionneurs accumulateurs

Lfa | OKS8GSYy(d G2dzi OS ljdzA &S NI LILERNILS t fSdzNJ O
prioritaires.

Leur « terrain de chasseest trés vaste et ils sont a la recherche de la « bonne affaire ».

lls sont tres actifs dans leurs recherches, sur internet, dans les brocantes, dans certains
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YI3FaAya aALISOAlIfAadSa RS tQ200FaAaz2ys fI FNBIdz
laquah 1S RS&a LIASOSa IOljdzaiasSa | LISdz ROQAYLENIIFyYyOS
LI NF2A& 1jd20ARASYYSYSyidsx €S 02ttt SO0A2yySdzNI | C

généralement a des prix peu élevés.

Le collectionneur accumulateur acheteuvent des lots, et bien que ¢a ne soit pas toujours le
cas, il revend régulierement certaines piéces de sa collection, soit pour « faire de la place », soit
pour financer ses nouvelles acquisitions.

L f | GNBA 42dz0Syd RSa tfOSaOKIay IRBRDR2 608 NI 4R [ RAEA L
RQF OOdzydzf A2y S RQFOKFIGEZ Af NBOdzZLIB NBE RS y2Y
Les accumulateurs sont généralement des collectionneurs #suports, cependant il arrive

j dzS f SdzNJ 02t f SOGA2Yy {2 dzNY 8 commizil2 sdrk)Zéda dayMariol K S Y I
par exemple.

Il est tres souvent plutét collectionneur vitrine que collectionneur placard.

Les collectionneurs joueurs

lls achetent un jeu, y jouent et le conservent. On parlera plus de ludothéque que de collection.

lecd f SOUA2YYSdzNJ 22dzSdzNJ | G GF OKS LISdz RQAYLIEZ NI I yC
YS&dzNB |j dzQAft Flhdzi SELX AljdzSNI Y Af |AYS | @2ANI &
collectionneur2 2 dzS dzNJ | LILINBOAS® 9y NBRWI WDHKES! dz 2 3% dgdzQ®d ¢
G2dzi LI2dzNJ @ 22dz2SNE O0QSaid R2y O dzy OF f Odz | dzi 2 d
j dzZA RSOf SYOKSNY fQF OGS RQIFOldzAaAdAz2y Rdz 2Sdz O

Lf yQS&ad LI & Rdzeuk Bodaiblistery, fe$ bk scallSs ol deshiecesSdida (
jeu est fait pour étre jous est sa devise).
alfaNB €S FFLAG ljdzS a2y |aALANYGA2Yy az2iad F gryl

bonne partie des jeux de sa collection. Pour umkrea partie de ses jeux, il les a seulement
essayes.

En grande majorité, les collectionneurs joueurs sont plutdt des collectionneurs vitrines, ils
FAYSyid aQl YSylF3ISN) RSa SaLl 06Sa RS 2S8SdzE | gSO
étageres de jeux bieren vue. Quand ils peuvent, ils consacrent méme une piece (une
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gameroon) a leur collection de jeux.

Les collectionneurs spéculateurs

lls achetent dans le but de revendre et de réaliser, a court ou moyen terme, unegies
financiere.

Ses criteres de oherche et ses nouvelles acquisitions sont régis par leur valeur financiére
potentielle de revente. Il écume Internet a la recherche de belles pieces. Ses recherches sont
essentiellement tournées vers les jeux neufs et les jeux sous blister, ou certedssréires,

guel que soit le support.

Bien |j dzQ A fconcavble Gue pour certains, il est difficile de parler de collection ou de
collectionneurs, le spéculateur agit comme un collectionneur a tout point de vue : il recherche,
il achete et il échange amade revendre.

Il joue un réle non négligeable auprés des autres collectionneurs, car il réunit a un méme
endroit un ensemble de piéces rares et prisées qui sont destinées a changer de propriétaire a
court terme, ce qui est rarement le cas degrosses» pieces de collection.

Sa collection est donc mulupports et il est trés exigeant sur la qualité des piéces acquises. Il
est plutét collectionneur vitrine, dans le sens ou il diffuse ses dernieres acquisitions sur
LYGSNYySiod Lt SATTNS{ NEO2 vzi 92 NI R dziSdzA Tl ANBS P

Les collectionneurs nostalgiques

Lfta OKSNOKSYydG t NBOdzZLISNBNJ t S& 2SdzE S O2yazf &
partie de leur budget a leur collection.

Un trait caractéristique relie les collectionneursstalgiques : leur activité de collectionneur est

d2A0 GSYLBRNIANBT a2A0 NBLINIAS adz2NJ RQF dziNBa O
2S8dzE OARS2r 0QSaild dzyAljdzSYSyid 2dzaljdzQt OS | dzQA
veulent.

/| SNIFAy&a Y2y UiNByd dzy YAYAYdzyY RQSEA3ISYyOS 02y 0S
Si Sy o062y SuUlGuvs RQIdziNB& @SdzZ Syd aAYLX SyYSyi
la personnalité de chacun.

Généralement, le collectionneur nostdjgdzS &4 QS&aa2dzZF ¥t S NI LIARSYSyidsx
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evolue en collectionnedjoueur ou méme en collectionneur exigeant.

Il est souvent collectionneur vitrine, car tres enthousiasmé par son activité de recherche et
RQI OljdAaAlGA2Yy ®

A propos de ces différe nts profils

Lf Sa&ad RAFTFAOAES RQIFFTFANNSNI |j deBangé»2Rdziy a0 X (X d8/ Bl AF
0S4 Oaylj OFrasSasz (2dziSF2A4% RS LI N Y2y SELISNA
cotoyés IRL ou sur forums, je pense que 99% dds 8D i A2y y SdzNE RS 2SdzE ¢
NBGNRdAz@SYy (G LI a t dzy OSNIFAY RS3INB RlIya f Qdzy |
LY dza A SdzNB RQSy G NB SdzE o

WQS&aGdAYS ljdzQAf & | SYy@AaANRY pr: RS 02ttt SOGAz2YY
10% de collectionneurs accumulateurs, 10% de collectionneurs exigeants et 5% de
collectionneurs spéculateurs. Ces chiffres sont purement subjectifs, mais a défaut de
représenter fidelement la répartition des collectionneurs de jeux vidéo a travers désedils
LINEPFATf &S Afa LISNXYSGGSYG ySIyYz2Aya RS &S R2yy S
marché.

Le marché de la collection de jeux vidéo

Pour analyser correctement le marché des jeux vidéo de collection, il faut prendre en compte
un phénomer que tout le monde a remarqué et qui rythme le marché : la flambée des prix.

- A s 4 oAa

/ QSad t GNY OSNRE OS( i Snous laltmsdlysealS yiagchd: NoSs albdsa  LINA
dresser un rapide historique du marché de la collection de jeux vidéo et de clesi@vs, nous
observerons également ses acteurs et ses canaux de distribution.

b2dza YSGGNRBYya SYyFAYy Sy | @yl dzy LIKSYy2YSyS | dzA
confusion générale entre jeux vidéo rétro et jeux vidéo de collection.

Un rapide apercu du marché et de ses évolutions par constructeur

| dzE RSo6dziad RSa |yySSa wnnn Af SGlFAG LR2&aarot S
centaines de francs (une cinquantaiReQ S dzheBn& rappelle avoir acheté une console Nes et

unevingtaf S RS 2SdzE R2y il dzyS o62yyS Y2AGAS O2YLX Sia
Puis, ebay est arrivé en France. Ebay est le domaine de chasse de prédilection des
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collectionneurs du monde entietpus domaines confondus. Alors que pendant les premiéres
années dusite@Sy OKsNBa Sy CNI yOSs tSa 2S8SdzE NBGINR yS
YFYASNBE RAALINBLERNIAZ2YYSttS £ tF RAYAydziaz2y RS

Les jeux Nintendo

Les premiers jeux a avoir connu une hausse des prix significativdehors des Game and
Watch) sont les jeux Nintendo Nes, particulierement certains titres qui étaient recherchés et
peu disponibles. Ont suivi les jeBuper Neset plus recemment les jeux Game Boy et Nintendo
64.

b2dza NBYI Nljdz2yad KRS A ASdeNEE Rpdz§ dSQ3HBEH QIKSYy2Y$§,
RS&4 LINAE SiG RS fQFNNA@PSS RSa Ozttt SO0GA2yYySdNA
étonnant : Nintendo est la firme qui a toujours eu le plus de succes et de présence sur le
marché. Les jeux et psonnages de Nintendo accompagnent les joueurs et évoluent avec eux

RS LJzA & f Shigtoir®dicdier® de Nin@ndo rend la firme emblématique auprés de la

plupart degoueurs.

Les jeux Atari

Les jeux Atari, alors que la firme est elle aussi embté&ue (et que les jeux sont également en

boites cartonnéed = Y QF G OANBYy G LR dzNIIFyd LI a fSa 02ttt SOd
Nintendo. Quelques titres sont recherchés, maisNgéu @ £ SdzNJ RQS O&tloyldsS NI &
trouve assez facilememn vente.

/'S RS&AYUSNFG &QSELX AljdzS OSNIIFAYSYSyd LI NI fI
sortis sur ces consoles.

Les jeux Neo Geo

Les jeux Neo Geo ont toujours épéiséE A f a Gt ASyd RB2E Q6dBI2 LB E
leur commercib A Al GA2y® [ bS2 DS2 | RQFAff SdzNBR (2 dzc
consoles du fait de ses qualités mais aussi {étg de ses prix.

{bY RA&LRA&lIAG RQdzy, Sdefded e ldzfirmelziirg pelRBus Fgksy e la
Y28SyyS RSA LBHYWBSENIB IR NBAS 060> RS&a GAGNBa 02y
F dzi2dzNJ RSa pnnn FNIyOa 61pneidd ! dz22dzZNRQKdzA = A
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RS3aaz2dza RIS nombreuxitires Sléo Geo somés recherchés.

Qx

Les jeux Sega

lesjeizE { S3I aladGdSNI {eadsSy Si aS3aIRNAGSTI yQ2yi L
Nintendo auprés des collectionneurs.

.ASY 1jdzQl dz22 dZNRQKdzA Af @& | AG RS LX dza Sy LI dza
tresprises, les collectionneurSEGA sont moins nombreux que les collectionneurs Nintendo. Il y

Il RSdzE NI} A&az2ya t OStl Y fF LNBYASNB Silyid |dz
I dz2 2 dZNR QK dzA LJ dza |j dzQdzy S Rtleris 8edzur er plastigu& alighgeR S S U
considérablement la durée de vie de la boite et de son contenu. Il est donc beaucoup plus
AAYLX S RS &S LINRPOdzZNBNJ dzy 2Sdz aS3F RNAGS 2dz al i
Nes ou Super Nes dont laitmen carton a subi les dommages du temps.

TouteR A a>~ {9D! Sad dzy 3INR& | O0SdzNJ RS f Ql Aaid2ANJ
L) dzA A SdzNB ISYSNIGA2ya RS O2yaz2ftSa Si I LINERdzA
collectionneurs SEGA. La firme occupe une place importante dans lestioodie multt

supports.

Les jeux NEC

La marque NEC, moins connue, réunit pourtant de nombreux adeptes et mobilisent les
collectionneurs multsupports. En effet, la qualité des machines NEC ainsi que des titres
produits sur ses consoles en font des jétesrecherchés pour certains. Les PC Engine Duo ou

Turbo Graf  LJF NJ SESYLX S a8 @OSyRSyid (NB& OAGS bt RSa
boite ni notice.

Les jeux Micro

Les jeux sortis sur Mic@ NRAY lF G SdzNJ 6/ cn> ! Ya(iNI Rpies de2 yy I A &
collectionneurs, ils sont finalement assez peu recherchés et peu sujets a la spéculation malgré

fS FILAG |jdzQAf & NBLINGa S yiistde/dés jelnyvided! liexisfeaoyitefgisS I £ A 3
des collectionneurs dans le monde entier pous ggogrammes, et certains programmes sont

GNBAa NBOKSNOKSad [ Y2eSyyS RQN3IS RSa 02ttt SO
Yy2eSyyS RQN3IS RSa 02ffSOGA2yySdzZNA RS 2SdzE OAR

Les jeux PC
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Les jeux PC des années 1990 (en grosse boite en cartonyest@s pendant longtemps
AYOSYRIofSad | dz22dzNRQKdzA Af & az2yid RS L dza Sy
ySA20ASyil RS2t t RSa&a LINAE NBfIl (A TSYLRAY 1AYS AT &
de LucasArts comme Day of the Tentadey? LJSdzi RQI Aff SdzNE aQlF GGSYyR
continuent de prendre de la valeur depuis que Disney a annonce la fermeture du studio.

Les jeux PC plus récents, a part certaines éditions collesbot, pour le moment trés peu
recherchés, notammentdz FI A0 RS f SdzNJ AyO2YLI GAO0AT AGS &dzNJ

Intéréts et zones de commercialisation

hy y23S RSa RAFTFSNBYOSa RQAYGSNBG RS I LI NI
zones de commercialisation. En effet, chaque ctosd chaque jeu sortait dans différentes

versions et variations selon ses différentes zones de commercialisBiasy reviendonsplus

tard pour mettre en avant les subtilités du marché de la collection qui dépendent des versions
(Nes ou Famicompar&xr L)t S0 RSa F2NXIFd&a ot! [ 2dz be¢{/ 0X

LOAXY y2dza Ffft2ya aAaAYLISYSyld y2G04SN t QSOARSYyOS
en priorité aux jeux sortis dans leur région.

La transformation du marché de la collection de jeux vidéo

Au départ, €02 f f SOGA2Y Yy SdzNJ OKSNOKIFAG t NBGNRAzOSNI dzy
avaitesSyY T yi LJ2dzNJ & NB&aletondeud rostalgifu® Sammé rious lprdzQ dzy
avons vu les caractéristiques). Puis le collectionneur recherchait lesliitdeQ A £ Yy QI @I A
aQlF OKSGUSNI £ fQSLRIjdzSd [ 2NRAIdzZS f QAYRAGARdAz LINB A
recherchait les jeux complets, et dans le meilleur état possible, et cette recherche devenait
méme une activité quotidienne qui prenale plus en plus de place éermesde budget.

Dans les années 2005, les collectionneurs étaient déja nombreux sur ebay, a acheterret vend

des jeux pour compléter leur collectioReu a peu, les différents profils de collectionneurs que

nous avons évodslda 2y 0 SYSNHS SiG 2yid O02YYSyOS t | R2
développer des connaissances particuliéres grace a leurs recherches, a utiliser des codes de
langage pour qualifier leurs objets et leur collection.

I QSald | A yRiakceRptdzgaBid.ir, leypr8mier site francais qui a traité le jeu vidéo en
GFryid [dzQ2062S0( RS itegdleméOaipfofogeE des ligrs HaNRMEGicH Ma &
plastique pour protéger les jeux en lieicartomée.

Link-tothepast.com @Link tothepast 39



http://link-tothepast.com/
http://twitter.com/link_tothepast
http://www.france.retrogaming.fr/

Comment les jeux vidéo sont devenus des objets de collection

l dz22 dZNRQKdzA 2 NI NBa az2yid tSa O2ff S@bdnkpag > 2dz
protégées par des btiers en plastique

¢2dz22dz2NE RIFya OSGGS RSYIFNODKS O6RS GNFAGSNI €S
Retrogaming a été leNdS YA SNJ £ LJdzo € ASNJ dzy o NBYS LJ2dzZNJ RSON
2Sdz 9ARS2 Sy 062niGS OFNI2yySSe® /S o0FNBYS Sl ;
RAFFSNBylGa GelLlSa RS RSTIldzi SO iRQuvaadodibe kdzS f Q2
vidéo (nous allons reprendre entierement le bareme et son glossaire au cours de ce dossier).

A partir du moment ou le jeu vidéo a été traité comme objet collections@rnet, les prix ont
GNBa GAGS SELX 2aS O NJ OQSaitise \ehdge PlusidBs céngaiyfias SE (i S 3
RQSdzN2P& Rdz FILAG RS a2y Sl Gz 1jdz§ €8 LINRE Rdz i

Les descriptions des annonces ebay ont soudlauri avec des termes du typeRARE, TBE,
MINT»Y RS& GSNNXBIH AjdS LQRB A 202SGa RS 02ttt SOGAz2
aucun (ou tres peu) de jeux étaient décrits de cé#eonla.

Ces termes ont été utilisés a tort et travers dans le but de mieux vendre. Et peu a peu la
tendance générale des prix desik complets a grimpé.

l dz22 dZNRQKdzZA = fF Y2AYRNBE O NI 2dz0KS @ SypdRrdzS & dzN
collectionneurs et cela entraine une énorme confusion entre jeux rétro et jeux de collection ;
nousy reviendons

Peu a peu, de nouveauxes et forums consacrés a la collection de jeux vidéo sont apparus,
réunissant toujours plus de membres et de collectionneurs présentant leurs derniéres
acquisitions, leur collection, et entrainant ainsi une émulation collective dans la recherche et
f Q lisiitindie belles piéces.

9o6F& SOlyd f1 YSAftfSdNBE a2dz2NOS RQI LILINR GA&A2Y Yy
les enchéres faisant ainsi monter les prix des titres peu courants ou des jeux en trés bon état.

Si un jeu en bon état commencait a@S Yy RNB  dzy LISdz LJ dz& OKSNJI Ij dzQ dzy
allait trés vite étre le cas des jeux neufs non déballés, ou des jeux neufs sous blister ou
SYolffF3aS RQ2NAJaparfaEétali»dzA I NI ydAaalAd €S

Dans cette recherche du meilleur état possibl@& il I R2y O Sdz £t QSy32dzSYSy i
sous blister, et notamment les jeux vidéo Nintendo solistdr rigide(appelés aussi coques en

plastique dur).
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Jeux sous blister et augmentation des prix

/ QSad oASY t LI NIANI RS Hncognaitip ds hdusses ¥d pWIOK S I
significatives. Les premiers jeux rétro en France a avoir connu les plus fortes hausses sont les
jeux Nintendo sous blister rigide.

En 2007, de nonmeux titres sous blister rigidmis aux enchéres sur ebay restaient invendus
Des titres comme Prince of Persia sur Game Boy, PilotwingZetoFsur Super Nes, Faxanadu
sur Nes, restaient invendus malgré un prix de départ alB0s

WQI A NBYLERZNIS | dzE SyOKSNBE (i SMNINE AN R S{ dAIND aulo K.
[AY]1 Q& ! 61 1SYAy3d &dz2NJ DI YS o MeétroiSslir N&sSSmaktditay Of |

nnnes tdzyOK hdzi SGa8 A8y BIOr §Rhik W dzEEBdENSehHS2dzNE

montants impressionnaient les collectionmsuet commencaient a créer le débat des prix

élevés

Encore une fois ce sont les jeux Nes et Super Nes sous blister qui ont connu la plus forte hausse,
fS L) dzAa NILARSYSyGdo {A Sy wnny Af SGlFIAG SyOo2N
aY2Aya RS wmpnex ljdz2t NS F+tya L} dza GF NRXZ OS&a YsyvY
sur les sites de vente, et parfois plus entre collectionneurs.

(p))

a ¢
02

~h m>

dzE bSa SiG {dzLJSNJ bS& &2dza of AaiGSNI NAIARS
f

[
de SOGA2yySdaNAET SiG Af SEA&GS dzyS GNBA F2N

Q_)(

| £ 2 NB& | dddnis,dzEhau8sié Huipdix des jeux sous blister a été plus progressive et plus
NI GA2yySttSs Sy CNIyOS Sttt Dordparige les dzéilleursS S
titres sous blister rigide sont trés rares et que peu sont en circulation, mais aussi parce que
soudainement, un petinombre de collectionneurs sebattaient» pour remporter ces titres

f 2NBEjdzQAf & LI N A&al ASyd | dzE SyOKSNB&aD

/I 2YYS 0QSad az2dzwSyd €S OlFla RIEya tSa 02ttt SOGA:
aQI FFNRYyGSyd SO ljdza ONBSyld fSa O20Sao

Ly LISGAG y2YONB RS 02f t SO indug geyoSsoaNeX de/celSaul G NB
Y2Aya S (SYLED RBQdfya Li2NEaI NFSAK SR2YF Ay Sa RS O2f
nombre de personnes qui déterminent le prix des pieces rares.

I £ QSLRIdzS oHnncov Si RSLIWMzA & RS2t jdzStljdzSa | vyy
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plupart des jeux Nes et Super Nesisdlister rigides qui apparaissaient sur ebay. Pour étre sar

RS NBYLRZNISN tSa 2SdzE jdzQAt @2dzZ FAGS Af YA&Ll
SUlFrASYyd £ fQSLRIjdzS RAALINRPLRNIAZ2YYSSad {sdzNJ f Sa&
LINBASYyGs SiG 3IF3AYyFrAld (G2dz22dzNBE f QSYOKSNB® | Ayaa
une de ces pieces, il fallait nécessairement miser un gros montant, un montant qui dépassait la
valeur relative du jeu. Cela a été un des premiers élémeguis été responsable de la hausse

des prix. Si peu a peu quelques personnes allaient rivaliser awegros» collectionneur sur
OSNIIFAySa SyOK&§NBasx OStl yS aSNIXAG 1jdzQSy YAal

En 20112012, un nouveau collectionoe de jeux Nintendo sous blister rigide exclusivement

allait arriver dans le milieu, une personne avec beaucoup plus de moyens financiers que la
moyenne des collectionneurs de jeux vidéo. Une personne qui allait affronter ce collectionneur
surde nombreuse @Sy (iSa Soleées SiG FAyaAa FFANB SELX 2480
certaines piéces. A son arrivée sur le marché, il achetait tous les jeux sous blister rigides, quel
jdz§ a2AdG €S LINRE t LI &@SNX® 9y L arialaR@ntaowrS G S NI 2
tous ceux qui avaient en leur possession de beaux titres sous blister rigide, et leur proposer des
sommes conséquentes pour leur racheter. Les tarifs proposeés, et les prix auxquels ont été
vendus certains titres, ont complétement expéole prix des jeux sous blister.

| dz22 dZNRQKdzA £ (12dz8a t S& 2SdzE OARS2 &2dza o6fA&lSH
OSdzE R2yld 2y &FAlG l[dzQAf & Sy | 068t dzO2dzLd Sy Oa

Conséquence : il y a un amatiga sur les prix qui est fait par la majorité des acteurs du milieu :
les jeux rétro sont piéces de collection.

Il est intéressant de voir quéést 2 NB |j dzQdzy GA OGNS a2dza of AaGSNI o
sur un site publique, la cote du titre augmeriie2 dzZRIF Ay SYSy i ® 904G 0O0QSaid oA S
RS fI &adaNBAaGAYFIdA2y RSa LASOSa Y dzyS O2y FdzaA2
RA&GLIRYyAO6ES Sy ANFYRS ljdZd yiAadsSs SG t QSESYLX I AN

R2y (i LISdx RRBESYO2yydza az2yid Sy OANDdZ A2y {
SYO2NB sONB FFAGST | dz22dzZNRQKdzA | SO f QF NNA @SS
S OFra Si Ft2N& |jdzQlF gl yis S LIN&(AvakRazasioti€eNS NIB
b &F RAALERYAOATAGSOT RS&2NXI A& €S& LINAE yS F2
des pieces completement banales comme une simple cartouche de Super Metroid.

~h

Si une poignée de collectionneurs ont joué un rdle importaahsd la hausse des prix, la

configuration dans laquelle les piéces hors du commun ont été vendues, a savoir sur le site

ROSYOKSNBEAa Soleéx I SyO2NB SGS dzy FIF O0GSdzNJ | YL
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{A 0QSail tS O2YLRNISYSYUYRS t85a58NRAFRSE | dzd2 I
énormément contribué a alimenter le foyer de cette flambée.

Des canaux de distribution inflationnistes

[ S LINAYOALIt OFylf RQFLILINRDGAAAZ2YYSYSY Rd O2f
leboncoin, NA OSYAYAAUSNE o062dziAljdzSa aLISOAlFfA&ASS Sy

contacts (forums, facebodd.

N

b 2 dza Y& @2AN) ljdzS adzNJ OKF Odzy RS 0Sa Ol yl c

L f f 2
RQIGOAASNI OSG(GS KI dzaaSo
d

Le rtle O0ebay ¢rixdesjelxaétrchausse des

Pourquoi ebay esil responsable de la hausse des prix des jeux rétro ?

Ebay a énormément évolué ces dernieres années. Encore récemment le plus grand site
RQSYOKSNBa | RSOARS RS OKIy3ISNLA®RN] ®RQANRKS Y|
progressivement vers une platerme plus «sociale».

Ebay est en ligne depuis 1995, et le site commencait effectivement a devenir vieillissant.

Si on analyse les changements que ebay a apporté a sa plateforme, on se rend facilement
O2YLIS RB&SIAXT26a0 | gyl G2dzi RQlIdZAYSY(ISN f S
multinationale).

Il faut savoir que 98% des revenu®lzhy proviennent des commissions appliquées aux ventes.
Pour augmenter les commissions percues, le mieux est encore que les prientde
augmentent.

1 f 2NE O2 YYSy il puddueles rix ugrmhaNtBny R

Lf Flrdzi G2dzi RQF02NR O2YLINBYRNEB 1jdzS S LINAYC
procédé qui permet régulierement a des objets de se vendre plus chers que legz@ A £ & @I f S
car il y a un aspect compétitif en méme temps que ludique qui entraine les acheteurs a

dépenserplus queprévis £ RSLISYasSNI £ S YIEAYdzY |jdzQAf & &azy

A

t Sdz £ LISdzZ tS&8 LINAE |dAYSyidSyids &dsgdurfudd NB |j dzQ
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montant de 100 euros par exemple, tous les enchérisseurs perdants intéegrent pour la prochaine
F2A4 1jdzQAEf Tl dzZRNF YA&aSN) L dza RS wmnn SdzZNRPAEA LI dz

.ASY jdzZ§ RS&A2NNIFAAZ Af @& I «adhatimimddiay R 0E STIRNIRIAL
«enchére»x 0ASY a2dzSyid S LINRE RQIFIOKFG AYYSRAL

finale pour le méme obje(sur le marché des colllections du mois) ! AyaiA s €S LINR
immédiat se calque surle montamtl EA Y I £ 1jdzQSad LINBG £ YSGGNB f Q

Dans ce processus, il faut mettre en avant une autre fonctionnalité du site qui contribue a
consolider cette machine inflationniste a lliste desventes terminées. Ebay permet de
consulter les ventes terminéesNd £ S aA 0S3> tpuzeSdunod Lela par®ef aux S U S
vendeurs de se faire une idée du prix auquel se vendbjet, et aux acheteurs dsavoir
O2Y0ASY @ldzi dzy 2062SG® vdz2A 1jdzQ2y Sy RAaS:z f
grand argusle tous les temps, tous domaines confondus.

En fonction de ces listes de ventes terminées, les vendeurs en ligne, mais aussi les brocanteurs,

f SA4 OSYRSdzZNA LINRPFSaarazyyStasx SO tSa o02dziAljdzSa
fixent leurs prixde vente.

Il y a encore quelques années, il fallait étre membre ebay pour consulter la liste des ventes
GSNXYAYSSad 5Saz2N¥IFAEY o yQSad LXdza €S OFa Si
terminées, et fixer ses prix en fonction, que ce goitir vendre sur ebay ou ailleurs.

Dans le milieu des collections, et particulierement dans celui des jeux vidéo rétro, cela
provoque une véritable explosion des prix.

Pourquoi ?

Tout simplement parce que le vendeur ne fait pas (ou ne veut pas fairdiffdeences entre
a2y SESYLX | ANB Rdz 2Sdz S OStdaA ljdzA aQSaid OSyR

t NBy2ya fQSESYLX S RQdzy {dzLJSNJ al NA2 YIFNI o6{avYo
HamMnoUX dzy {aY ySdzf &d2dza of A&l S NieshBr®haR esa QS a i
conséquences de cette vente ont été que trés rapidement apres, il est devenu trés difficile de

se procurer un SMK a prix correct, que ce soit pour un exemplaire complet (boite et notice
présente) ou en loose (cartouche seule).

En effet,tous ceux qui retrouvaient un SMK dans leur grenier et qui décidaient de le vendre (sur
internet ou en brocante) consultaient cette fameuse liste des ventes terminées. En voyant
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j dzQdzy { dzLJSNJ al NA2 YINI aQsSdlAd @Sy Ruandl?2 dzNJ d:
cartouche de SMK pensaientavBir'S t Q2 NJ SYGNB fSa YlIAyao / QSai
lendemain, voir des cartouches de SMK en vente en achat immédiat pour 99 euros, alors que la
GSAEES S 2Sdz 84S GNRAzOFAG Sy O2NB L2dzNJ £ LISAY S
HelNB dza SYSy G &adzNJ OS GeLlS RS 2Sdzz S y2YoNB RQS
tres vite les prix reviennent a la normale, toutefois, ils ne redescendent pas toujours a leur
YADSlIdz RQ2NAIAY S D

| dz2 2 dZNR QK dzA = dzy SMKO 1R Bupodztdévenue ubelff&re »RMBais sur des

jeux plus difficiles a trouver, cela provoque par contre des hausses durables. Nous pouvons

f Q02048 SNIWSN) adzNJ RS&a 2SdzE O02YYS { SONBiG 2F al yl
Autre modification du fonctionnement®bay qui a contribué a @2 NA A SNJ f QI dzZaAY Sy i
prix de vente : la suppression des évaluations négatives pour les acheteurs.

Au mois de mai 2008, ebay supprimé la possibilité pour les vendeurs de mettre une
évaluation négative a leurs acheteur®Au-dela du mécontentement gnéral des vendeurs

LI NI A OdzfE ASNE O2YYS LINRFSaaAzyyStasx OSGGS LRt A
f QF OKSGSdzNJ 2dz OKST f QSYOKSNRAa&SdzNJ ljdzA Yy QK2 Yy 2 N

''yS @ 3dz2S RQSYOKSNAA&SdzZNE Tl ydts yYSaaisSeadnérit f 2 NA
VOAYLRNIOS jdzSt Y2y dlyax LINY GAljdzSYSyG Sy G2dziS
Sdz RSa O2yasSljdsSyoSa y2y yS3ItA3IASIofSad t2dzNJ s i
RS&A2NXNI A& YAASNI YyQAYLR NI S enljedz8dns [&620¢tdils af ded WS

mécanismede déréglageyui est évident. En revanche je vais apporter une précision propre au

YAt ASdz RS I O2tftSOGA2Y Y adzNJ dzyS LIASOS |jdzS f
bloquer la vente en misantdes iyidi I yda GNBa&a StS@sSa al OKIFyd | dzQ.

A

FAYIFES Y2y iOGFAdG GNRLI KFEdzid [ 2NRIljdzS O0QSiulF Al €S

@2dzf FAG LRdzNIFyd LI a SSYRNB azy 262SG Sy RSaa
f SASNBYSY il AYFSNASAN® 9y LINIftsftS RIya tSa @
GSYRdz 2FFAOASEE SYSy(lG Fdz LINKRE ljdzA yQIF@FAlG 2 Yl

tous les autres vendeurs du méme objet.

Les prix des jeux vidé o en brocante

Si ebay est certainement le canal le plus important sur lequel le collectionneur se fournit, ce
dernier achete aussi beaucougans lesbrocantes et vides greniersMais depuis quelques
années, il est de plus en plus difficile de trouver ddlds pieces en brocante, et ce pour
plusieurs raisons :
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1 les belles piéces sont devenues rares,
| désormais, les prix élevés auxquels se négocient les jeux attirent de nombreux
revendeurs qui écument les brocantes en rachetant tout ce qui est vieuxdess

heure du matin.

1 Enfin les professionnels et particuliers qui participent aux brocantes vérifient sur ebay
I dz LINBFflo6fSx t 1jdzSta LINAE &8 ysS3az20AaSyid 8§

Il vySOR2GS RS f QI dzii SdzNJ

Pour bien expliquer ce dernier point, Voic dzy’ S LISGAGS | ySOR2GS jdzA YQ
FYyySSa Y 2QI @l Aa NBOdZISNBE RI ya defhe Adventurd ¢f dzS 2 Q
LINK» classic série version francaise) un trés bel exemplaire du jew Ness Chevaliers du

Zodiaque [ | [ S 3 Sy derSpleRefeh s bon état.

WS YQSY &aSLINB oFAYyaar ljdzS £S NBadS Rdz t2G40 S
termine aux alentours de 80 euros.

Le dimanche suivant la fin de cette vente, je pars au niatine brocanteS i I dz RS 2 dzNJ
stand, je trouve une cartouche Nes du titre que je venais de vendre sukdlesyGhevaliers dui
%2RALF1jdzS Y [»IR2YPDOPYRS ROONIW2 dzOKS SaGlFAG alfSs
YsYS aA OS 2Sdz Sa (evedabienvirioplzdd de tiouvieriutieNBtauch® ReS ani R
brocante pour ne pas (au moins) demander le prix.

Je demande donc le prix au vendeur qui me répond alors 50 eurosndrrmntla je ne peux

LIFa YQSYLIS OKSNI RS &2 dzNR NB  Sajoutdlduetejet gelvend 80 O NJi
SdZNP&a &adzNJ Soleéd WS O2YLINBYyRa Ift2NAR ljdzS €S @Sy
& OF NI 2dzOKSod al A& air 2pmikled AGQ SaSly Rd Wiy (SESIY LL
complet et dans un état prochdu neuf. Il est important de préciser pour que cette anecdote
LINSYYyS &aSya AOAX 1jdzS fF OF NI2dzOKS &aSdz S adzNJ
a2dzRFAY S RIEya dzyS OoNROIFYy(dSs Fft2NR ljdzS 2Ql GGSy
el 2y YQlopyiz VSaNBHEH H 930 O0S yQSas LI a OKSNE & dzN
WQIl dzZNF Ad 0ASY RQl dziQ&S &Ll dgNOR2 G &G NIRNIYISS OO0 K $Y
prix des jeux vidéo rétro, mais cetieest assez parlante.

Loeffet Leboncoin
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b2dza | @2ya LINIS RQSo6le SG RSa oNRBOlFIyGaSasz Af
devenu en quelques années un des sites les plus consultés par les Francais, et par les
collectionneurs.

Sur Leboncoin, les annonces des particuliers sont sistéal De nombreux lots sont vendus

62dz Sy G2dzi OFa t @SYRNBO L}R2dzZNJ GNRAA @2ANB | dz
un peu le méme que sur ebay : avant de mettre en vente son objet, le vendeur regarde a
combien il est proposé sur le sjtet calque son prix sur la fourchette la plus élevée.

En recherchant, par exemple le prix de sa vieille console et des quelques jeux qui

f QF O02YLI IySyiasx At @I GNRJzOSN) RSa Fyy2yO0Sa |d
euros avec la mentior trés rare, pour collectionnew. Tout de suite, il va penser que son lot

S40 NBOKSNOKS Si dI tQlFl FFAOKSNI dzy LINAE St SgSo

Peu a peu, ce mécanisme se reproduisant sur différents titres et sur différents sites, un effet
02dzS RS ySA3aS &he Hdtile maddhE Redzeuk vided rétto. Pliguk tout le
Y2YRS NBLINBRdzAG OS LINRPOS&adza RS NBOKSNODKS | gt
prix raisonnables. Pour toute une population de nouveaux arrivants dans le milieu de la
collection et quireprésente désormais la majorité des collectionneurs, il est admis et entendu

gue ces prix sont bien les prix du marché.

Ce quenous voulonsS&d &l @ SNJ RS FFANB O2YLINBYRNB>X 0QSai
marché ont fusionné car certains ne savaiens pes différencier : le marché des jeux rétro et
celui des jeux de collection.

[ S48 2SdzE NBGNRZ YsYS NINB&a Si Sy o2nidS Si yz2i
vendent en ce moment.

Les vendeurs professionnels

Si un marché a émergé, s prix ont augmenté, des professionnels sont apparus. Il est
important de mettre en relief le réle de ces derniers sur le marché de la collection, car ils
constituent le ciment de cette confusion entre jeu rétro et jeu de collection.

Les vendeurs proBsionnels sont apparugesque certains jeux ont commenceé a se vendre a

OSNIi I Aya LINAE® Lfa aQlRNBaaSyid |dzE Oz2fftSOlAzy
qui leur ont fait croire a un marché potentiel. Mais les piéces cheres étant paita#firares, il

f SdzNJ I Fl ffdz YFI NHSNJ &dzNJ dzy F dziNB GeLlS RS 28dzE
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jeux en boite.

La conséquence directe est que malgré le fait que le vendeur professionnel vend deslgux
collection», le collectionneury QF OK8 S LINB&ljdzS 2FYlIAa RIFya dzy
AAYLIX SYSyYy G LI NOS ljdzQAf yQeé& GNRdz@S LI a €S Ge&Ls
vendeur professionnel vend une piece intéressante pour le collectionneur, il la vend a un prix
supérieur allJNA E | dzlj dzSt € S O2¢t t SOGA 2y Yy SdzNI LI2 dzNNI A G ¢

Les vendeurs professionnels ont « mauvaise réputation » sur le marché, car le collectionneur a

f QA YLINB & & A 2 Y prifidz8e Ui & de8 gaBshuizNVais il faut comprendre que le
vendeur professionnel a simplement beaucoup de mal a trouver de belles pieces, et bien
souvent il les paye chéresS dans son catalogue, il a peu de belles pieces de collection, elles

vont jouer un réle de vitrine pour justifier la cible & laquelle l§¥ RS dzNJ @S dzi & QI RNE a
Voit sur ebay par exemple avec certaines piéces a des prix vraiment élevés en achat immédiat,
jdzA NBaAGSyd RSa FyysSa Sy @SyidS SiG ljdzA 22dz28Sy
écriteau « collectionneurs de jeux, entrelans ma boutique, sauf que le reste du catalogue
yQSad O02yaidAaiddzS LIRdzNJ f 1 LI dzLJ NI 1jdz§ RS 2S8dzE N

vdzSt ljdzS LI NI R2yOx S O02ffSO0GA2YyYySdzNI 4QSaid &S
le jeu pour y jouer etlidoit payer le« prix collection» au lieu du« prix occasiond ® [/ QSa i Rl
O0S &0KSYl 2G RS LJdza Sy LJXdza RS OSYRSdzNBE LINE
Ff2NB ljdzQAta OSYyRSylG RS& 2SdzE GANBAS)tqueReSa YA
marché des jeux vidéo de collection et des jeux rétro a fusionné.

t 2dzNJ G 2dza O0Sa 2SdzE 6t Sa 2SdzE NBUNR R2yid 2y
circulation), une cote plus stable, officielle, va bientét se mettre en place, car il fagt étr
O2yaOASyl RQdzyS OK2aS Y I @OSNARGIofS LIASOS
NI NB& SEOSLIiAzyauvs: 0O0QSaid fQStSySyid Sy o2y Si

— A
N>

[ S OSNAGIFOoES YINOKS RS fF O2ttSOGA2y aS NBOS
aussi, il ya actuellement une énorme confusion. Je dirais que 90 a 95% des jeux décrits comme
étant en trés bon état ne le sont pas, pourtant tres peu a le remarquent, et le jeu complet en
Stitd Y2eSy I @g2A48AyS RS LINBEa S LINAE [jdQl GGSAY

Si le prix du jeu en état moyen va se stabiliser, en revanche le jeu en trés bon état va bientot
SYGUNBNI RIFya RQlIdziNFa ALIKSNBazr OStftSa RSa YlAa

En effet, si un exemplaire de Super Mario Kart, qui est un titre on ne peut plus commun et
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simpk a trouver, se vend 1500 euros sous blister rigide, alors quel sera le prix a mettre le jour

ou sortirait le premier Super Mario Bros neuf aux encheres ? Et quel sera le prix a mettre pour

un titre tres difficile a trouver, méme en cartouche seule, était proposé aux encheres sous

0f AAGSNI NAIARS O6AYIIAYST LI N SESYLX S dzy =+ YL

9 {i oxéy 0QsSai 0S t lj dz2 A y2dzéjeh@céqfa“adébamnéhééi\é[]
Drouot.

Les jeux vidéo a Drouot
Ce chapitre esinsuLJLI SY Sy (i | LILIB Ndisgorés sa prengeiequidbi@ation.

| dz22 dZNRQKdzA = O2 YYS vy 2dza ofit @joidi le? yiagsons iIBehtER  Sa
effet, le 13 juin 2013, la premiére vente aux encheres pubkgeclusivement consacrée aux
jeux vidéo etorganisée par Million et Associasu lieu a Drouot.

Comment les jeux vidéo sont arrivés a Drouot

I QSad [/ YAt 8xpertafciél BT jeuk I8, fub aNSollicité la maison Million &
Associés pour réaliser cette vente. Depuis igluis années, il participait aux ventes publiques

de BD en France et en Belgique. Etant collectionneur de jeux vidéo depuis plus de 10 ans, il a
voulu faire entrerles jeux vidéeen salles de ventavec pourobjectif R Q | LILIgs Nelir&sdie
noblessesyui revenaientau jeu vidé® [ QS if & $eddreBiécéssible au grand public le fait

que le jeu vidéo est un Art, que le jeu vidéo estLiE™ Art; et de provoquer une prise de
conscience collective de la valeur culturallejeu vidéo afin de préservég patrimoine.

Des ventes critiquées

[ QSOSYSYSyid F SGS f I NBH,SsMrSnfeinet, @andziesS NamaukJaNd € | |
télévision: des jeux vidéo a Drouot cbté des tableaux eles antiquitéd Cela paraissait

vraiment étonnant, insolite, pregue drble et les journalistesont pour certains traité

f QA Y T 2Nove tdhAde I moqueriegu & 2 dza  HuskayidalEfiancier etRS € QI NJ/ | |j dz
face aux prix évoqués pour demplesjeux vidéo(RSa 2SdzE GA RS20 Qe n ®n nn
honte!)

Pourt i ocel yS OK21jdzS LJX dza LISNR2YYS |jdzQdzyS LI Iy
vendue aux encheéres plus du million.

Pourquoi estOS a4A RAFFAOAES RS FIFANB SyYyiGdSyRNB | dzQdzy
Link-tothepast.com @Link tothepast 49



http://link-tothepast.com/
http://twitter.com/link_tothepast

Comment les jeux vidéo sont devenus des objets de collection

collectionneurs?

Le jeu vidéo doujours eu ce statut de sousédia,et méme si0OQSa i S yhangedlcd y RS
changement déplait.

Nombreuses sont les personnes, qui ont crié au scandale en voyant les estimations faites par
Camille Coste pour certaines pieédes 0 S I dzO 2 dzLJ I@syieise Ldhdrkler pak. dzQ S f

Si dans les médias, ces ventes ont parfois été raillées, avant comme apres, elles ont aussi été
F2NISYSyld ONRGAIdzZSS& LI NI OSNIFAya 02ttt SO0GAZ2Yy
significative des prix qui leur rendrait [gsix vidéo inaccessibles.

t 2dzNIFyadz OStl FlrAAIFIAG f2y3GSyYLla jdzS t Q2y @2@
de plus en plus prisés. En témoigne cette étude dont la premiére publication est antérieure a
f OSYiNBS RSa 2SdzEde=ht®S2 RIya fS& YIAA

Un succes renouvelé

La vente de Million & Associéa été un véritable succesplus de 200 personnes étaient
présentesa la salle VV de la rue Rossini a PaBis0 lots ont été vendus pour unontant total
qui a dépasse 1e800.000 euros certaines piécesyant atteint les 10.000 euros.

Fort de ce succesois autres ventesentierement consacrées aux jeux vidéot eu lieules 19

décembre 201328 juin 201413 décembre 2014etSY 1 NBE GSYLJaz OQSad t €I
j dzQ S 8 pa? GaEReSPilkt #a $ente aux enchéres publique Retroction, le 28 novembre

2014.

Ces ventes ont permis de mettre a jour des piéces inconnues et des docungueéoist joué un

NbfS RIEya f QKAAG2ANSDS (deR feux tviddh \Gur drt SeN dpiecésda 2 S dz
convictionlors du procésopposant Nintendo a Magnavoxa premiére console de jeux vidéo a

avoir foulé le sol francaisR S& LINRP (G2GeLJSa 2D YIFAad O2YYSNOALIf A&

Cesventes ont permis de mettre au grand jour des piéces historiques, et decfaiemdre que
RSaz2NXIA&a S 2Sdz OARS2 R2A0 siGNB O2yaB5RSNB |
boutonneuxp al Aa fSa LINBa2dzasa 2yd I LISFdz RdzZNB X

/ SNISasx fF ONIAYydS RSa& LISNHE?Z2YY Sdns l§sdraisohd3lg & Sy
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venteva rende inaccessible cdomaine decollection est justifiée, mais ce ne sont pas les jeux
vidéo qui deviennent moins accessibles, ce sont certaines pigéssrares voire uniques, a
valeur documentaire ou historigueCe ne sont pas les jeux vidéétro qui deviennent
inaccessibls. Ici encore, on retrouve cette confusion entrieux jeux vidé@t jeux vidéo de
collection

Bien sar, la maison de vente joue également un réle inflationniste dans le jeu vidéo. Mais elle

permet également la circulation des belledh 8§ 0S &> € QI dzil KSy (i EFshdlld G A2y X
22dzS dzy Nbx S RQAYTFEILIGA2y>S OS yQSad |jdzS &dzNJ dz
f So2yO02Ay> (G2dzi AAYLIE SYSyid OIFNI OS yS az2yd LI a

Eneffet,i @ | dzyS &aSt SO0A2Yy RSa LIAIGLOIS des ventds AR Y (1 NB S
enchéres pubtjuesil y a des pieéces commuries OSa RS NJ A § NBalemehtGales@S Yy RSy
prix moins élevé que sur ebay car le publici a fait le déplacement éprésent pour les tres
0StfSa LASOSas Si y2y alkelrsd to@ $onfed® [ ljQzERA SWDRG F
vente a Drouot est bien moins grandae sur Internetet il est donc possible de faire de bonnes

affaires de meilleures affaires que sumérnet.

Concernart les belles piéces, onaicidlal NI yiGA RS f SdzNJ | dzi KSYyGAOAGSE
20aASNIWSN) f Q2628503 SYGNB aSa YlIAya | @lyid RQSYOK
toujoursle cas sur Internegt cela peut décourger a payer de grosses sommes, méme pour de

belles pieces.

Nous allond NNE G SNJ f QFyIFfe&asS AO0OAX OFNJ y2dza | @g2ya LI
0SIdz02dzLd £ RANB® [ S LINAYOALIE SidFAdG RS YSOUGNEB
quA F2yd G(2dz2NYySNI OS OSNOtS GAOASdzE RS t Ql dzAYS
certains jeux sont destinés a devenir a de véritables piéces de collection qui se négocient a des
LINAE StS@gsazr 0SS yoSaid LI a 5 1j0dzGdzyR S fio2ddya R SS &
LJ&a RSa {20AS0&a n aQSaild @OSyYyRdz wun nnn SdzZNRPasz
»valentceprixla. 9 & 0QSad o6ASYy Sy ek 1jdzS £S&a YlIAazya R
la distinction entre jeux rétret jeux de collection y est faite.

Cela dit, il faut tout de méméa QI NY SNJ RS OSNIiFAySa y2GA2ya Lk dz
de la collection de jeux vidéo. Nous allons donc maintenant aborder un probléme essentiel :
OStdzAi RS fQSaidAavYiahA WizaRSdzyS t IGMADS Sy F2yO0GA2y
fonction du prix que serait prét a mettre la demanadar méme si le marché est faussé a ce
YAODSEdzz OStl | (2dzi RS YsYS az2y AYLERNIFyOS Si
surtout en fontion de critéres plus rationnels et qui sont liés directement a la rareté du ttre,
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A1 @SNEA2YS SG t tl ljdrtAadsS RS t1 O2yRAGAZY R

Pour cela nous allons définir de nombreux termes, revoir et compléter le baréme France
Retrogaming.Nous en profiterons aussi pour approfondir certaines notions que nous avons
précédemment abordées.

Mieux appréhender le marché

Comment estimer | e prix déun jeu vid®o

b2dza lfft2ya AOA LINBaSydiSNI dzyS YSGiK2RS RBS NBOK
SO ljdzZA LISNX¥YSGGNI RS F2dz2NYANI dzyS SaidAYlFGAz2y R
demande du moment.

{A €S 02ftfSO0A2YyyYyS debdddhd@ddyIeeux qyi BouhditéNgshéterNals LI &
vendre un jeu vidésS i |j dzA Yy Q2 Yy (i sd wde€udzyiddchahdaiScBuvriPo® une
YSGK2RS FALFLofS SiG 202SOGAGS LI2dzNJ SAGAYSNI £ ¢
j dz§ €t @It Sdz2NJ RQdzy GAGNBE yS O2NNBalLRyR 3IASYSNI
les plus élevés des objetendus.

La personne non avertie comprendra aussi que, dans la plupart des cas, l&€\tedx |j dzQSf £ S
trouvé chezelle/ S @I dzi LI & RS fQ2NE YsYS aiA SttS | @
éleve suinternet.

I dz2 2 dZNR QK dzA = | (i geRalgi©OBesqiesSwiiGudent Sur Ie St@, et dbd
LJ dza adzNJ £ O2yRAGA2Y 2dz f QSiGl G0 Rdz 2Sdzz 2NJ OC
AYLERNIFY G LIRdzNI SAadGAYSNI £ &l 2dzadS @It SdzNJ dzy S

b 2 dzallonglQl & @2dza F2dzNYyANI dzyS YSGK2RS aOASYUGATA
le bon prix pour un jeu vidéo particulier, mai®us allonsexpliquer comment établir une
fourchette de valeurs, plus ou moins justes et surtout justifiées, pour un igéovcourant
60QSaild t RANB |jdzQ2y (NRdz@S G2dz22dz2NB Sy @SydaSo

Nous allonségalement énumérer les criteres a prendre en compte sur un exemplaire pour

estimer sa valeur, et expliquer pourquoi des écarts de prix peuvent exister entre différents
exemplaires duméme jeu.
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Cotes et estimations

Il faut faire la différence entre une cote, et une estimation.
UnecoteY Said dzyS Oz2yadlidlriArazy 2FFAOASEES 2dz 2°

Une estimationY S&id f QF OGA2y RS RSUOSNNAMSUNEG dzy S ¢
appréciation.

La cote est une valeur, un cours assez précis qui varie dans le temps.
[ QSAGAYLFGA2Y Sad dzyS @Ff SdzNE LJX dz&a 2dz Y2Aya ad
individu.

Il faut en conclure que pour parler de cote,dibit y avoir une certaine disponibilité de la
marchandise. Pour les piéces trés rares, parfois uniques, il est absurde de parler de cote, nous
LI NI SNPya RS @IfSdz2NJ SAaiAYSS 2dz RQSaGAYlIGA2Y ®

Une estimation repose sur des critéres plus ou moins subjectifs et qarégment a chacun,

elle est donc forcément approximative. Pour fournir une estimation pertinente, il faut donc
déterminer une fourchette de valeurs estimées en fonction de critéres objectifs que nous allons
définir.

Les différents criteres a prendre en compte

t 2dzNJ SAGAYSNI €1 @FfSdz2NJ RQdzy 2Sdz GARS2> Af Tl dz

Titre, support, version

Les trois premiéres choses a observer sont le titre, le support (la machine ou console sur
laquelle le titre est sorti) et la version (leJf @ a3 f QSRAGA2Yy 0 d { 2dz@0Sy (=2
RAFFSNBYy(Ga adzLIL2 NI &> RlIya RAFTFSNBydGa LI eax Si
L £ QldziNE O2YYS RQdzy LIl eé&a t dzy | dziNBo® t 2dzNJ f
versions et vaations plus ou moins rares, et plus ou moins recherchées par les collectionneurs.

Ces trois indicateurs, si vous vous y connaissez un peu ou effectuez quelques recherches, vous
R2YYSNRYU dzyS ARSS 3ISYSNIfS RS I cheichdBaisS Si
estimer.
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Condition

Lf FIFdzZRN} SyadzAiidS RSIESNNAYSN I O2 viRdmplat2 y
ySdzF KU b2dza Fftf2ya RSTAYAN OKI OdzyS RSa

O
;U( (j'))

R
2YRA
Un jeu complet est un jeu quidunit tous les éléments qui le composaient lors de sa
commercialisation. On considere un jeu comme congasltors que sont réunis tous les
éléments de son contenu directement en rapport avec le titre concerné et qui étaient
présents lors de sa commerdsation.

Pour mieux illustrer cette définitiorprenonst QSESY LI § RQdzy 2Sdz bAydSy
comprend : une boite, une cale en polystyréne, une cartouche, une jaquette en plastique, une
Yy2GA0ST dzy LI LIASNI RS LINB OI ditzire, gng éarteRa@efodihdf a1 A =  dzy
Club Nintendo. On pourra dire que le jeu est complet dans le cas ou sont réunis la boite, la
cartouche et la notice car ce sont les seuls éléments directement en rapport avec le titre du jeu.

Dans certains cas, un jeu gl peut aussi contenir un élément annexe comme une carte, un

3dzZA RS> 2dz dzy f AGNBG O2YLI SYSYGlFANB® { I LINBaSy
puisse qualifier le jeu de complet. Tout le reste est contingent car peut étre ajouté par la suite

sad lj dzQ2y LldzA 84S | FFANNSNI [[dzQAf &aQlF3IA0G 06ASYy RS
De plus, comme&ous en avonsléja parlé, tous les éléments annexes non liés au titre étaient

ajoutés de maniere aléatoire au fil des différentes séries de prtoio.

Unjeuneuly S&G O2yaARSNB O02YYS ySdzF f 2 NB-lj dzQA f
étre sous blister ou non, scellé ou non, et peut étre en plus ou moins bon état.

Un jeu en looseest un jeu sans aucun des éléments qui composaient s&agiag lors
RS &4l O2YYSNDAlLftAaAlFIdGA2Yy® / QSadG €S OFa RQdzy

Unjeuscelly Said dzy 2Sdz ySdzFs FSNXYS RQdzyS YI yAs
Fldzi NRBYLINB I FAY RQ2dz@ONANI £ S 2Sdz Siiou RQI G0 ¢
une simple pastille.

Un jeu sous blisterest un jeu qui est dans son emballage plastique. Il existe différentes
types de blisteal OSNI I Aya az2yid 2FFAOASta Si RQI dzi
particularités liées aux blister
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LOo®t at
Enfy = f QSGF G 3ISYSNIt Rdz 2Sdz S RS azy O2yiGaSydz 3

Chacun de ces criteres (titre, support, version, condition, état) va définir la qualité de la piece
(nous allons bientdt aborder tres précisément ce sujet

Si les criteres évoqués ici sontrinseques a la qualité de la piéce a estimer, il y a tout de méme
dzy St SYSyid SEGSNYS [[dzQAt Fl dzi LINBYRNB Sy 02YL)

Méthodes et recommandationspour estimer |l e prix doéun jeu vid®o

Pour estimer correctement et objectivementne piece, il faut donc étre capable de se
NELINB&SYGSNI &l ljdzZt t AGS Sy GFyid 1jdzQSESYLX | ANBXZ
titre.

b2dza f QI @2y a @dz dzy LISdz: LB @zZAPEY i S & dadi ORKMNES RS B
le plus grandargus de tous les temps, tous domaines confonBien que cela soit contestable

Rdz FI A0 RS& I 06dzA ljdzQAf LISdzi & | @2AN) adzNJ OS OS
pas moins que si vous savez interpréter correctement les résultats de ehsrcbes, vous

LJ2 dzZNNBT @2dza FFANB dzyS ARSS FaasSi LINBOAaS Si
Gl £ SdzNJ RQSOKLF y3aS | OG dzS f sad&mandend dé 5 qudliteNOK S s Sy 7§

Méthode de recherche sur ebay

En effectuant une recherchsur ebay, et en filtrant les ventes terminées uniquement, vous
aurez acces a la liste de toutes les annonces mises en vente dans les 30 derniers jours sur ebay
et qui correspondent a votre recherche.

Triez votre liste deprix les plus chers aux prix i@®ins cherset consultez quelles annonces se
sont vendues (le prix des annonces vendues est affiché en vert ; le prix des annonces invendues
est affiché en rouge).

hoaSNDST I RSEONALIIAZY SiG £38& OFNYOGSNREGA dz

NoteY ¢SyST o6ASy O02YLIIS Rdz F2NXI G RS tQlyy2y0S 6Sy(
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j dzQdzy S SYOKS&NB LISdzi F @2AN) SGS GNXzZjdzSS> SO |jdzQdzy |
été payé. Dans les milieux de la collection, il arrivedpgvendeurs fassent de fausses ventes a des prix
€élevés pour justifier leur prix lors de la remise en vente du méme objet.

/| KSNOKST SyadzaidS tQ2062Si0 ljdzAi aQSad @SyRdz £ S
deux exemplaires de la vente laiplélevée et de la vente la moins élevée.

Observez de la méme maniere les annonces vendues a des prix intermédiaires, et cherchez
guels sont les éléments qui ont provoqué ces écarts de prix. Généralement, ces écarts sont dus
b £ QS G Rdz ce&dmn d& élémentd qli condpdSeitSon contenu.

Une fois que cette démarche a été effectuée, comparez votre exemplaire avec ceux qui ont été
vendus, et situez votre jeu dans cette fourchette qualitative, ajoutez plus et moins 10% pour
obtenirune fourK SG 08 | LILINREAYI GA DS aasST 2dzadiSo +2dza
courant mais recherché (comme uhn Link to the Pastomplet par exenple) et vous verrez

j dzZQ2y | NNAGBS o6ASY t dzyS Y2eSyyS (iNB& ONBRAOGE S

Si la méthode qu@ouspropons iciSy FSNJI KdzNX SNJ OSNIiF Ayaz Af y
aQlF3aAd RS fI YSGK2RS f I LX iozduguel’sé \@rid $in dojgtdzd) & S
méthode« @Sy i1 Sa GSNWREHKEARRDEOE 8dzNB & QF LILIX Alj dzZSNJ L

En fait, il faut retenir plusieurs choses de cette méthode :

L £ LINBYASNBE 0QSad ljdQl @l yid RS @2 dajuelis¢ y OS NJ
vend un jeu vidéo, vous devez au préalable vous étre fait une représentation objective
de la qualité de votre exemplaire afin de savoir ou situer votre jeu dans les différents
résultats que vous obtiendrez.

1 [ aSO2yRS OK2aSlI t INES &NIA RRAdzD Q88 dz {AARNS 4 LI?
RQIFIOKFG AYYSRAFG FFFAOKSAazZ S tSa @SydaSa o
qui réunissent différents criteres de qualité que votre exemplaire a peu de chances de
réunir. Il faut donc savoir reconnall NE O0Sa ONARGSENBasz 1jdzS € Q2y

Nuancer un résultat

[ 2 NE |l dzQdzy S Sy OKSNB &S GSNXYAYS t dzy LINRE St S
interpréter le détail des encheres.
La liste detaillée des enchérisseurs et de leurs difflsgnencheres nous révelent de
nombreuses choses trés intéressantes, et qui peuvent nous aider a légitimer ou non le montant
RS f QSYOKSNB TFAYlIfSo
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+2A0A fQSESYLX S RQdzy 2S8Sdz bAYy(iSyR2 cn a2dza of
encheres a un peulps de 1000 euros.

9y Of Aljdzl Yy & dzNJ ho8sagfgorsaNIBtingRdesSeyidhdtiSsdLE &t>de leurs
différentes encheéres :

Enchérissewr Montant de l'enchéce Heure de l'enchére

e'*'e (418 *) 1.010,4% EUR 11.mai-13 01:08:01 Parnis
ee (418 & 1.010.49 EUR 07-mal-13 13.50:16 Paris
ke**c (169 ¢ ) 1.000,49 EUR 07-mai-13 07:45:52 Paris
&"*"e (418 ¥% ) 950,00 EUR 07-mai-13 10:05:19 Paris
e (418 50,00 EUR 07-mal-13 02:19:52 Paris
n**"1(210 Q ) 555,00 EUR 07-mai-13 0251:36 Paris
n"*"1{210 %) 520,00 EUR

't (210 %% ) 510,00 EUR 06-mal-13 21:51:34 Panis
d"u (50 % ) 365,00 EUR 06-mai-13 23:48.30 Paris
"8 (540 9k ) 52 00 EUR 06-mal-13 22:19:37 Paris
*1(8)

|

""1(8) 357,00 EUR 06-m3i-13 22:01:58 Paris
I"™*1(8) 353,00 EUR 06-mai-13 22.01:50 Paris
"*(8) R 06-mai 220138 r
I"™1(8) 345,00 EUR 3

"**"1(8) 340,00 EUR 06-mai-13 22.01:1¢
I"*(8) F P
""1(8) 300,00 EUR 3 23 Pari

e (93 %) 250.00 EUR
"*(8) 200,00 EUR 06-mal-13 21:58:25 Paris
"**1(8) 180,00 EUR 06-mai-13 21:58:14 Pari
"™"1(8) 150,00 EUR 06-mal-13 21:58.04 Paris
"**1(8) 125,00 EUR 06-mai-13 21.57:50 Paris
"**1(8) 12200 EUR 06-mal-13 21:57:36 Parls
I"*(8) 120,00 EUR 06-mai-13 21:57:25 Paris
"**1(8) 9999 EUR DG-mai-13 21:57.16 Pans
I"**(8) 50,00 EUR 06-mal-13 21:57.00 Paris
I"**(8) 20,00 EUR 06-mai-13 21:56.51 Paris
I

"(8) 15 EUR I5-mal-13 215643 Pan
hy @2A0 1jdzQAt yQé& | L}dzNJ o1 Sy OKS NBairdessljsdzS 1 S
de 365 euros ; pluswe 2au-dessusle 555 euros.

Sur cette enchere, deux personnes étaient prétes a miser plus de 555 euros, et elles se sont

«battues»SY G NBE StfSad / QSad GGNBA& O2dzNI yi &adzNJ Sol &«

/| QSad €S aO0OKSYl OflaaAaldzsS RS I L&isdadS. O02YYdzyS
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90 O0QSalG oASy S Ol a AOA LlzAa adpazqlister rigideuh @k 0 f L
dont on en connait des tonnes en circulation sous blister rigide, et qui stagne entre 300 et 350
euros depuis cing ans malgré la hausse géleédes prix.

/'S 1jdzQAf Fl dzi NBGSYyANI RS O0Sié SESYLX Sz 0O0QSaid |
LIAS OS> SO ljdzQ2y GNRdAz@S dzyS SyOKSNB GNBa St S@sS
des encheres.

AudessuRS p k> Rdz Yehgray Vi SRSaQABy & vy enehérisseurd; iB LI dz3
ne vaut mieux pas y voir une valeur fiable.

Et sdil nédy a aucun r®sultat ?

Lf FNNRARGST f2NRAIdzQ2Yy Said Sy LINBaSyOS RS LS8 O
Ebay ou méme suGoogle, il est donc trés difficile de faire une estimation sans aucune
référence.

Nous allons maintenant aborder un point trés importambus allongeprendre entierement le
Bareme France Retrogaming avec pour objectif de fournir un outil précis palueg la qualité
RQdzy 2Sdz 9ARS2 Sy Glyd 1jdzS LIASOS RS 02ttt SOGAZ2

{A fF @FftSdz2NJ RQdzy 2Sdz OARS2 RS 02ttt SOGA2y Saf
NEJl yOKS RSTFAYANI LINBOAASYSyYy il Nisaddssdrs agh®@S Y Sy i
dzyy O2RS3I LISN)X SO ULl ydiquaRtéprédise HIQOBdEG M. QS y 2 (0 S

Le Bareme France Retrogaming 2013

Le Baréme France Retrogaming®2 YYSy &4 y2GSNJ €+ ljdzZ €t AGS RQdzy 2
collection

La premiere version de ce bareme @ge en 2008 du constat que bien souvent, nous avons
dzy S O2y OSLIiA2Yy RAFFSNBYyGS RS fF ljdzftAGS SG RS

Nous parlonslu syndrome « Tres bon état ».

Le syndrome « Trés bon état est cette facilité avec laquelle le pdNRA SG I A NS R Qdzy ¢
SAGAYS 1jdQStfS Said Sy (GNBa o2y SidlFdz Ff2N&
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vdzS OSfdzA ljdzAi RSONARG dzy$S LIASOS a2iiG RS o62yyS$S
L) dz& 2dz Y2AYya &4dz02SO0ANA2YSRSH IOKH NXd& Y A S &G QA
baréme permetty & RS ljdzl f A T ke®@MNdarffo SG I &G RQdzyS 62 A

Nous avions ouvert un sujet sur ferum de France Retrogamirafin que des difféerentes
opinions naisseun code de qualité commun.

Nous avions pour cela défiplusieurs termes et quelques regles permettant de noter la qualité
RQdzy 2Sdz OARS2 Sy o02nidS OFINIl2yySSo

| dze 2 dzMBuS &loa#pidfiter de ce dossier pour apporter une mise a jeonséquenteau
Baréme France Retrogaming, et étendre son ch& @l LILIX A OF G A2y @

Pour celanous avonsmaginé un nouveau code de qualif@lus complet, plus précis

{A Af Sai GNRBLI FLFLAGARASdAZE RQSGlIO6f AN dzy | NBdz&
une grilleRS ljdzl £t A0S | dzA quelQueBIRIA & lj dz82 Sk tzd &8xzF | NOKS =
garder un certain sens des réalités concernant chaque piéce grace a un regard objectif.

Voici la problématique a laquelle nous sommes confrontés pour définir un systémetadtion
objectif et complet.

Il faut attribuer une note a un objet qui peut étre :

ySdzF 2dz RQ200l aArAz2ys

plus ou moins rare,

plus ou moins recherché,

gui est composé de plusieurs éléments (une boite, une notice, un support, un éventuel
élément annexe),

1 qui peuvent chacun avoir un état différent,

| dont certains peuvent étre manquants.

A A A A

aASdzE ljdzQdzyS y2GS Y2éeSyyS 3ISYSNItS ljdzA FAYL §
f Q262S0 RI Yy aousia®ofism&giné:SYof S =

1 une lettre pour qualifier la qualt (et la présence ou non) de chaque élément en
fonction de différents criteres,

1 un chiffre pour qualifier la rareté,

| SO dzy aA3yS LI2dzNJ ljdzt t AFASNI f QAYGSNE G
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/| St y2dza LISNXYSUGU RQ200GSYANI dzyS y203S RQELILINBOA
f Q2 é @Sdncontenu.

Vous retrouverez ce code de qualité BNNEXIEe ce dossier.

Nous allons désormais nous intéresser a une question essentielle et qui ne se pose pourtant
gue depuis quelgues années : les contrefagde jeux vidéo.

La contrefacon dans les jeux vidéo

Depuis quelques années, nous avons vu de nhombreux faux jeuxinai@terle marché, que ce
soit sur internet ou dans les brocantes.

b 2 dza Y gk pafle? i€iddes jeuxpirates» OQS & G LrciaksésNsBns &Va@irYe¥e S
licenciés, maigous allons noustéresser aux fauxjeuxvidéode collections.

Note: Nousne parleonsLJ- & y 2y LX dza o6Sd 0QSaid t NBINBsenwr RSa 7
profitonspour lancer un appel au connaissequi saura complétece dossier avetine partie traitantdu
probléme des faux jeux Neo Geo

Nousparlerons dans cet article principalement des faux jeux ertém cartonnées, et surta
des faux jeux Nintendo en lies cartonnées.

Nous parlerons | dz& &k phddd@neéne relativement nouveaet qui prend de plus en plus
RQI Y L) Gdanddtidng £ S

Depuis quelques années, plusieurs sites proposent des centaines itles tsrannées a
télécharger librement et a imprimegt permettent de refaire une bite de jeuNintendo Nes

Super Nes, Nintendo 6GameB2 & X

{QF3A&dalydi RQ2NAIAYLlIdzE a0l yySas Lldzi a NBG 2 dzOK S
jdzl t AGSIiBQ&ES2688z 2NAIAYIES Sy Sl d ySdzZF T Si
RS OS finpoE qugl Bophyte ne ferait aucune différence.

Appatrition des fausses boites

Le concept des reproductions deiboSa y QSad LI a yS RlFEya €S 0dz
maisduO2 y & G I ( néitdiplus enRI8sAifficile et onérewbe se procurercertainsjeux

en botes.

[ QARSS LJ NI Ibbnine iRehtioi® LIRZR dz)f 8zQ % € aQl3IraalrAd RS LI
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RS& OF NIi2dzOKSa Sy 22aSESRQAYLINAYSNI SG RS NBF
Le $ogan & IQdzy S RS OSa oAo0f A2 iites NineBdo ety dzY RN Ip dz$ &6 dzR
« Habillez vos jeux en loose

Mais il faut se méfier desbonnes intentions».

Lf yQFdzNF LI & FlLfftdz €t2y3GdSYLIA L}2dzNJ ljdzS OSNI I A
hausse des prix pour proposer ces fausseiebod la ventesans précisetj dzQSf fdesi a2y i
reproductions.

[ QI 04 Sy OSssuR&s HRISSFE dalISNX SO +t f Sdz2NBE ISy RSdzNBE RQ
dépensées par les collectionneurs qui croient acquérir des originav&tagnneuf et qui y
mettent le prix en conséquee.

b23d$8 ﬁé:wm-l-)\dzijz'éddszzy 3 NJ yﬁe y2Y0 NB Iiéméléeiefnééij AZ2Y
suis fait avoir deux fois !

Alors que certains collectionneurs militaient pour la disparition de ces sitess y voyionsout
RS YsYS dzy AagdicSridib, &t sikteut uddéaluitbn contre laquelle on ne pouvait
pas lutter.

I @FfFAG YASdZE OKSNOKSNI £ &Ql RILIGfEINS qliedes LI dza
02t ft SOUA2YYySdzNA RAALIZASY( RQdrgsSmpimédslj dzS RS NB O

Iy a quelques annéesnous avionscontacté f@dministrateur de la plus importante
bibliothéque numérique deid S& o0 b LISA | dz22 dZNRQKdzA RS @Sy dz b Ay
Nous f Qdngdinvité a venir débattre avec les collectionneurs sur le forum de France
Retrogaming.! LINB & dzy f2y3 RSOl 0 y2dza | @A2ya 200GSYy
téléchargement la mention< unofficial box» a la place des numéros de®desbarres des

boites.

Ainsi il ne suffirait plus de supprimer la mentiaunoffical box»> mais il faudait aussi
connaitre le numéro du code barre originel de latb@fin de pouvoir reproduire un faux.

Malheureusement, cette sécurité a vite été contournée. Désormais, comme dans tous les
domaines de collection, la contrefagon existe aussi dans les j@éa.vi

S0 est difficile de différencier une id S 2 NR& 3 A y ltef cBntreRiteday &t piegyue
AYLI2AaaAot S RQI @2 AitdEest duthediueldrsa osabt suj wesinp|8 phot@
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Ly y2dz@St dz LI NF YSGNB | f I hésted ¥ tiodb bon &af, orOs2 Y LIG S
méfie :« O Q S ZmentukbNdusse boite imprimée

b23S RS:WXIAdzindatte cBlISciionneurs quiaisaientdes paranoias monumentales sur

RSa 2SdzE |jdzQAf & | @I A S yiiop NdBrogdaty jQ LIA NJOG v ¥ dzQ hid/a Og i & Dy
(qui avait le fublset NES PAL), qui a arrété la collectiepuis que des fausses s circulent sur le

marché

Cons®quences de | darriv®e des contrefa-ons

«[ S FlLdzaal ANB FSNI LINESMIS |jRSA j 0ftat NS yOBH> RDMza
sur ses boites imprimées afin de faire croire a des origimaux.

Ca vous fait peur Ehbien voila ou nous en sommes, et le type de craintes diont part bon
nombres de collectionneurs

Le phénomeéne est deventgllement courant, que nous pouvons retrouver daternet des
annonces qui proposent la réalisation de ces fausses boites moyennant rémunération.

b2dza NBGIGNRdz@2ya | dzaaiA RS& lyy2y0Sa ljdzA SELX Al
etsilecolled A2y ySdzNJ yS aQlFGil NRS LI a adz2NJ OSa lyy2y
des prix élevés.

. ASY ljdzS tQAYyliSyiuAzy RS OSa oAofA2GKSljdsSa y
rapidement, cette nse a disposition de scans de tesi allait provoque de nombreux
problémes sur le marché de la collection da¥ Nintendo en bé¢ cartonnée.

BASYy jdzQAt a2A0G SELX AOAGSYSYy(d AYyRAIdzS &adzNJ £ S&
usage personnel, au fil des différents propriétaires, ils son6rgvRdza Sy GF y i | dzQ:
parfoissans méme que le vendeur ne soit au courant que son jeu est un faux.

Il faut dire que trés vite sont apparus différents tutoriaux expliquant quel papier, quelle encre,
j dzSt Ge& LIS RQAYLINR Y| y (dlleudzéntid pbssilfieNd savair) 1§ réshl@tded G Sy A
LJX dza LINROKS RQdzy 2NRIAYLI T @

[ QF @SY AN Sad R2yO t fI adaLAOA2YS>S YIAa | dzaaai
dzQAtf &QFIAG RQ2NAIAAYIl dzE Sy (NBA&A 062y Sl Go
Le marché de la collection de jeux \@dé S yid + aSa RSodziaxz Af &S
F SO (2dziSa tSa O02yasSldsSyoOoSa [jdzS OStl AYLIX Al dz
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Puisque nous parlons ici de contrefacon, il faut évoquer un autre phénoméne qui a commenceé
a apparaitreen 2003, et qui se développe depuis 28008 : lecart-modding

Le cart-modding

Réle du cart-modding
Le cartmodding, définition :

Le cartmoddingY &A3IYATFAS fAGOSNIESYSYyd Y2RAFAOIGA
OKFyYy3aSNI f I LldzGiSnt I&jeudegt BandD duNdi @etetyiiabité, par une puce

vierge sur laquellest programmét I wha OLINRIAINI YYS Rdz 2Sdz
recherché ou deeilleurequalité.

Lecart-moddingrépond a plusieurs besoins.

Modifier le format de compatibilité  région

LecartmoddingLJSNY SG RS NBYRNB RAalLRyAofS RIya S T2
j dz8 RFya dzyS FdziNE NBIA2Yyd / QSadG €S OF & LI NI ¢

qui est sorti sur Super Famicom uniquement au Japon (et @ongersion japonaise et au
format ntsc).

LYLI2aaAoftS R2yOX YsVYS LJRdzNJ dzy SdzNRPLISSYy |jdzA O2
Nintendo PAL.

Voila un des premiers enjeux duart-modding: rendre compatible pour une région, un jeu
destiné a une atne région.

Traduire un jeu

Le second enjeu pour lart-modder(celui qui effectue la modification de la cartouche) est de
Y2ZRAFASNI £ S O2yidSydz RS fIF wha I FAYy RS (N} RdzAl
Francaigpar exemple)de jouer a Grono Trigger dankur langue maternelle

Mettre a disposition un jeu non commercialisé ou un homebrew sur console
Par extension, leart-modding permet également de rendre disponible sur console, des jeux

jdzZA yQ2yid 2FYlIAa SiSongedt¥oosENIDROMieA @l&hatgemsiirA & R2 Y
Internet poury jouer en émulation sur son PC.
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[ Q: Y dzf consigte2aysubstituer un matériel informatique par un logiciel.

[ Q: Y dzf: estiddmizNd logiciel qui permet de remplacer une machine afin de faire
fonctionner des programmes destinés a fonctionner sur-celle

Le cartmoddingLISNXY' S S3IFf SYSyYyd RQAYLINAYSNI adzNJ OF NI 2
différentes consoles, des jeux appelésmebrew 0 Fl A (i ) et Adévelopgés par des
passionnés.

Recréer un jeu rare

Souvent qui dit « rare », dit « cher ». Grace aartmoddingg Af Said L}2aaAirofsS R
O NI 2dzOKS RQdzy 2Sdz O2YYdzyz FIFOAfSYSyid GNRdzOI 6
Se procurer sur certaines consoles, et qui cofifgsr conséquent assez chers pour certains.

Evolutions et problémes de contrefacon liés cart -modding

Audépart (dans les années 2003)cltmoddingy S O2y adA &G F A G 1 dzQbte NB LINE |
certainstitres, trés vite, lecart-modderont voulu offir a leurs productions, une étiquette pour
la cartouche, une hite, une notice ¢ 2dzi OS ljdzA O2YL}RRasS dzy 2Sdz O2

Sipour les jeuxhomebrew ou pour les jeu§ dzA Yy Qam@isélé Sominercialiséslans une

région, cela ne posait aucun probléme poud@2 f t SOG A2y 2dz LI2dzNJ f Sa O2f
SGFAG SYGSyYyRdz [[dzQAf yS aQlF3riaalrAd LI acaRS LINEBR
moddés

En effet, la richesse des bibliotheques numériques que nous évoquées précédemment
constitue unevéritable base de données pourdart-modderqui va pouvoir reproduire btas,
SUAdzZSGGSa RS OF NIl2dzOKSs S v 2 éshdok positid2daézNI f S &
retrouverunjeuenbdi S S y203A0SI wmnm: ARSyefait] dzS £ f Q2 NR

Si les premiersartmodderst. | @2 ANJ AYAGAS fF LINF GAljdzSE yS f¢
RQSOSy(GdzSta I OKSUSdzZNESX YIFAa RS LINRPLIZASN dzy O
certains nouveaux entrants qui se permettent de vendoe sbayou ailleursdes jeux non
2TFAOASE & R gahijamaisété domdicialipéiana dnd région, sans précidprdzQ A f
aQF3IA0d RS NBLNRRdAzOGAZ2Y &P 41 yQSad LI a €S Of
f OARSY (Al dzS edidzyIit § 2zQBIBE SV Y NRIZE

Il faut observer encore une chose : les annonces qui vendental&snods complets (bdie,
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y2G0A0S SiG OFNIG2dzOKS0 Sié ljdzA LINBOA&SY G | dzQA f
devented QI LILINE OKSNJ RS&elsO2(GSa RSa 2SdzE 2FFAOA
La raison est simple : si le jeu doit étre revendu, la plupart du temps il sera revendu en tant
j dZQ2 FFAOASE Sy GNBA& 062y SiGldo

Vous retrouverez en ANNEXE de cette étude plusieurs compléments a ce chapitre
Comment reconnaitre une fausse boite deXetdéo; le guide des blisters de jeux vidéo.
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CONCLUSION

Sila contrefacon existe dans le domaine des jeux vidéon pas en tant que jeu pirate pour
tromper le joueur, mais tant que piéce de collection pour tromper le collectionAauwus
pouvons dfirmer que le jeu vidéo a achevé de devenir un objet de collection.

C'est bien ce que nous avons cherché a démontrer tout au long deétetie : le jeu vidéo est
devenu un objet de collection. Nous avons vu pourquoi, dans quels contextes, et comment les
jeux vidéo sont devenus des objets de collection.

Dans ce processus, il y a plus qu'un marché qui est né, il y a un domaine de collection nouveau
et un milieu qui s'est construit : le milieu de la collection de jeux vidéo, composé de son propre

systeme de connaissances, de ses propres codes, profils de collectionneurs et canaux
RQI LILINR GAAA2YYSYSyilo

Un milieu riche et varié, qui a évolué trés vite et en fonction d'un nombre important de
nouveaux collectionneurs sur une courte période. Un milieu quicduévsi vite que cela s'est
traduit par une subite hausse des prix qui a déplacé la frontiere dasr@ieux jewet les jeux

de collection.

C'est pourquoinous avonscomplété ce dossier en mettant a jour le baréme France
Retrogaming afin de proposer unoutil abouti permettant d'évaluerde facon précise et
objective, la qualité d'un jeu vidéo de collection en lui attribuant une note.

Car une chose est slre : méme si les jeux en état moyen se vendent de plus en plus chers, le
vrai jeu vidéo de collectiondans presque tous les cas, se révélera dans la qualité de sa
condition.

Toutefois, I'avenir du domaine de collection des jeux vidéo est encore flou, car cela fait
j dzSt lj dzSa | yy S S par latda® sréissaStadil putlid® et ée¥y @édias pourréro
gaming. L'avenir du marché dépendra de la réponse a une question qui se pose solavent
succes duétro gaming esil une mode éphémeére ou une prise de conscience collective de
I'importance de se constituer une ludothéque des classiques du jéo dd
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ANNEXE

Le Baréme France Retrogaming

Code de gqualité et définitions

'yS £SOGGNB FEflyd RS ' b 9 LJRdzNJ ljdz-r f ATASNI £ QS
N Neuf
A Etat neuf

B Tres bon état
C Bon état
D Etat Moyen

E Mauvais état
X Manquant

1 A = Comme Neuf ou MINT : définit un objet qui a été utilisé mais qui ne comporte
absolumentaucy RSTl dziis ljdzA S&ad NBadsS RlIya €S YsyY

I . I' ¢NBa 02y Silid Y RSFAYAG dzy 2062Si ljdA vy

L/ .2y SiFd Y RSTFAYAG dzyS 062niS LINBaSyidly

| D = Etat Moyen RSTAY AU dzy 2Sdz ljdzA Odzydz S Sa RS

R
YFEAYdzY RSdzE RSTl dzia RQdzadz2NB | gl yOSSo

1 9 I ald@rAra SGFG Y RSTAYAG dzy 2Sdz ljdza  Odzyd:
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I OOSy (dzSao

RSTIl dzia RQdza dzNB &
& S ynifiestmariqyaiA Ij dzS 1lj dzS f QSf SYS

L - T $stsYSyid o
1 N = Neuf : définit un jeu neuf, jamais utilisé.

Ce baréme est strict : un jeu décrit erétat moyen» pourra apparaitre en ttés bon état»

pour certains collectionneurs.

9y NBGJIYyOKS fQAYOBSNES yS TrasybOniéta® ¢ryfBnctibdlda Y  dzy
Bareme FR ne pourra décevoir aucun acquéreur !

5QF dzi NB LJ NIZ Af LIS NWNTH, «tRSborRéGal ey dbdl éthts &ui y 2 G A 2
sont les termes descriptifs utilisés dans la plupart des descriptions des anrimeeste, alors

que les jeux qui correspondent aux lettres A (mint), B (trés bon état) et C (bon état) sont
largement en minorité.

Indicatifs de rareté

Lf aQF3Ad AOA RS RSTFAYANI fF NINBGS Rdz 2Sdz 3INN

1 Tres rare
2 Rare

3 Peucourant
4 Courant

H Tres courant

| 1=Trésrare NBdzy Al fSa GAGNBa (NBa RATFTFAOALT SA ¢t
O2yydza Sy OANDdzZ dA2y> OSNIIFIAYySa SRAGAZ2YA
guelques titres trés peu produits.

1 2 = Rare : réunit les titres difficiles a trouver en venta, $pnt en vente de maniére
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occasionnelle.
L o' tSdz O2dzNy yi Y NBdzyAlG fSa&a GAGNBa R2yid 2y

1 4= Courant : réunit les jeux qui se trouvent facilement.
L pl' ¢NBa O2dz2NI yi Y NBdzyAld tSa GAGNBE [[dzS fQ

Il sera peutti NE Ay GSNBaalyd RFEya dzy | @SYAN LINEOKS R
GAGNBE Sy F2yOlAz2y RS al @SNaRA2Y Si RS az2y adzu
j dzQt LJ dza A S dzNRA ©
5QF dziNB LJ NIz OKIF Odzy S RS défigiade fRadoa pluslpredise et ghd R 2 A
fonction de criteres plus objectifs.

I ndi cati fs doint ®r °t

/I 2YYS Af Said L2aaroftS 1jdzQdzy 2Sdz a2A0 (GNBaA O2c
a2A0 GNBa NINB YI A& | 6azft dzy Sidatf ddiraeté NBsQie S NOK S =
+» sile jeu est recherché, etdusignedel« 8 QA f yS f QSad LI ao

<4+ Recherche
= Non Recherche

Il sera peutétre intéressant de faire évoluer cet indicatif afin de mettre en relief différents
RSAINBaD t2dzNJ §f QAyalGlyd y2dza Sy NBaldSNRya ftLo

Notation

La notation est de la forme AAA(A)1+
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element annexe
notice T interéet

} :

AAA(A)1+
Vol

boite rarete
cartouche

9y LINBYASNB LRaAdGA2y Y fQSilFd RS fI 062niSo
9y &SO2yRS LRaAdAzy Y fQsilrd RS tF y20A0So
9y GUNBAAASYS LRaAlAz2y Y tQSGlF G Rdz adzJL2 NI
09y ljdzr GNRASYS LRarabuAzy aStz2y & lived a Y
O2YLX SYSyYy Ul ANBXO

EnavatRSNY ASNB LR aAldA2y Y fQAYRAOFGAT RS NI NJ
1 9Y RSNYASNBE LRaAGAZ2Y Y fQAYRAOFGAT RQAY (G SN

A A A A

A—

[ y2dA2y RS T b9o!C n obo yQSad LI a LINBaSyildSs
neufs (un jeu neuf peut étre erys ou moins bon état).

Nous noterons le jeu neuf sous la forme NA1+

etat interet
t ot
NA1+
Vo

Neuf rarete

1 En premiére position : la lettre « N » indique que le jeu est neuf
1 9Y RSdzEASYS LRaAdAz2y Y fF fSGGNB ¢ ' n AYR
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1 En troisieme position : le chiffre 1 » indique la rareté du titre (indépendamment de sa
NI NBGIS £ fQSGlrd ySdzF Ho
1 Enderniére position : lesigne « +»ourk A Y RAljdzS €S yAGSEdz RQAY

En prenant en compte tous ces éléments pour évaluer une piece, on porte un regardfobjecti
sur sa qualité et sur sa valeur en tant que piéce de collection.

Bareme France Retrogaming 2013
Code de qualite d'un jeu video

element annexe Zhafl AotEESE
,-,ot,-cef T ;nteret -

AAA(A)1+ NAT+
Vol Vo

boite rarete Neuf rarete
cartouche

N Neuf 1 Tresrare

A Etat neuf 2 Rare

B Trés bon état 3 Peu courant

C Bon état A eoiirait

D Etat Moyen B Tres courant

E Mauvais état 4 Recherché

X Manquant = Non Recherche

retrogaming.fr

Si ce code peut sembler compliqué, il est en fait trés simple a utiliser, et pour celui qui le
LIN GAljdzST Af RSGOASYRNI @AGS dzyS KIFoAGdeRS G NEB
piece.
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En utilisant cette notation, on fait tres rapidement la différence entre une « belle piece » et une
« piece banale », car on se rend compte que les notes qui comprennent des A ou des B,
apparaissent beaucoup moins que les C,D et E.

Quelques exempl es appliqués

b20S RQdzy aS3lYly -o t![ &adzNJ {dzLJSNI bAYy(iSyR2 Y
AAA1+ = (A : boite mint ; A : cartouche mint ; A : notice mint ; 1 : Tres rare ; + : recherché)

b23S RQdzy aSiélf DSFENI{2fAR t! [ &dz2NJ bAYydSyR2 b
CBAX3+ = (C : boite en bon état ; B : noticer&s hon état ; A : cartouche mint ; X : carte
manguante ; 3 : peu courant ; + : rechercheé)

b23S RQdzy {2yAO t! [ &dzNJ aS3alFRNARBS Y
CXD5+ = (C : boite en bon état ; X : notice manquante ; D : cartouche en état moyen ; 5 : trés
courant ; + : recherché)

b 2 (i 8h Mega Games 1 sur Megadrive neuf en version Coréenne et en état neuf :
NA2 = (N : neuf; A: mint; 2 ; rar€ ; peu recherché)

b23S RQdzy {dzLJSNJ al NA2 YI NI t! [ &az2dza o6f A&adSNI N
NB4+ = (N : neuf ; B : trés bon état ; 4 : courant recherché)

b2GST 1jdzS tF NINBGS yS (GASyld LI a @ayans RS f
voulu illustrer avec le dernier exemple du SMK neuf.

9y STFFSGZ YsYS aA dzy {dzLJSNJ al NA2 YI NI &az2dza o6
moins un titre courant. Cette séparation doit étre faite afin que la note soit la plus objective
LzaaArof So 9y STFFSGsT £S5 OIFNIFOGSNBE SEOSLIIAZYyyYySH

Pour que ce baréme prenne tout son sens, il faut désormais montré® BF | dzi & R Qd dza dzl
RQé¢ dzadzNBE | OOSy (i dzSSe ljdzA @2y G RSTFAYANI € F € SG0N

Les diff® rentes traces dousur e

[ OSNEA2Y Hnanny Rdz . NBYS CNIyOS wSiNRgG!l YAy3
cartonnées.
Nous a2 Y& LJ2dzNJ OSfl RSTFAYAOG £S& RAFFSNBydaSa UGN

frequemment surles ia Sa Sy OF Nl2y o {St2y S yaerenNE Si
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carton, on note son état.
{A RSA2NXI A& S OKIFYLI RQI LIJSuA IOd jéuk 2rybiteRelz 0 | NB Y
LI F3adAljdzSE O0QSaid o6ASYy adaNJ f QSO fdz2 A2y RQdzy S

Défauts caractéristigues des boites en carton

Nous distinguonsi NI OS & et RSliddd d2NB R Qdza dzZNB | @1 y 0SS

Usures sur bates cartonnées

1 Micro-rayures : Les micrmayures sont de petites traces dues aux frottements. Elles sont
généralement peu visibles, il faut incliner la surface de la boite et jouer avec les reflets
de lumiere pour les voir apparaitre. La tres grande major® jdux présente des micro
rayures.

1 Le coin blanchi : est une usure normale et fréquente due au vieillissement du carton et
RS fQAYLINBaAaA2y X (2dzi aAYLIX SYSyildod [Sa O2A\
boite. Un coin peuétre plus ou moins blechi. Cela se traduit par une altération de
f QAYLINB&aaAA2Yy @
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I [ QF NNsGS o6flyOKAS Y Lf aQlF3Ad Rdz YsYS LIKSY
arrétes de la boite

1 La pliure de moins de deux centimétres sur surface plane : est une usure frégtéeate.
FfG8NBE SY2NNXSYSyd I ljdzaatAGS RS tQSidl i ast

plusieurs branches ou non. Cette usure est généralement due a une mauvaise
YIYyALWdz F GA2y RS& 062nGS&a o0dzyS 062ndGS LINRA&S i
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[ LJX AdzNB adzNJ N} ol RQ2dz@SNIdzZNBE Y | adzNB Y
a2dz0Syid LINRAS Sy O2YLIIS RIEya tQSadAaAyYlraazy
abord. En effet, il faut ouvrir le jeu pour la découvrir. Cette pliure est dume
2dz0SNIAzNBE LI NI £ S YAfASdz Rdz NI oltdd 6/S RSTFI
multiples).

[ QF OONRO f SISNI Y At &aQlF3aAd RQdzy LISGAG OK2O
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Usures accentuées sur boites cartonnées

| Rayurep2 ¥F2y RS Y Af &aQF3IAG RQdzyS NI &dz2NB L) dza 2
la boite. Comparable a une trace de cutter, elles sont souvemrs ca des objets
coupants qui ont été en situation de frottement avec la boite.

1 [ S O2Ay KdzY S @ipgénomeneLde blan€himank du céin accentué par
f QKdzZYARAGS® [ S OFNIli2zy Rdz O2Ay ofl yOKA | I f
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1 [ S O2Ay {GlFLaas Y Lt aQl 3xld RQdaménme20eldseRS f |
LINP RAZA G f 2NBIljdzS €S 2Sdz (2 YentSBtredpeNdu in6lrdzy’ R S
tassé. Il provoque nécessairement un blanchiment du coin et est donc considéré comme
un défaut a part entiére.

] La pliure accentuée : elle fait plus de 2 centimétres ou se divise en plusieurs branches
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R R E N

Levell

Déchirure surimpressiondd £ I 62ndS Y Af aQlF 3Al itRqudzy S LI
a été déchirée. Cela est généralement provoqué par une étiquette ou un autocollant
arraché. Elles peuvent étre plus ou moins importantes.
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| Déchirure coupure : est une partie de labdke&s OKA NBS 2dz 02dzLJSS YI A &
I dzOdzy S LISNI S RQStSYSyd RS fF o62nidSo

| Boite affaissée : Cela se traduit par un ensemble de pliures sur les tranches de la boite.
Ce phénomene est généralement di a un objet lourd posé sur la boite pendant trop
lon3dSyLla® /S LIKSY2YsyS Sad FlF@2NR&S LI NI f
éléments du contenu.
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| Partie manquante : Partie manquant de la boite. Toute partie manquante renvoi
nécessairement a la notion de mauvais état (E).

| Dédoublement du carton : Il BKA @S [ dzS S il sldedbubldr Qdzy S
LJ NI A Odzf ASNBYSy (G &dzNJ £S NIOGIFG RQ2dz0S NI dzNB
rapide fait heurte le carton du rabat sur le carton de la boite. Le dédoubieme
carton est aussi favoridéll NJ £ QK dzYA RA G S ®

| Le sunfade : Ternissement accentué des couleurs de la boite di a une exposition

prolongée au soleil ou a une lumiere trop vive.
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1 [ QF OONRPO LINRBTF2YR Y 4SS RAFFSNBYOAS RS f Ql (
f QAYLINB&aAz2y RSildcdartod eépit faFoisimEmelu ttod. NE | dz&a a

] ¢NJF OS&d RQSONAGAZNBE Y hy NBGNRAzS LI NF2A& S

1 90AdzZSGGSakiNI OSa RQSOAIdzSGGS Y 9ftfig R2AU
car non seulement elle®dzic OF OKSNJ dzy S RSOKA NMzNBE & dzNJ f QA
présente un risque important a étre enlevée.
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Usures caractéristigues des boites en plastiques

Nous allons maintenant étendre ce baréme aux autsgmes deboiti S RS 2SdzE OARS?2

renO2 Yy I NB S LX dza aes enpBsfigue) des bitersiQD letbifiefls DRIE & 0 2

b2dza Fff2ya R2yO @2ANJ ljdzSta GelL)Sa RQdziedkzNBa VY72
Sy LI FaGAldzST 8G y2dza f SdzNJ | (ankdde czdchi@.y & dzy S Y

b2dza yS RAAGAYIdzSNRyYya LI & RiQezpldzhigide. ST R Qdza dzNB

Mais avant de nous attaquer aux ibes en plastique, nous allons nous intéresser aux traces
RQdza dzNB [ dzS f Q2y NBy 02y (i NXet, conlzhidenfest Zux Bditds ez G (1 S &
OFNLi2ys €S 02ndASNI LI FadAljdzS yQSaid LI a RANBOD
qui est ici liée au titre).

Jaguettes en papier

Tres souvent sur les bes en plastique, le seul élément véritablemedi# au titre est la

jagquette en papier.

[ 02n0S yQF R2yO TFAYIFESYSy(d 1jdzS LISdz RQA YLI2 N
élément non lié directement au titre.

Enregardantlabia S 2y aAQAYUSNBaaSNI R2y O &dzbileledzi t f
ci est abimée, alors la note de la boite sera nécessairement comprise entre D (état moyen) et E
(mauvais étath St 2y £ S (@ LIS RQdza dzNB @

rayure sur jaquette (renvoi a D)

jaquette froissée (renvoi a D)

jaquette cornée (renvoi a D)

jaquette tachéeNB Y @2 A t 5 2dz 9 aSt2y f QAYLERNIIFyYyOSoy
jaquette déchirée (renvoi a E)

partie manquante (renvoi a E)

A A A A A A

Boites en plastique type Master System/Megadrive

O«
(0p))
QX

+2A0A £Sa RAFFSNBydGSa NI
Megadrive.

RQdza dzZNB 1jdzS f Q2y

1 Accroche rayon manquante (renvoi a E)
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Plastique de protection de la jaquette décollé (renvoi a D/E)
Plastique de protection de la jaquette déchirée (renvoi a D/E)
Rayures sur plastique de protection de la jaquette (renvoi a C/D)
Félure du plastique de leoite (renvoi a E)

Partie manquante (renvoi a E)

Clips de cartouche ou de notice cassé (renvoi a E)

Systeme de fermeture cassé. (renvoi a E)

tes en plastique type CD (Dreamcast, Pl aystat.i

+2A0A fSa RAFFSNByYy(GSa O NrsOSdboiefpastidoeypeCozS Q2 y

A A A A A

Bo~

Félure fenvoia la note E)

Systeme de fermeture cassée (renvoi a la note E)

t0G6Sa RQIF OONRBOKS /5 Ol &aasSa oNBy@2AaA t f1I
Rayures (renvoi a la note C)

Micro-rayures (renvoi a la note B)

tes en plastique type DVD (Gamecube, PS2¢)

Méme principe de notation que pour les boitiers en plastique Megadrive, ainsi que pour les
jaquettes en papier.

A A A A

Félure (renvoi a la note E)

Systeme de fermeture cassée (renvoi a la note E)

t Fd0Sa RDIcaSBesRrédvoSa la note D si seul défaut, E si cumulé)

Plastique de protection de la jaquette décollé (renvoi a la note D si seul défaut, E si
cumulé)

Plastique de protection de la jaquette déchirée (renvoi a la note D si seul défaut, E si
cumulé)

Rayures sur plastigue de protection de la jaguette (renvoi a la note C/D selon
f QAYLR NI YOS RS fF NI @&dz2NBO

D®f auts caract®ristiqgues dbéune notice

t 2 dzNJ S@I-fszNJfQ$GI-G RdeyS VZGA()SZ y2dza Fftt2ya
Usure :

1

Micro-rayures
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| Pages cornées sur moins de 2cm
Usure avanceées :
wlk &@dz2NB LINPF2YyRS oOljdzA FfG8NBE f QAYLINBaAaA2Y D
Pages cornées sur plus de 2cm
pages froissées
Pages déchirées (déchiruresupures et parties manquantes)
Pages écrites
Taches
Pages désolidarisées, dégrafées
Noticesondulées

A A A A A A A A

D®f auts caract®ristiques doéune cartouche

t 2dzNJ F GGNROdzSNI dzyS y20S t dzy SsSOlI RSt 2y
t 2dzNJ OKI Odzy RS&a RSTlLdzia 1jdzS f Q2y NBYyO2yGNB S
une note.

Plastique décoloré (renvoi a la lettre C/D selon la décoloration)

Cassure (renvoi nécessairement a la lettre E)

félure (renvoi nécessairement a la lettre E)

plastique rayé (renvoi nécessairement aux lettres D)

Micro-rayures sur étiguette (renvoi a la note C)

EtiquSG 1S NI eSS oONBYy@W2A ySOSaalANBYSyd b €t f
Etiquette déchirée (renvoi nécessairement a la lettre E)

A A A A A A A

D®f auts caract®ristiques doéun blister

t 2dzNJ y23SNI €I jdz- €t AGS RS f QSRS RQumya 2iSds ytSQH
rencontrer sur les différents blisters.

Blister rigide
Le blister rigide est une coque en plastique dur dans lequel est scellé le jeu.

cassure (renvoi a C ou D selon son importance)

RSO2t 2Nl GA2Y ONBYy@2hce)t . X SiG t 5 asStzy f QA
rayures (renvoi a B)

pliure (renvoi a B, a C selon sa taille)

A A A A
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Qx
Qx

(0p))
—_

| ouverture envoit /X £ 5 aA f Q2dzSNIdzNE Said |
doigt, a E si le jeu peut étre sorti.
] partie manquante (renvoi a E)

{ A €S 2Sdz tstef Xuheyglieonfus arétatibhdparcetemple un coin tassé), la note
est nécessairement renvoyée a D, et a E si plusieurs défauts sont cumulés.

Blister souple

[ S o0fAAGSN) a2dzLJX S Said I dzaaAiA SLI Aa |jdzQaastS TS dza
tres sensible aux rayures.

| 2dz@SNIidZNB oONBYy@2A t /X t 5 aik f Q2dzdS NI dz2NB

doigt, a E si le jeu peut étre sorti).

I NI @8dzNBE ONBYy@2A t . 2dz/ &aStz2y S y2YOoNB Si
Voici donc une liste asST O2YLX 84S RS& RSTldzia [[dzS f Q2y NB
a2y0 t LINBYRNB Sy O02YLIIS LI2dzZNJ RSONANEBE f QSil

m

De I 6utilit® de ce bar me

¢CNR L) 42dz0Sy (i RS& 2c6 BaEemd aizhme $Enk gmaudasIeBE) sy i Ry
déaitsentrésbonétatd . 0 | £ 2 NE |jdzQAf & LINBaASYyadSyid RSa (NI C

[ QSGl 0 Rdz O2y(Sydz ljdzZ yd t fdzAz Sad GNBa LSdz L
OSNIFAYyS RiFrya flI RSFAYAGA2Y RS ftF ljdzrftAGS RS

Bien sdr, on ngeut pas demander a celui qui veut vendre un objet de le décrire en fonction de
OS O0IFNBYSZ Sy NBGIYyOKS QFOKS(HSdzNJ I RS&Z2NXNI A
RQdzyS LIASOS 202SO0GAGBSYSylod

/'S 0FNBYS | @20F0A2y t @2 dgaQ Al YALERANTIGSS WPQIBSH  a2fStd
O2y OSLIidzZ t AdalGA2y Rdz OF f Odz AyO2yalOASyid |jdzS ¢
NELINSBASYGSNI fF ljdzt t AGS RQdzyS LIASOSO®

Ce baréme ne conduit pas a un prix, mais il permet de porter un regard plus ohjedsifsece
a évaluer.
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/'S O0FNBYS LJSdzi |dzaaA FFARSNI £Sa 02ttt SOGA2YYySadaz
F LILJ Alj dzS & ONXMzLJdzf SdzaSYSyid S K2yysidSySyda OS
Yy QF dzNJ | dzOdzy S & dzNLINR & S @

Q1

[ QSad S3t t S Yydayikilité gryir qbi vedtSenRé&ur beau jeu» de se référer a ce
baréme pour décrire une piece.

Ce bareme pourra aussi vous assister dans la gestion de votre collection et de vos différentes
pieces. Il permet, si vous tenez a jour votre collection @mction de ce baréme, de savoir
quelles notices Wous manque ; quels sont les éléments dont vous pouvez améliorer la qualité.

Ameéliorations possibles

Si ce bareme est déja bien abouti, il peut bien sar étre encore amélioré.

Il ne prévoit par exemple paes jeux qui contiennent des éléments annexes en plusieurs
parties (comme par exemple La Légende de Thor sur Megadrive qui comporte plusieurs cartes
en plus de sa notice).

/'S O0FNBYS LIRdINNIAG S3IFESYSyd YSiGdaNBe dgfhir NBf A S
plus précisément les indicatifs de rareté.

Lf aSNI} AU RQydppoited aadlBnnekéNdatsNajuB urie Qote de rareté serait
indiquée pour chaque titre selon ses différentes versions.

Je me suis aussi beaucoup posé la question deirsai il fallait différencier la note de la

jaquette en papier et la note de la boite en plastique. Pour ne pas compliquer le
F2yOUuA2yySYSyid RS OS o6FNBYSZ 2QFA LINBFSNB yS
aurait fallu créer une troisiéme2nd I G A 2y LI NI A Odz ASNBE O02YYS 2S5 0

9YFAYS €S . INBYS Cw RSONI LINBaSyli SNOZNRa t @02
de mises a jour (actuellement le bareme en est a sa version 2).

Reconnaitre une contrefacon

Reconnaitre une fausse boite

b23S RSYf WRHzh Sa@SJ dzO2dzLJ NBFf SOKA &adzNJ € ljdzSai
déceler une fausse boite de jeux Nes, Super Nes, Nintendo 64 ou Game Boy (Color/Advance).
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En effet aprés avoir discuté sur certaii®2 Ndzya I SO RQl dziNBa O2ff SO
cela puisse aider lefaussaire> a améliorer la qualité de ses reproductions se faisait ressentir.

- A L LA

WQF A FAYIFESYSYyd RSOARS RQAYGSIANBNI OSGGS LI NIA

Il est trés difficile de différencieryt ¥ dzE RQdzy 2 NAIAY I f T Af S
caractéristiques propres aux faux qui permettent de les déceler.

La qualité du carton

Le carton est parfois trop souple ou trop rigide.

Le toucher peut aussi étre évocateur : la fausse boite présen& u dzNF | OS LI dza f )
original.

Lf Fldzi 20&aSNIWSNJ £+ 0O2dzf SdzNJ RS € QAY (I SNA SdzNJ R
parfois,f QA Y 0 SNRA SdzNJ Rdz OF Nli2zy Sad oflyOx 2dz LX dza O

{2dz0Sy G | dzaaAzx SG GuerieeryazNel plidres softplysiaSetituéedaNE 2 Y
sur les originaux.

B

Pliuresur fausse boite
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Pliuresur vraie boite

La qualit® de | di mpression

[ QAYLINBAaA2Yy Sad az2dz@Syd LX dza oNRtEflIyaSs StfS
sevoig/ (i LXZ&Enl, e cOnSatent & la lumiére.
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Refletsur vraie boite
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Lf O2y@ASYy(G | dzaaiA RQ20ASNISNIJ RS LINB& OSNIFAYS
RQAYLINBA&AAZ2YZ y2GF YYSy(d andgss quSappardisSdniiafs p&O N G 2
flous ; ou alors simplement sur certains endroits qui présentent des défauts assez visibles. Sur la
photo ctRSa &d2dzazx 2y 20aSNIBBS [[dzS I LISAYyGdz2NE R2NB
RQSONI y @

DéfautR Q A Y LINI tadsdedaglte &

hoaSNWST +dzaaiar RS LINBaz t € €2dz2J53s G2dziSa €
effet, la différence de ton blanc entre un faux et un original se démasque assez facilement.
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