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PRÉFACE 
WΩŀƛ ŎƻƳƳŜƴŎŞ Ł ŞŎǊƛǊŜ ŎŜ ŘƻǎǎƛŜǊ Ŝƴ нллу ǎŀƴǎ ƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ǇǳōƭƛŎŀǘƛƻƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊΣ Ŝǘ même sans 

ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜ ǇǊŞŎƛǎŜΦ 9ƴ ŦŀƛǘΣ ƭŜǎ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎ ƭƛƎƴŜǎ ƻƴǘ ŞǘŞ ǊŞŘƛƎŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘΩǳƴŜ ŞǘǳŘŜ 

de marché : je travaillais à un réseau social destiné aux collectionneurs. Mais très vite, mon 

ŀƴŀƭȅǎŜ ŀ ŘŞǇŀǎǎŞ ƭΩŞǘǳŘŜ Ŝƴ ŀōƻǊŘŀƴǘ ŘŜǎ ǎǳƧŜǘǎ ǉǳƛ ƴΩŀǾŀƛŜƴǘ Ǉŀǎ ǾŞǊƛǘŀōƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ǾŀƭŜǳǊ 

économique intéressante pour mon business plan, mais qui tenait plus de la réflexion 

ǇŜǊǎƻƴƴŜƭƭŜ Ŝǘ ŘŜ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ǇǎȅŎƘƻƭƻƎƛǉǳŜΦ  

 

Je menais en fait une réflexion sur le comportement des collectionneurs et sur la philosophie 

qui entoure la collection en général. Pour cela, je fondais mon analyse sur ma propre 

expérience de collectionneur et de collectionneur de jeux vidéo.   

 

[ΩƻōǎŜǊǾŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ƳΩŀ ŦŀǎŎƛƴŞΣ ŎΩŜǎǘ ŎŜ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ŀǳǉǳŜƭ ƧŜ ƴΩŞŎƘŀǇǇŀƛǎ Ǉŀǎ Υ ƭΩŜǎǎŜƴŎŜ ƳşƳŜ ŘŜ 

ma ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǊŜǇƻǎŀƛǘ Ŝƴ ŘŜƘƻǊǎ ŘΩŜƭƭŜ-ƳşƳŜΣ ƭŀ ǇƻǎǎŜǎǎƛƻƴ Şǘŀƛǘ ǎŜŎƻƴŘŀƛǊŜΣ ƭŀ ǇǊƛƻǊƛǘŞ ŎΩŞǘŀƛǘ 

la recherche. De cette constatation est née une passion : au-delà de ma passion de 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΣ ƧΩŞǇǊƻǳǾŀƛǎ ǳƴŜ ǎƻǊǘŜ ŘŜ Ǉŀǎǎƛƻƴ ǇƻǳǊ ŎŜǘǘŜ Ǉŀǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ Ŏƻƭlection.  

 

tŜǳ Ł ǇŜǳΣ ƧΩŀƛ ŀōƻǊŘŞ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǇǊƻōƭŞƳŀǘƛǉǳŜǎ ƭƛŞŜ Ł ƭŀ ǇǎȅŎƘƻƭƻƎƛŜ Řǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΣ 

toujours en restant dans des termes généraux, absolus, philosophiques.  

 

Lƭ ƴΩŞǘŀƛǘ ŀƭƻǊǎ Ǉŀǎ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ [Ŝǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ƴŜ ǎŜǊǾŀƛŜƴǘ ǉǳŜ ŘŜ ǎupport à ma 

ǊŞŦƭŜȄƛƻƴ ǇƻǳǊ ŞǘŀōƭƛǊ ǳƴŜ ŀƴŀƭȅǎŜ ŘΩŜƴǎŜƳōƭŜΦ  

 

WŜ ǘǊŀǾŀƛƭƭŀƛǎ Ł ƭΩŞǇƻǉǳŜ ǎƻǳǎ ŦƻǊƳŜ ŘΩŀǊǘƛŎƭŜǎΦ /ΩŜǎǘ-à-dire que chaque réflexion ς le temps de 

recherche ; le comportement ; la valeur de la collection ; les origines du collectionneur ; les 

élŞƳŜƴǘǎ ŘŞŎƭŜƴŎƘŜǳǊǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ -, étaient écrits indépendamment les uns des autres, 

dans différents documents.  

 

Ils sont restés plusieurs années, presque oubliés, sur le cloud de mon Google Drive. Mais au 

fond de mon esprit, ces différentes études mΩŀƛŘŀƛŜƴǘ Ł ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ Ƴƻƴ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ŘŜ 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ /Ŝƭŀ ƳŜ ǇŜǊƳŜǘǘŀƛǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǳƴ ŜǎǇǊƛǘ ŎǊƛǘƛǉǳŜ ǎǳǊ Ƴƻƴ 

comportement de collectionneur, et également un certain recul sur la valeur relative de ma 

collection.  

 

/ŀǊ ŎŜ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳΩƛƭ ŀǊǊƛǾŜ ǳƴ ƳƻƳŜƴǘ ƻǴ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǇŜǳǘ ǇǊŜƴŘǊŜ ǘŀƴǘ 

ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜΣ ǉǳΩelle devient un mode de vie Υ ƻƴ ȅ ŎƻƴǎŀŎǊŜ Řǳ ǘŜƳǇǎΣ ŘŜ ƭΩŀǊƎŜƴǘΣ ŘŜ ƭΩŜǎǇŀŎŜ 

et de la passion.  
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9ƴ нлмоΣ ƧΩŀƛ ǾŜƴŘǳ Ƴŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΦ  

 

/ΩŜǎǘ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ ŎŜ ƳƻƳŜƴǘ-là quŜ ƧΩŀƛ ǊŜǎǎŜƴǘƛ ƭΩŜƴǾƛŜ ŘΩŞŎǊƛǊŜΣ ǳƴ ǇŜǳ ŎƻƳƳŜ ƻƴ Ŧŀƛǘ ǳƴ ōƛƭŀƴΣ 

ǎǳǊ Ƴŀ ǾƛŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΦ 9ǘ ƧΩŀƛ ǊŜǇŜƴǎŞ Ł ŎŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŘƻŎǳƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ŘƻǊƳŀƛŜƴǘ Ŝǘ ǉǳƛ 

composaient un très bon terreau pour introduire mon travail de rédaction.  

Pour panser cette sépaǊŀǘƛƻƴ ŘŜ Ƴŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ƛƭ Ŧŀƭƭŀƛǘ ǉǳŜ ŎŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ǎƻƛǘ Ǉƭǳǎ ǉǳΩǳƴ ōƛƭŀƴ 

ǇŜǊǎƻƴƴŜƭΣ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ ǳƴŜ ŀƴŀƭȅǎŜ Ŝƴ ǇǊƻŦƻƴŘŜǳǊ Řǳ ƳƛƭƛŜǳ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƧΩŀǾŀƛǎ ōŀƛƎƴŞ ǇŜƴŘŀƴǘ 

des années Τ ŎŀǊ şǘǊŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΣ ŎΩŜǎǘ şǘǊŜ ƛƳƳŜǊƎŞ Řŀƴǎ ǘƻǳǘ ǳƴ ŞŎƻǎȅǎǘŝƳŜ ŎƻƳǇƻǎŞ de 

différents acteurs et climats.  

 

[ΩŀǳǘǊŜ Ǌŀƛǎƻƴ ǉǳƛ ƳΩŀ ǇƻǳǎǎŞŜ Ł ƭŀ ǊŞŘŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ŞǘǳŘŜΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ƻƴǘ 

toujours eu des difficultés à être pris au sérieux, que ce soit par les médias ou par le grand 

public, le jeu vidéo a toujours été qualifié de sous-média nocif. Pourtant, bien avant ma vie de 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΣ Řŀƴǎ Ƴŀ ǾƛŜ ŘŜ ƧŜǳƴŜ ƧƻǳŜǳǊΣ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ƳΩŀǇparaissaient comme des 

ǆǳǾǊŜǎ ŘΩŀǊǘΣ ŘŜǎ ŎƘŜŦǎ ŘΩǆǳǾǊŜΦ  

 

A qui pourriez-ǾƻǳǎΣ ŜƴŎƻǊŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ŜȄǇƭƛǉǳŜǊ ǉǳŜ ǘŜƭ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ǳƴ ŎƘŜŦ ŘΩǆǳǾǊŜ ǎŀƴǎ 

ǇŀǊŀƞǘǊŜ ŜȄŎŜǎǎƛŦΣ ǎŀƴǎ ŀǾƻƛǊ ƭΩŀƛǊ ŘΩşǘǊŜ ƛƳŀƎŞ ƻǳ ŘΩŜƳǇǊǳƴǘŜǊ ǳƴ ǾƻŎŀōǳƭŀƛǊŜ ǉǳƛ ŀǇǇŀǊǘƛŜƴǘ ŀǳ 

ŘƻƳŀƛƴŜ ŘŜ ƭΩŀǊǘ ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ƳŞǘŀǇƘƻǊŜ ?  

 

Et pire : il est difficile de ne pas passer pour un fou, un marginal, un nolife, en qualifiant le jeu 

ǾƛŘŞƻ Řŀƴǎ ǎƻƴ ŜƴǎŜƳōƭŜ ŘΩ!Ǌǘ ŀǾŜŎ ! ƳŀƧǳǎŎǳƭŜΦ  

 

!ƭƻǊǎ Ǿƻǳǎ Ǿƻǳǎ ƛƳŀƎƛƴŜȊΣ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΧ /Ŝ ǎƻƴǘ ŦƻǊŎŞƳŜƴǘ ŘŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ 

dérangées. Pourtant, le jeu vidéo est bel et bien le 10ème Art.  

 

WΩŀƛ ƛƴǘƛǘǳƭŞ ŎŜ ŘƻŎǳƳŜƴǘ ζ Comment les jeux vidéo sont devenus des objets de collection », 

Ƴŀƛǎ ŎŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŞǘǳŘƛŜǊ ŜƴǎŜƳōƭŜΣ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ƭŜ млème Art, et sera 

bientôt reconnu comme tel !  
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INTRODUCTION 
 

Le marché des jeux vidéo est encore jeune, et pourtaƴǘ ƭŜ ŎƘƛŦŦǊŜ ŘΩŀŦŦŀƛǊŜ ŜƴƎŜƴŘǊŞ ǇŀǊ ŎŜ 

ƳŞŘƛŀ ŘŞǇŀǎǎŜ ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ Řǳ ŎƛƴŞƳŀ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ƳǳǎƛǉǳŜ ǊŞǳƴƛǎΦ !ƭƻǊǎ ǉǳŜ ǇŜƴŘŀƴǘ ƭŜǎ 

ǇǊŜƳƛŜǊǎ ōŀƭōǳǘƛŜƳŜƴǘǎ Řǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΣ ŎƻƴǎǘǊǳŎǘŜǳǊǎ Ŝǘ ŞŘƛǘŜǳǊǎ ƴŜ ǎΩŀŘǊŜǎǎŀƛŜƴǘ Ŝƴ ǘǊŝǎ ƎǊŀƴŘŜ 

ƳŀƧƻǊƛǘŞ ǉǳΩŀǳȄ ŜƴŦŀƴǘǎ όŜǘ Ŝn particulier aux garçons ς D!a9 .h¸ύΣ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƭŀ ƳƻȅŜƴƴŜ 

ŘΩŃƎŜ ŘΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ Ŝǎǘ ŘŜ ол ŀƴǎΣ Ŝǘ ƭŜǎ ŦŜƳƳŜǎ ǎƻƴǘ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ Ǉƭǳǎ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ǉǳŜ ƭŜǎ 

hommes à jouer aux jeux vidéo. 

 

Les jeux vidéo ont su captiver et passionner de nombreuses personnes à travers le monde en 

créant des univers, des sagas, des personnages, et des aventures qui les ont accompagnées 

ŘŜǇǳƛǎ ǇŀǊŦƻƛǎ Ǉƭǳǎ ŘΩǳƴ ǉǳŀǊǘ ŘŜ ǎƛŝŎƭŜ Η !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ Ŧƻƴǘ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ Ŝǘ 

on peut même avancer sans risque que le jeu vidéo est devenu une culture à part entière. 

 

Différentes versions, packaging et éditions collector, laissaient depuis longtemps entrevoir que 

les jeux vidéo seraient collectionnés, non plus en tant que ludothèque, mais en tant que 

véritables objets de collection. 

 

[ŀ ƳƻŘŜ Řǳ ǊŞǘǊƻΣ ƭΩŀǾŝƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ DŜŜƪΣ ƭŀ ŎǊƛǎŜ ŞŎƻƴƻƳƛǉǳŜ ǇŀǊŜƴǘŜ ŘΩǳƴŜ ƴƻǎǘŀƭƎƛŜ 

ŎƻƭƭŜŎǘƛǾŜΣ ƭΩŜȄǇƭƻǎƛƻƴ ŘΩInternet et des smartphones, la croissance continue des chiffres du e-

ŎƻƳƳŜǊŎŜΣ ƭŀ ŘŞƳŀǘŞǊƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴΣ ƭŜǎ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ǇǳōƭƛŎǎ Ł ǉǳƛ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ Řǳ ƧŜǳΣ ǎƻƴǘ 

ŀǳǘŀƴǘ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ƛƴŘƛǊŜŎǘǎ ǉǳƛ ŎƻƴǘǊƛōǳŜƴǘ Ł ŎǊŞŜǊ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ŦŀǾƻǊŀōƭŜ Ł ƭŀ ŎǊƛǎǘŀƭƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ 

ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩƻōƧŜǘ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΦ 

 

Il en résulte que désormais, les jeux vidéo sont devenus un véritable domaine de collection, 

avec différents profils de collectionneurs et tout ce que ça implique (argus, sites spécialisés, 

boutiques en ligne, ventes aux ŜƴŎƘŝǊŜǎΣ ǎǇŞŎǳƭŀǘƛƻƴΧύ  

 

Ces dernières années, le marché de la collection de jeux vidéo a explosé tant au niveau des prix, 

que du nombre de collectionneurs. Ces deux courbes ont évolué si vite que cela a engendré des 

ŘŞǊŝƎƭŜƳŜƴǘǎΣ Ŝǘ ƛƭ ƳΩŀ ǎŜƳōƭŞ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩŀƴŀƭȅǎŜǊ ŎŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ Ŝǘ ǎŜǎ ŜŦŦŜǘǎΣ ŀǾŜŎ ǇƻǳǊ 

objectif de fournir un document complet permettant de mieux appréheƴŘŜǊ ƭΩǳƴƛǾŜǊǎ ŘŜ ƭŀ 

collection de jeux vidéo. 

 

Cette étude a donc pour objets de présenter le contexte dans lequel est née et a évolué la 

collection de jeux vidéo, de présenter les acteurs du milieu de la collection de jeux vidéo et 
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leurs effets sur le marché, et de mettre en lumière les notions élémentaires qui font de certains 

jeux vidéo de véritables pièces de collection. 

 

/ΩŜǎǘ ǇƻǳǊǉǳƻƛ ŀǇǊŝǎ ŀǾƻƛǊ ƳŜƴŞ ǳƴŜ ŞǘǳŘŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘŜ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΣ 

je consacrerai une partie de mon travail à définir les termes dΩun code de qualité permettant 

ŘΩŞǾŀƭǳŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ; je fournirai également quelques outils 

ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀǇǇǊƻŎƘŜǊ ǳƴŜ ŦƻǳǊŎƘŜǘǘŜ ŘΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ ƧǳǎǘƛŦƛŞŜ Ŝǘ ƻōƧŜŎǘƛǾŜΦ 

 

Lƭ ŦŀǳŘǊŀ ŀǳǎǎƛ ǎΩŀǘǘŀǊŘŜǊ ǎǳǊ une conséquence logique de la sacralisation du jeu vidéo en tant 

ǉǳΩƻōƧŜǘ Υ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ ŘŜǎ ŎƻƴǘǊŜŦŀœƻƴǎΦ bƻǳǎ ŦŜǊƻƴǎ ƭŀ  ŎƻƳǇŀǊŀƛǎƻƴ ŜƴǘǊŜ ƻǊƛƎƛƴŀƭ Ŝǘ ŦŀǳȄΣ Ŝǘ ƴƻǳǎ 

verrons différentes méthodes pour authentifier un jeu. 

 

aŀƛǎ ŀǾŀƴǘ ŘΩŀōƻǊŘŜǊ ŎƘŀŎǳƴ ŘŜ ŎŜǎ différents sujets, nous allons étudier la notion de collection 

de manière générale, en nous ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŀǳȄ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ǉǳƛ ŘŞŦƛƴƛǎǎŜƴǘ ǳƴŜ 

collection, puis à la psychologie qui régit le comportement de tout collectionneur. 
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Collections et collectionneurs : définition, généralités et profil 

psychologique 
 

!Ǿŀƴǘ ŘΩŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ǾƛŦ Řǳ ǎǳƧŜǘ όŁ ǎŀǾƻƛǊ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻύΣ nous allons définir ce 

ǉǳΩŜǎǘ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜΦ  

Dans cette partie, nous nous intéresserons également aux collectionneurs, et à leur 

comportement. Nous resterons très larges : nous étudierons ŎŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ Řŀƴǎ ƭΩŀōǎƻƭǳΦ  

 

{ƛ ǇŀǊŦƻƛǎ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŎƻƴǎƛŘŞǊŀǘƛƻƴǎ ǇŀǊŀƛǎǎŜƴǘ ŜȄŎŜǎǎƛǾŜǎΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘŜ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǎΩȅ 

attarder, pour mieux comprendre le domaine passionnel auquel appartient la collection.  

Bien souvent pour approcher précisément ǳƴ ŎƻƴŎŜǇǘΣ ƛƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŘΩŜƴ ŞǘǳŘƛŜǊ ǎŜǎ ŜȄǘǊŞƳƛǘŞǎ 

afin de faire apparaître différents degrés et leurs implications.  

Collection : défin ition et généralités  

 

Voici la définition que nous donne Larousse : 

 

Une collection Υ Ŝǎǘ ǳƴŜ ǊŞǳƴƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǊŀǎǎŜƳōƭŞǎ Ŝǘ ŎƭŀǎǎŞǎ ǇƻǳǊ ƭŜǳǊ ǾŀƭŜǳǊ 

documentaire, esthétique, pour leur prix, leur rareté, etc. 

 

Nous allons approfondir cette définition afin de ne pas se limiter au caractère succin imposé par 

le dictionnaire. 

 

Pour aborder correctement le concept de collection, il faut ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ Ł ǎƻƴ ŜǎǎŜƴŎŜ ŀƛƴǎƛ 

ǉǳΩŀǳȄ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ƭe composent. 

 

[Ŝǎ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŀǇǇŀǊǘƛŜƴƴŜƴǘ ǘƻǳǎ Ł ǳƴŜ ƳşƳŜ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜΣ Ǉƭǳǎ ou moins 

ƭŀǊƎŜΣ Ƴŀƛǎ ŎƘŀǉǳŜ ƻōƧŜǘ ƻǳ ŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜ ǊŜǎǘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜΦ ¢Ǌŝǎ ǎƻǳǾŜƴǘ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǉǳƛ 

ŎƻƳǇƻǎŜƴǘ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǎƻƴǘ ŘŞǘƻǳǊƴŞǎ ŘŜ ƭŜǳǊ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ǇǊŜƳƛŝǊŜ όƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǎƻǳǎ 

ōƭƛǎǘŜǊ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƴΩŀ Ǉƭǳǎ ǇƻǳǊ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘΩşǘǊŜ joué). 

 

Une collection a pour ultime but la complétion, à savoir la réunion complète de tous les objets 

ŘΩǳƴŜ ǎŞǊƛŜ ǊŞǇƻƴŘŀƴǘ Ł ŘŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ŎƻƳƳǳƴǎ Ŝǘ ŘŞŦƛƴƛǎ ǇŀǊ ŎŜƭǳƛ ǉǳƛ ƭŜǎ ǊŞǳƴƛǘ όŜƴ ƭΩƻŎŎǳǊǊŜƴŎŜ 

le collectionneur). La collection trouve sa justification dans son caractère incomplet, dans son 

inachèvement.  
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9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜ όŜƴǾƛǊƻƴ Ŝǘ Ŝƴ ƳƻȅŜƴƴŜύ фл҈ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Řǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΦ 

9ƭƭŜ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ƭŜ ƳƻǘŜǳǊ ŘŜ ǘƻǳǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ Ŝǘ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜǾƛŜƴǘ ŘŞƴǳŞŜ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ Řès lors 

que ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ƴΩŀ Ǉƭǳǎ ǊƛŜƴ Ł ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǊΦ  

 

Ce dernier éprouve alors soudainement un vide ŎŀǊ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ ǘƻǳǘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǊŞǎƛŘŜ Řŀƴǎ ƭŀ 

ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝǘ ƭŀ ŎƻƳǇƭŞǘƛƻƴΦ ¦ƴŜ Ŧƻƛǎ ŎƻƳǇƭŞǘŞŜΣ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŀŎƘŜǾŞŜΣ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ƴΩŜȄƛǎǘŜ 

plus, et le colƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ǇŜǊŘ ǎŀ Ǌŀƛǎƻƴ ŘΩşǘǊŜΦ 

 

5ŀƴǎ ƭŜǎ Ŏŀǎ ƻǴ ƭΩƻƴ ŀǎǎƛǎǘŜ Ł ƭΩŀŎƘŝǾŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ : 

 

ɻ soit le collectionneur étend le champ des caractéristiques qui composent les éléments 

ŘŜ ǎŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŀŦƛƴ ŘΩŀŎǉǳŞǊƛǊ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ǇƛŝŎŜǎ όŜǘ ŘŜ ŎƻƴǘƛƴǳŜǊ sa collection) ; 

 

ɻ ǎƻƛǘ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ǊŜǾŜƴŘ ǎŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΦ Lƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŀƴƻŘƛƴ ƴƻƴ Ǉƭǳǎ ǉǳŜ ƭŜ 

collectionneur donne sa collection à un musée. 

 

/ΩŜǎǘ Řŀƴǎ ŘŜ ǘǊŝǎ ǊŀǊŜǎ Ŏŀǎ ǉǳŜ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŎƻƴǎŜǊǾŜ ǎŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǘŜǊƳƛƴŞŜΦ hƴ 

remarque que ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ǉǳƛ ƴŜ Ŧƻƴǘ Ǉŀǎ ƭΩƻōƧŜǘ ŘΩǳƴŜ ǊŜǾŜƴǘŜ ǎƻƴǘ ŎŜƭƭŜǎ ǉǳƛ ƴŜ ŘŞǘƻǳǊƴŜƴǘ 

Ǉŀǎ ƭΩǳǘƛƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘΣ ŎŜƭƭŜǎ Řƻƴǘ ŎƘŀǉǳŜ ŞƭŞƳŜƴǘ ǉǳƛ ƭŀ ŎƻƳǇƻǎŜ Ŝǎǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ǳǘƛƭƛǎŞ ǇƻǳǊ ǎŀ 

fonction originelle. 

 

On peut donc affirmer que dans la plupart des cas, unŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ ǉǳΩǳƴŜ ǉǳşǘŜ ǾƻǳŞŜ Ł 

ƭΩŞŎƘŜŎ ǇǳƛǎǉǳŜ ǎƻƴ ƻōƧŜŎǘƛŦ ŘŜ ŎƻƳǇƭŞǘƛƻƴ ƭǳƛ Ŧŀƛǘ ǇŜǊŘǊŜ ǘƻǳǘ ƛƴǘŞǊşǘ Řèǎ ƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ŀǘǘŜƛƴǘ 

par le collectionneur. 

Profil psychologique du collectionneur  

 

Nous allons désormais nous pencher sur le comportement du collectionneur en sΩƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ Ł 

sa psychologie. 

 

/ƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ abordé, la satisfaction du collectionneur repose sur la recherche et sur 

ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴΣ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ǉƭǳǎ ǉǳŜ ǎǳǊ ƭŀ ǇƻǎǎŜǎǎƛƻƴΦ aŀƛǎ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ǊŜǎǘŜ ǳƴ ŞǘŜǊƴŜƭ 

insatisfait car iƭ Ŝǎǘ ƎǳƛŘŞ ǇŀǊ ǳƴ ŘŞǎƛǊ ƛƴǎŀǘƛŀōƭŜ Υ ƭŀ ŘŞŎƻǳǾŜǊǘŜ Ŝǘ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ 

pièces.  

 

/Ŝ ōŜǎƻƛƴ Ŝǎǘ ŎƻƳǇŀǊŀōƭŜ Ł ƭŀ ŦŀƛƳΣ ŎŀǊ ǎΩƛƭ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŀǎǎƻǳǾƛ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩǳƴŜ ŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴΣ ƛƭ 

revient sans cesse. Le collectionneur est un consommateur maniaque qui renouvelle toujours 

ƭΩŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Ŝǘ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴΦ 9ǘ ƳşƳŜ ǎƛ Řŀƴǎ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ǇŞǊƛƻŘŜǎ ƛƭ ŀŎƘŝǘŜ ƳƻƛƴǎΣ 
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ƛƭ Ŝǎǘ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ζ ŎŀƭƳŞ ηΣ ŎŀǊ ƛƭ Ŝǎǘ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ ŎƻƳƳǳƴ Ł ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ Υ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ ŘŜ 

point de saturation. 

 

Le collectionneur esǘ ǳƴ ǇŀǎǎƛƻƴƴŞΣ Ŝǘ ŎƻƳƳŜ ǘƻǳǘ ǇŀǎǎƛƻƴƴŞΣ ǎƻƴ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

gouverné par la raison mais par des comportements compulsifs.  

 

Le collectionneur est méticuleux, soigneux, il tri, range, et bien souvent expose sa collection. Il 

est méthodique : il recherche selon différentes méthodes, à différents endroits, entretient ses 

contacts, créé et diffuse des listes de recherche auprès de son réseau. Il a très souvent une 

ǘŜƴŘŀƴŎŜ Ł ƭŀ ǎǳǊŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ Υ ƛƭ ŘƻƴƴŜ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ Ǉƭǳǎ ŞƭŜǾŞŜ Ł ƭΩƻōƧŜǘ ǉǳΩƛƭ ŘŞǎƛǊŜ ŀŎǉǳŞrir que 

sa valeur réelle. 

 

Le collectionneur, passionné par sa collection, lui accorde une part conséquente de ses revenus 

Ŝǘ ƭǳƛ ŎƻƴǎŀŎǊŜ ǳƴŜ ƎǊƻǎǎŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ǎƻƴ ǘŜƳǇǎ ŘŜ ƭƻƛǎƛǊΦ {ƻƴ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ǎΩŀǎǎƛƳƛƭŜ ǇǊŜǎǉǳŜ Ł 

un trouble obsessionnel compulsif. Daƴǎ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ Ŏŀǎ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎΣ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŀǎǎƛƳƛƭŞŜ 

à une pathologie de ƭΩŜǎǇǊƛǘΣ ƻƴ ǇŀǊƭŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴnomanie. 

 

Nous pouvons distinguer deux profils de collectionneurs : 

 

ɻ Le collectionneur vitrine : plutôt extraverti et presque exhibitionniste, il ne parle que de 

sa collection (environ 70% des collectionneurs sont des « collectionneurs vitrines »). 

 

ɻ Le collectionneur placard : introverti et méfiant, il ne montre jamais sa collection. Il est 

ŎŜǇŜƴŘŀƴǘ ǘƻǳǘ ŀǳǎǎƛ ŀŎǘƛŦ Řŀƴǎ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΣ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻn et la rencontre de nouveaux 

collectionneurs (environ 30% des collectionneurs sont des « collectionneurs placards »). 

 

La complexité psychologique que nous avons décrite ici explique pourquoi le collectionneur 

ǎΩŀǘǘŀŎƘŜ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ǉƭǳǎ Ł ǎƻƴ ŀŎǘƛǾƛǘŞ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ǉǳΩŁ ǎŜǎ ƻōƧŜǘǎΦ /ΩŜǎǘ ǳƴ Ǉƻƛƴǘ 

important dont il faut être conscient dès lors ǉǳΩƻƴ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜ Ł ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ǉǳŜ ŎŜ ǎƻƛǘ Ŝƴ 

ǘŀƴǘ ǉǳΩƻōǎŜǊǾŀǘŜǳǊ ƻǳ ŀŎǘŜǳǊΦ 

 

Si toutes ces considérations semblent un peu absolues, elles se manifestent pourtant dans tous 

les domaines de collection, y compris celui des jeux vidéo. Nous y reviendrons plus tard et plus 

en détail lorsque nous aborderons les différents profils de collectionneurs de jeux vidéo. 

 

Bien que tous les objets puissent être collectionnés, certains présentent plus de prédispositions 

Ł ƭΩşǘǊŜΣ Ŝǘ ǎƻƴǘ ǇŀǊ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴǘ Ǉƭǳǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŞǎ ǉǳŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎΦ Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŦŀŎǘŜǳǊǎ ǉǳƛ 

Ŧƻƴǘ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ǳƴŜ ǇƛŝŎŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Υ Ŝǘ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ Ǉƭǳǎ ƻǳ Ƴƻƛƴǎ ŎƻƳǇƭŜȄŜǎ 
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qui séparent chaquŜ ŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ŎŀǘŞƎƻǊƛŜ ŘΩƻōƧŜǘ Ł ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƛƭ ŀǇǇŀǊǘƛŜƴǘ ; ƭŜǎ ŞƳƻǘƛƻƴǎ ǉǳΩƛƭ 

évoque et auxquelles il est lié ; son importance culturelle, historique ou documentaire. 

 

Le jeu vidéo : une industrie encore jeune, et pourtant...  
 

Le jeu vidéo a 35 ans. Et bƛŜƴ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ǊŜƳƻƴǘŜǊ Ǉƭǳǎ ƭƻƛƴ Řŀƴǎ ƭΩIƛǎǘƻƛǊŜ ǇƻǳǊ 

affirmer que le jeu vidéo est plus ancien, les jeux vidéo, tels que vous et moi les connaissons, 

ǎƻƴǘ ƴŞǎ ŀǾŜŎ ƭΩ!ǘŀǊƛ нсллΦ /ŜǊǘŀƛƴǎ ǊŜƳƻƴǘŜǊƻƴǘ Ŝƴ мфтн Ŝƴ Ǿƻǳǎ ǇŀǊƭŀƴǘ ŘŜ ƭΩhŘȅǎǎŜȅ ŘŜ 

MagƴŀǾƻȄΣ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƛǊƻƴǘ Ǉƭǳǎ ƭƻƛƴ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŀƴƴŞŜǎ мфрл Ŝƴ Ǿƻǳǎ ǇŀǊƭŀƴǘ ŘŜ wŀƭǇƘ .ŜŀǊΣ nous 

préférons parler ici ŘΩǳƴŜ ŘŀǘŜ ǇǊŞŎƛǎŜ Υ ŎŜƭƭŜ Ł ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ŀ Ŏƻƴƴǳ ǎŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ 

démocratisation, grâce à la firme Atari en 1977-1978. 

 

Au cours de ces 35 aƴƴŞŜǎΣ ƭŜǎ ŀŎǘŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ Řǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ǎŜ ǎƻƴǘ ƭƛǾǊŞǎ ǳƴŜ ƎǳŜǊǊŜ 

technologique permanente pour conquérir les parts de ce marché qui grossissait chaque année. 

hƴ ǎŜ ǎƻǳǾƛŜƴǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ǉǳŜ ŎŜǘǘŜ ƎǳŜǊǊŜ Şǘŀƛǘ ŜȄǇƭƛŎƛǘŜƳŜƴǘ ǳǘƛƭƛǎŞŜ ǇŀǊ {9D! Řŀƴǎ ǎŜǎ 

campagnes marketing.  

 

[Ŝǎ ŦƛǊƳŜǎ ƴƻǳǎ ǇǊƻǇƻǎŀƛŜƴǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ǉƭǳǎ ŘΩŀŎŎŜǎǎƻƛǊŜǎ Τ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǇŞǊƛǇƘŞǊƛǉǳŜǎ Τ 

toujours plus de qualité graphique ; toujours plusΧ tŀǊŦƻƛǎ ƳşƳŜ Ł Ŝƴ ƻǳōƭƛŜǊ ƭŜ Ǌŀƛǎƻƴ ŘΩşǘǊŜ 

du jeu à savoir le divertissement. Qui a déjà réussi à jouer à Rad Racer sur Nes avec les lunettes 

3D ? 

 

tŜƴŘŀƴǘ ŎŜǎ ŀƴƴŞŜǎ ŘŜ ǇǊƻǎǇŞǊƛǘŞΣ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ ǎŜ ŎƘŜǊŎƘŀƛǘΣ Ŝǘ ǎǳǊǘƻǳǘ ŎƘŜǊŎƘŀƛǘ Ł ǎŜ ŎƻƴǎǘǊǳƛǊŜ 

Ǉƭǳǎ ǾƛǘŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎ ǘŜŎƘƴƻƭƻƎƛǉǳŜǎ Řǳ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘŜ ƭΩŀǳŘƛƻǾƛǎǳŜƭΣ ŀǾŜŎ ǇƻǳǊ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ŘŜ 

donner lieu à toutes sortes de dérives sur le marché des consoles, dérives qui sont parfois 

devenues des objets de collection (prenons en exemple le Virtual Boy de Nintendo). 

 

ор ŀƴǎ Ł ƭΩŞŎƘŜƭƭŜ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎΣ ŎΩŜǎǘ ǇŜǳΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘ ǎƛ ƻƴ ŎƻƳǇŀǊŜ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘŜ Ŏƻllection des 

numismates (collectionneurs de pièces) à celui des jeux vidéo, on constate que les numismates 

évoluent sur un terrain de 20лл ŀƴǎ ŘΩIƛǎǘƻƛǊŜ όŜǘ ǎǶǊŜƳŜƴǘ Ǉƭǳǎ). 

Pourtant, malgré leur récente apparition, les jeux vidéo présentent toutes les dispositions pour 

être des objets de collection et offrent déjà un terrain de recherche très large au 

collectionneur.  

 

[Ŝǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ƻƴǘ ǎǳ ǇŀǊŦŀƛǘŜƳŜƴǘ ƛƴǘŞƎǊŜǊ ƴƻǘǊŜ ŎǳƭǘǳǊŜ Τ ƛƭǎ ƻƴǘ ǊŞǳǎǎƛ Ł ǎΩƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ Řŀƴǎ ǘƻǳǎ 

les foyers, auprès de toutes les CSP, eǘ Ł ƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǘǊŀƴŎƘŜǎ ŘΩŃƎŜ Τ ƛƭǎ ǎŜ ƭƛŜƴǘ Ł 

ƭΩŞƳƻǘƛŦ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ Τ ƛƭǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ŘƛǾŜǊǎƛǘŞ ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎΣ ŘŜ ǾŜǊǎƛƻƴǎΣ ŘŜ 
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ǇŀŎƪŀƎƛƴƎΣ ŘŜ ƳŀǊǉǳŜǎΣ ŘŜ ǊŀǊŜǘŞǎΣ ŘŜ ōƻƴǎ Ŝǘ ŘŜ ƳŀǳǾŀƛǎ ǘƛǘǊŜǎΧ 

 

Ce contexte de production en série, de batailles marketing, et de consommation de masse, 

pose le socle de ce qui sera plus tard un domaine de collection. 

Évolutions récentes du marché des jeux vidéo  

 

bƻǳǎ Řƛǎƛƻƴǎ ǉǳŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ Řǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ǎΩŜǎǘ ƭƻƴƎǘŜƳǇǎ ŎƘŜǊŎƘŞŜΣ Ŝǘ ōƛŜƴ ŜƭƭŜ ǎΩŜǎǘ ǘǊƻǳǾŞŜΣ Ŝt 

les récentes transformations du marché contribuent encore à renforcer le caractère collection 

des anciens jeux vidéo. 

La dématérialisation  

 

/Ŝǎ ŘŜǊƴƛŝǊŜǎ ŀƴƴŞŜǎΣ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ǘƻǳǎ ŎƻƴǎǘŀǘŞΣ ƭŜ ǘŜƳǇǎ Řǳ ζ ǘƻǳǘ-dématérialisé » est arrivé. 

Si ça a été une cŀǘŀǎǘǊƻǇƘŜ ǇƻǳǊ ƭΩŞŎƻƴƻƳƛŜ Řǳ ŎƛƴŞƳŀ ƻǳ ŘŜ ƭŀ ƳǳǎƛǉǳŜΣ ƻƴ ƴŜ ǇŜǳǘ Ǉŀǎ Ŝƴ 

dire autant pour les grands noms du jeu vidéo. Au contraire, les éditeurs de jeux vidéo ont 

découvert un nouvel Eldorado : le jeu vidéo dématérialisé. Désormais, pour acheter un jeu, le 

joueur peut le télécharger directement depuis sa console, son téléphone, son ordinateur, et 

même depuis sa box Internet.  Plus besoin de distributeurs, plus besoin de productions de 

boîtes, de CD, ou de notices papier ; meilleur contrôle du piratage ; et coup de grâce au marché 

ŘŜ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴΦ vǳŜƭƭŜ ŀǳōŀƛƴŜ Η 

 

Lƭ Ŧŀǳǘ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƭΩŀŎŎŜǇǘŜǊΣ ƭΩŀǾŜƴƛǊ Řǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ǎŜǊŀ Ŧŀƛǘ Ł ф9% avec des jeux dématérialisés 

όм҈ ǇƻǳǊ ƭΩespoir). 

 

{ƛ ŎŜǘǘŜ ŘŞƳŀǘŞǊƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ƎŞƴŞǊŀƭƛǎŞŜ ζ ǘǳŜ η ƭΩƻōƧŜǘ ǇƘȅǎƛǉǳŜΣ ŜƭƭŜ ƭǳƛ Řƻƴƴe paradoxalement 

ǳƴ ǊŜƎŀƛƴ ŘΩƛƴǘŞǊşǘΦ [ŀ ŘŞƳŀǘŞǊƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ŀŎŎŜƴǘǳŜ ƭŜ ŎǳƭǘŜ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ Ŝǘ ǇǊƻǾƻǉǳŜ Řŀƴǎ 

ƭΩƛƴŎƻƴǎŎƛŜƴǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛŦ ǳƴŜ ƴƻǎǘŀƭƎƛŜ Řǳ ǇŀƭǇŀōƭŜΦ 

[Ŝǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǎƻƴǘ ŘΩŀǳǘŀƴǘ Ǉƭǳǎ ǘƻǳŎƘŞǎ ǉǳŜ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎΣ ƧǳǎǉǳΩŁ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƻƴǘ ǘƻǳǎ ŀŎƘŜǘŞ 

leurs jeux en magasin et attendu de rentrer chez eux pour le déballer, lire la notice, mettre le 

CD (ou la cartouche) dans la consoleΧ !ǳǘŀƴǘ ŘŜ ŎƘƻǎŜǎ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǎŜǊŀ Ǉƭǳǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ Ŝǘ 

ǉǳƛ ŎƻƴǘǊƛōǳŀƛŜƴǘ Ł ƭΩŜȄŎƛǘŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŀǳ ǇƭŀƛǎƛǊ Řǳ ƧŜǳΦ 5ŞǎƻǊƳŀƛǎ ŎŜǘte excitation est relayée à une 

barre de chargement, plus ou moins longue. 

Le casual-gaming 

 

!ǾŜŎ ƭΩŀǾŝƴŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ǎƳŀǊǘǇƘƻƴŜǎ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ƳƻōƛƭƛǘŞΣ ǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ŦƻǊƳŜ ŘŜ ƧŜǳȄ Ŝǎǘ ŀǇǇŀǊǳŜ Υ 

le casual-gaming, ou jeu occasionnel. 
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Le casual-game est un jeu qui dƛǎǇƻǎŜ ŘΩǳƴŜ ŘǳǊŞŜ ŘŜ ǾƛŜ Ǉƭǳǘƾǘ ŎƻǳǊǘŜΣ Ŝǘ ŎƻƳƳŜ ǎƻƴ ƴƻƳ 

ƭΩƛƴŘƛǉǳŜ ƛƭ Ŝǎǘ ŘŜǎǘƛƴŞ ŀǳ ƧƻǳŜǳǊ ƻŎŎŀǎƛƻƴƴŜƭΦ [Ŝ casual-game est donc un jeu qui se veut 

simple, très sommaire, pour correspondre à un public très large de joueurs occasionnels. 

 

Addictif au débutΣ ƻƴ ǎΩŜƴ ƭŀǎǎŜ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ŀǎǎŜȊ ǾƛǘŜ ŎŀǊ ƭŜǎ ǇŀǊǘƛŜǎ ǎƻƴǘ ǘǊŝǎ ŎƻǳǊǘŜǎΦ  [ŀ 

ǎƛƳǇƭƛŎƛǘŞ Ŝǘ ƭŜ ŦŀƛōƭŜ ŎƻǶǘ ŘŜ ƭΩŀŎƘŀǘ Ŧƻƴǘ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŀǎǎŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ ǘǊŝǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘΦ 

Les faibles coûts de production et le succès que certains titres (comme Angry Birds) ont 

rencontré, font que les casual-games ǎŜ ƳǳƭǘƛǇƭƛŜƴǘΣ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎ ǉǳΩƛƭǎ ǎŜ ƴƻƛŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ 

masse. 

 

5Ŝ ŦŀƛǘΣ ƭŜ ƭƛŜƴ ŞƳƻǘƛƻƴƴŜƭ ŀǾŜŎ ŎŜǎ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ƧŜǳȄ Ŝǎǘ ōƛŜƴ ƳƻƛƴŘǊŜ ǉǳΩŀǾŜŎ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŘΩŀƴŎƛŜƴƴŜ 

génération. Les jeux casuals proposent un plaisir immédiat du divertissement, la partie est 

ƎŀƎƴŞŜ ŘΩŀǾŀƴŎŜΦ [Ŝǎ ƧŜǳȄ Řƛǘǎ ƘŀǊŘŎƻǊŜ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜƴǘ ŀǳ WƻǳŜǳǊ ŀǾŜŎ ǳƴ ƎǊŀƴŘ ζ J », à 

ƭΩŀǾŜƴǘǳǊƛŜǊ ǉǳƛ Ŝǎǘ Ŝƴ ƭǳƛ Ŝǘ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǇǊşǘ Ł ŘƻƴƴŜǊ ŘŜ ǎƻƴ ǘŜƳǇǎ ǇƻǳǊ ŀŦŦǊƻƴǘŜǊ ŘŜǎ ŞǇǊŜǳǾŜǎΣ 

résoudre des problèmes et remporter des victoires. Ce sont ces jeux ǉǳƛ ǎŜ ƭƛŜƴǘ Ł ƭΩŞƳƻǘƛŦ Řǳ 

joueur et qui sont mis en relief par les jeux casuals. 

 

{Ωƛƭ Ŝǎǘ ǳƴŜ ŎƘƻǎŜ ǉǳƛ Ŧŀƛǘ ǇǊŜǎǉǳŜ ŀǳǘŀƴǘ ǇƭŀƛǎƛǊ ǉǳŜ ŘŜ ǊŜƧƻǳŜǊ Ł {ǳǇŜǊ aŀǊƛƻ .ǊƻǎΣ ŎΩŜǎǘ ōƛŜƴ 

de retrouver 15 ans plus tard le jeu dans sa cave ou dans son grenier. Visuellement, la boîte 

rappelle déjà des souvenirs et les heures de jeux sur la console grise. Relire la notice et 

retrouver cette vieille jaquette en plastique noir marquée Nintendo en rouge, revoir la 

cartouche et se souvenir dǳ ōǊǳƛǘ ǉǳΩŜƭƭŜ Ŧŀƛǎŀƛǘ ǉǳŀƴŘ ƻƴ ƭΩƛƴǎŞǊŀƛǘ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜΣ ǎƻƴǘ ŀǳǘŀƴǘ 

ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ ŦŀƛǊŜ ƴŀƞǘǊŜ ƭŜ ŘŞǎƛǊ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊΣ Ŝǘ ǉǳƛ ƴΩŜȄƛǎǘŜǊƻƴǘ Ǉŀǎ όƻǳ Ŝƴ ǘƻǳǘ 

cas pas sous la même forme) avec le casual-gaming, ni avec les jeux vidéo des prochaines 

générations. 

 

! ƭΩŝǊŜ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǾƛǊǘǳŜƭǎΣ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǇƘȅǎƛǉǳŜǎ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉƭǳǎ ǉǳŜ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘŜ 

collection. 

 

{Ωƛƭ ȅ ŀ Ŝǳ ŘΩŞƴƻǊƳŜǎ ŞǾƻƭǳǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ces dernières années, il y a aussi eu de 

nouveaux aspects de la demande qui se sont révélés, et qui ont amené les éditeurs à y 

répondre. 

¦ƴŜ ŀǳǘǊŜ ōǊŀƴŎƘŜ ŘŜ ƳŀǊŎƘŞ ǉǳΩƛƭ Ǿŀ şǘǊŜ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ ŘΩƻōǎŜǊǾŜǊΣ ŎΩŜǎǘ ƭŜ rétro gaming, et par 

extension, le néo rétro gaming. 
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A la frontière entre Rétro gaming  et Néo  ré tro  gaming 

 

Nous avons observé le décor historique et quelques transformations structurelles du marché 

des jeux vidéo, nous allons maintenant observer le phénomène du rétro gaming et ses effets, 

ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ Řǳ néo rétro gaming. 

 

Nous allons définir dans un premier temps la notion de rétro gaming ainsi que les conséquences 

de sa popularité sur le marché de la collection de jeux vidéo. Nous étudierons ensuite le 

concept du néo rétro gaming. 

 

{ƛ ƧŜ ƴΩŀōƻǊŘŜ Ǉŀǎ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǎǳƧŜǘǎΣ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŎŀǳǎŜǎ ƻǳ ŜŦŦŜǘǎΣ Ŝǘ ǎƛ ƧŜ ƴŜ ŘŞǾŜƭƻǇpe pas plus 

certaines idées présentes dans cette partie, je les étudierai plus tard au cours de ce dossier. 

bƻǳǎ ƴŜ Ŧŀƛǎƻƴǎ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ǉǳŜ ǇƭŀƴǘŜǊ ƭŜ ŘŞŎƻǊ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ŘŜǾƛŜƴǘ ǳƴ ƻōƧŜǘ ŘŜ 

collection.  

Le rétro  gaming 

 

Le retrogaming Υ ŎΩŜǎǘ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ƧƻǳŜǊ Ł ŘŜǎ ƧŜǳȄ ŘΩŀƴŎƛŜƴƴŜ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴΦ 

 

La définition paraîtra réductrice pour beaucoup, mais nous cherchons ici à mettre en avant les 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎƻƴǘŜȄǘŜǎ ǉǳƛ ŦŀǾƻǊƛǎŜƴǘ ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ .ƛŜƴ ǉǳŜ ƭŀ 

notion de rétro gaming soit souvent assimilée à la collection de jeux vidéo, nous allons ici les 

différencier, et se contenter de cette définition. 

Je vous renvoie tout de même aux sujets qui traitent de la définition du retrogaming (sur mon 

blog, sur France Retrogaming, sur le forum). 

 

Le rétro gamingΣ ŎΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ŎŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ ǉǳƛ ǎŜ ǘǊŀŘǳƛǘ ǇŀǊ ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ǇƻǇǳƭŀǘƛƻƴ ŘŜ 

joueurs qui jouent aux anciens jeux vidéo. On pourrait faire une comparaison avec la littérature 

ou le cinéma : au travers des plus ou moins grands ǘƛǘǊŜǎ όŜǘ ƳŀŎƘƛƴŜǎύ ǉǳƛ ƻƴǘ Ŧŀƛǘ ƭΩIƛǎǘƻƛǊŜ Řǳ 

ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΣ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ǎŜ ŎǳƭǘƛǾŜ ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ǉǳŜ ǎŜ ŎǳƭǘƛǾŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƛƴŘƛǾƛŘǳ Ŝƴ 

lisant les classiques ou regardant de vieux films cultes, car le jeu vidéo a désormais sa propre 

culture. 

 

Mais le rétro gaming ŎΩŜǎǘ ŀǳǎǎƛ ƭŜ ŎǳƭǘŜ Řǳ « ŎΩŞǘŀƛǘ ƳƛŜǳȄ ŀǾŀƴǘ » (il faut comprendre « les jeux 

vidéo étaient mieux avant »). 

Les jeux actuels sont différents de ceux des premières générations, et ces différences ne 

plaisent pas à tout le monde. En effet, les jeux actuels ont une durée de vie plus courte, malgré 

ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƛŜƴǘ Ǉƭǳǎ ƭƻƴƎǎ Ł ǘŜǊƳƛƴŜǊΦ /Ŝƭŀ ǎΩŜȄǇƭƛǉǳŜ ǇŀǊ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜΣ ŀǳ Ŧƛƭ ŘŜǎ ŀƴƴŞŜǎΣ ƭŜ 

http://link-tothepast.com/
http://twitter.com/link_tothepast
http://www.link-tothepast.com/2010/11/definition-du-retrogaming-selon-moi/
http://france.retrogaming.fr/dossiers/le-retrogaming-definition/
http://forum.retrogaming.fr/viewtopic.php?f=13&t=11116
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ƧƻǳŜǳǊ ŀ ŘŞǾŜƭƻǇǇŞ ǳƴŜ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ Ŝǘ ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ ŘŜȄǘŞǊƛǘŞΦ /Ŝƭŀ ǎΩŜȄǇƭƛǉǳŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭŜ 

fait quŜ ƭŜǎ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ǎƻǊǘƛŜǎ ǎƻƴǘ ōƛŜƴ Ǉƭǳǎ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ǉǳΩŁ ƭΩŞǇƻǉǳŜ ŘŜǎ ƧŜǳȄ у Ŝǘ мс ōƛǘǎ Υ 

ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƻƴ ǇŀǎǎŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘΦ hƴ ǇŜǳǘ ŜƴŎƻǊŜ ƴƻǘŜǊ ǉǳŜ 

ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŀŎǘǳŜƭǎ ƭŀƛǎǎŜƴǘ ŦƛƴŀƭŜƳŜƴǘ ŀǎǎŜȊ ǇŜǳ ŘΩŀǳǘƻƴƻƳƛŜ ŀǳ ƧƻǳŜǳǊΣ ŎŜƭǳƛ-ci est toujours guidé, 

ǇǊŜǎǉǳŜ ŀǎǎƛǎǘŞ ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ Řǳ ƧŜǳ όǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ǇǳƛǎǎŜ ŀǊǊƛǾŜǊ Ł ƭŀ Ŧƛƴ ς et en acheter un autre). 

 

Lƭ ȅ ŀ ōƛŜƴ ǎǶǊ ōƛŜƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ Ǌŀƛǎƻƴǎ ǉǳƛ ŀƳŝƴŜƴǘ ƭŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ Ł ǎŜ ǘƻǳǊƴŜǊ ǾŜǊǎ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŘΩŀƴǘŀƴΣ 

mais nous avons énumérer ici les plus importantes à savoir : le jeu vidéo devenu une culture, et 

ƭŜ ŎǳƭǘŜ Řǳ ζ ŎΩŞǘŀƛǘ ƳƛŜǳȄ ŀǾŀƴǘ ηΦ ¢ŃŎƘƻƴǎ ŘŜ ǊŜǎǘŜǊ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀŘǊŜ ŘŜ ŎŜ ǉǳƛ ƴƻǳǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŜ 

dans ce chapitre : les éléments qui contribuent à faire des jeux vidéo des objets de collection. 

 

La catégorie de joueurs ǉǳƛ ǇǊŞŦŝǊŜ ƭŜǎ άƧŜǳȄ ŘΩŀǾŀƴǘέΣ ƧƻǳŜ Ǉƭǳǎ ŀǳȄ ƧŜǳȄ ǊŞǘǊƻ ǉǳΩŀǳȄ 

nouveautés. Et ils sont un certain nombre à rechercher et à acheter (sur internet, dans les 

ōǊƻŎŀƴǘŜǎ ƻǳ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƳŀƎŀǎƛƴǎ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞǎ Řŀƴǎ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴύ ŘΩŀƴŎƛŜƴƴŜǎ ŎƻƴǎƻƭŜǎ Ŝǘ ŘΩŀƴŎƛŜƴǎ 

ƧŜǳȄΦ /ŜǊǘŀƛƴŜǎ ǇƛŝŎŜǎ Şǘŀƴǘ Ǉƭǳǎ ǊŀǊŜǎ ǉǳŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎΣ ƛƭ ǎΩŜǎǘ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ ŎǊŞŞ ŘŜǎ ƻǊŘǊŜǎ ŘŜ ǇǊƛȄΣ 

ou des cotes officieuses.   

 

Le rétro gaming a toujours concerné une minorité de joueurs, donc pendant longtemps les 

cotes sont restées assez stables (nous aborderons bientôt le chapitre consacré Ł ƭΩŞǾƻƭǳǘƛƻƴ ŘŜǎ 

prix). 

 

Cependant ces dernières années, le rétro gaming a connu un essor spontané grâce à différents 

ŦŀŎǘŜǳǊǎ ǉǳƛ ƭΩƻƴǘ ǊŜƴŘǳ ǇƻǇǳƭŀƛǊŜǎΦ bƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ŞǾƻǉǳŜǊ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘŜ 

ƴƻƳōǊŜǳȄ ǎƛǘŜǎ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞǎΣ ƻǳ όǇŀǊŎŜ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳƴŜ ǊŞŀƭƛǘŞύ ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘŜ ǘŜǎǘŜǳǊǎ Ł ǎǳŎŎŝǎ ǎǳǊ 

Youtube, comme le Joueur du Grenier ; nous pourrions également parler de la mode du rétro ς 

nous y reviendrons aussi plus tard - mais pour le moment, nous allons nous intéresser à une des 

conséquences de la récente popularité du rétro gaming : le néo rétro gaming. 

Le Néo rétro gaming  

 

Aussi porté par le pixel-art et la culture geek, le rétro gaming a donné naissance au néo rétro 

gaming. 

 

[ΩƛƴǎǇƛǊŀǘƛƻƴ ŀǊǘƛǎǘƛǉue du geek-art joue avec le pixel et avec les personnages emblématiques du 

ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΦ 5Ŝ ƴƻƳōǊŜǳȄ ǎǘǳŘƛƻǎ ƛƴŘŞǇŜƴŘŀƴǘǎ ǎΩƛƴǎǇƛǊŜƴǘ ŘŜǎ ƎǊŀǇƘƛǎƳŜǎ ŘŜǎ ŀƴŎƛŜƴǎ ƧŜǳȄ ǇƻǳǊ 

produire des jeux de qualité qui nécessitent peu de moyens techniques et financiers. Il existe de 

nombreux passionnés et fans qui créent des jeux homebrews όƧŜǳȄ Ŧŀƛǘǎ Ƴŀƛǎƻƴύ ǎǳǊ ŘΩŀƴŎƛŜƴƴŜǎ 

machines. Citons par exemple la version de Halo sur Atari 2600. Voici quelques-unes des raisons 
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qui, en plus de celles étudiées dans les paragraphes précédents, ont contribué à populariser le 

rétro gaming.  

 

/Ŝǘ ƛƴǘŞǊşǘ Řǳ ƎǊƻǎ ǇƛȄŜƭ ƴΩŀ Ǉŀǎ Ƴƛǎ ƭƻƴƎǘŜƳǇǎ ǇƻǳǊ ǎŜ ŦŀƛǊŜ ǊŜƳŀǊǉǳŜǊ ŘŜǎ ŞŘƛǘŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ 

vidéo, et ils commercialisent désormais de plus en plus de jeux dont les graphismes (mais pas 

seulement) soƴǘ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƛƴǎǇƛǊŞǎ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǊŞǘǊƻǎΦ /ΩŜǎǘ ƭŀ ƴŀƛǎǎŀƴŎŜ Řǳ néo rétro gaming. 

 

Le Néo-rétro-gaming Υ ŎΩŜǎǘ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ƧƻǳŜǊ Ł ǳƴ ƧŜǳ ǊŞŎŜƴǘ ƛƴǎǇƛǊŞ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǊŞǘǊƻΦ  

 

Un néo-retro-game : est donc, textuellement, un « nouveau jeu rétro » 

 

Les éditeurs, à ƭΩƘŜǳǊŜ ƻǴ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǘŀƴǘ ƭŀ haute dŞŦƛƴƛǘƛƻƴ Ŝǘ ƭΩƘȅǇŜǊ-réalisme qui gouvernent, 

nous proposent de plus en plus de néo rétro games. Certains sont même directement inspirés 

de titres rétro emblématiques, comme par exemple 3D Dot Game Heroes sorti en 2010 sur PS3 

et qui est inspiré de The Legend of Zelda sorti en 1986 sur Famicom Disk System au Japon.  

 

Le rétro ƎŀƳƛƴƎ ƴΩŀǇǇŀǊǘƛŜƴǘ Ǉƭǳǎ ŀǳ ǇŀǎǎŞΣ ƛƭ ŀ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ǳƴŜ ŀŎǘǳŀƭƛǘŞ ǘǊŝǎ ŦƻǳǊƴƛŜΦ 

[Ŝǎ ŞŘƛǘŜǳǊǎ ƴŜ ǎΩŀǊǊşǘŜƴǘ Ǉŀǎ ƭŁΣ ƛƭǎ ƻŦŦǊŜƴǘ ǳƴŜ ǎŜŎƻƴŘŜ ǾƛŜ ŎƻƳƳŜǊciale à leurs anciens titres 

en les proposant à des prix « bas » sur les différentes plateformes de téléchargement. Ici, la 

frontière entre rétro gaming et néo rétro gaming ǎΩŜǎǘƻƳǇŜΦ 

 

[ŀ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŀŎǘǳŜƭƭŜ Ǿƻƛǘ ŀƭƻǊǎ ǎΩƻǳǾǊƛǊ ǳƴŜ ǇƻǊǘŜ ǎǳǊ un monde qui lui était inconnu : celui des 

premiers jeux vidéo, celui de la culture des jeux vidéo. 

Qui aurait pu le prévoir ? La génération actuelle joue aux vieux jeux vidéo et elle les apprécie ! 

Cela provoque des conséquences inattendues sur le marché de la collection de jeux vidéo : 

désormais, le rétro ƎŀƳƛƴƎ ƴΩŀǇǇŀǊǘƛŜƴǘ Ǉƭǳǎ ŀǳȄ ζ ǾƛŜǳȄ ηΦ [Ŝ Ǌétro gaming est devenu une 

culture qui intéresse même les plus jeunes, qui se lancent dans la recherche des vieilles 

consoles et de leurs meilleurs titres. 

 

Depuis bientôt sept ŀƴǎ ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ǉǳŜ ƧŜ ƳΩƻŎŎǳǇŜ Řǳ ǎƛǘŜ CǊŀƴŎŜ wŜǘǊƻƎŀƳƛƴƎΣ ƧΩŀƛ Ǿǳ ŎŜǘǘŜ 

population exploser. De nombreux jeunes de 14, 15 ou 16 ans, parfois même encore plus 

ƧŜǳƴŜǎ ǎΩƛƴǎŎǊƛǾŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ŦƻǊǳƳ ǇƻǳǊ ŘŞōŀǘǘǊŜΣ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǊ ŘŜǎ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴǎΣ ƻǳ ǘƻǳǘ 

simplement acheter de vieux jeux et de vieilles consoles. Certains ont même réalisé des 

dossiers et des tests sur les jeux rétro Τ ŘŜǎ ŜƴǘǊŀƴǘǎ ǉǳΩƻƴ ƴΩŀǘǘŜƴŘŀƛǘ Ǉŀǎ ǎǳǊ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞ ŘŜǎ 

jeux vidéo rétro, et qui contribuent à faire de ces vieux titres, des pièces recherchées. 

 

/ƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭΩŞƳŜǊƎŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ ζ ŎǳƭǘǳǊŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ηΣ ƭŀ ǇǊŜǎǎŜ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞŜ ŘŜǎ ŀƴƴŞŜǎ фл 

et en particulier le magazine Player One a eu un rôle précurseur, notamment par son 
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parti-ǇǊƛǎ ŘΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ł ǳƴŜ Ǿƛǎƛƻƴ ƎƭƻōŀƭŜ ŘŜ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ǇƻǇulaire mêlant BD, 

cinéma et musique (cf : Les Chroniques de Player One.) 

9ƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ƭŜŎǘŜǳǊ ŀǎǎƛŘǳ ŘŜ tƭŀȅŜǊ hƴŜΣ ƧΩŀƛ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘΩŀǾƻƛǊ ŞǘŞ ǇǊŞǇŀǊŞ ŀǳ Ǌétro 

gaming et à la collection tant les rédacteurs insistaienǘ ǎǳǊ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭŀ 

constitution ŘΩǳƴŜ ζ ƭǳŘƻǘƘŝǉǳŜ η ŎƻƴǎǘƛǘǳŞe de jeux qui étaient déjà présentés comme 

de futurs classiques (voir les tests ŘŜ {a. оΣ ŘŜ ½ŜƭŘŀ оΣ ŘŜ tƘŀƴǘŀǎȅ {ǘŀǊ LL Χύ 

OBowser - Community Manager de France Retrogaming 

 

Lõimportance culturelle du jeu vid®o 

 

Si le jeu viŘŞƻ Ŝǎǘ ŘŜǾŜƴǳ ǳƴŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ŎǳƭǘǳǊŜΣ ƛƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŘΩŀǇǇǊƻŎƘŜǊ ŎŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ ŘŜ Ǉƭǳǎ 

ǇǊŝǎΦ bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŘƻƴŎ ǇǊŜƴŘǊŜ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŜǊ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ƻŎŎǳǇŜ 

désormais dans notre culture. De quelle manière et sur quels terrains culturels le jeu vidéo 

ǎΩŞǇŀƴƻǳƛǘ Κ vǳŜƭǎ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ŜŦŦŜǘǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŘƻƳŀƛƴŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Κ  

Lõ®panouissement culturel du jeu vid®o 

 

Comme nous ƭΩŜȄǇƭƛǉǳions en introduction de ce dossier, le marché des jeux vidéo pèse plus 

lourd en termes ŘŜ ŎƘƛŦŦǊŜ ŘΩŀŦŦŀƛǊŜ ǉǳŜ ƭŜǎ ƛndustries du cinéma et de la musique réunis. Il ƴΩȅ ŀ 

Ǉŀǎ Ǉƭǳǎ ǇŀǊƭŀƴǘ ǉǳŜ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜ Şǘŀƴǘ ŘƻƴƴŞ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ŎŜǎ ŘŜǳȄ ƳŞŘƛŀǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ 

de notre société. 

Au-delà de ces constatations économiques, il faut insister sur le fait que désormais la culture 

des jeux ǾƛŘŞƻ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ Ł ǘƻǳǘ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ; le jeu vidéo est devenu une thématique de 

« Questions pour un Champion » ! 

 

Le jeu vidéo a su séduire toutes les générations en proposant de nouveaux types de 

ŘƛǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘΦ bƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ Ǿǳ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ƭƻǊǎǉǳŜ nous parlions du casual-gaming, mais nous 

pouvons aussi évoquer une nouvelle forme de jeux qui se propage dans les milieux éducatifs, 

pédagogiques et scientifiques : le serious-gaming. 

 

Le serious-gaming (jeu sérieux) : est un concept de jeu qui porte une intention 

ǇŞŘŀƎƻƎƛǉǳŜ ƻǳ ƛƴŦƻǊƳŀǘƛǾŜ ǘǊŀƴǎƳƛǎŜ ǇŀǊ ƭŜ ōƛŀƛǎ ŘŜ ƭΩƛƴǘŜǊŀŎǘƛƻƴ Ŝǘ Řǳ ŘƛǾŜǊǘƛǎǎŜƳŜƴǘΦ 

 

On y associe par exemple les jeux vidéo qui proposent des entraînements cérébraux, ou encore 

des séances de gymnastique. Nous prenons ces exemples car ils parleront à tous les lecteurs, 

mais le serious-gaming ǎΩŞǘŜƴŘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜǎΦ DǊŃŎŜ Ł ŎŜǎ 

ƴƻǳǾŜŀǳȄ ŎƻƴŎŜǇǘǎΣ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ǎΩŜǎǘ ƛƴǘǊƻŘǳƛǘ ƧǳǎǉǳŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ Ƴŀƛǎƻƴǎ ŘŜ ǊŜǘǊŀƛǘŜ Τ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ 

toutes les couches de la population sont touchées par le jeu vidéo. 

http://link-tothepast.com/
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4ŀ ƴΩŀ Ǉŀǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŞǘŞ ƭŜ ŎŀǎΧ [ƻƴƎǘŜƳǇǎ ŘŞŎǊƛŞ Ŝǘ ŘŞƴƻƴŎŞ ŎƻƳƳŜ Şǘŀƴǘ ǳƴ ǎƻǳǎ ƳŞŘƛŀ ƴƻŎƛŦ 

ǇƻǳǊ ƭŜ ŎŜǊǾŜŀǳΣ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ŘŜǾŜƴǳ ǳƴ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ǎǳƧŜǘ ŎǳƭǘǳǊŜƭ ǉǳƛ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜ Ł 

tous. 

 

De nombreux personnages de jeux vidéo sont connus de tous, dans le monde entier ; à tel point 

ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ǊŞƎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ǳǘƛƭƛǎŞǎ Ł ŘŜǎ Ŧƛƴǎ de marketing en dehors du domaine des jeux vidéo.  

 

Prenons ǳƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩŀŎǘǳŀƭƛǘŞ au moment de la rédaction de ces lignes : nous approchons de 

Pâques Ŝǘ ǇƻǳǊ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴΣ WŜŦŦ ŘŜ .ǊǳƎŜǎ όƭŜ ŎƘƻŎƻƭŀǘƛŜǊύ ŀ ƭŀƴŎŞ ǳƴŜ ŎŀƳǇŀƎƴŜ ǇǳōƭƛŎƛǘŀƛǊŜ 

inspirée du célèbre jeu Pac Man en faisant un subtil jeu de mot : « Pâques Man » sur un fond 

ŘΩŀŦŦƛŎƘŜ ǊŜǇǊŜƴŀƴǘ ƭŜǎ ƎǊŀǇƘƛǎƳŜǎ Řǳ ƧŜǳΦ Cet exemple est le dernier en date, mais il y a bien 

sûr des centaines ŘΩexemples similaires.  

 

¦ƴŜ ǇǳōƭƛŎƛǘŞ ŀ Ǉƭǳǎ ŘΩimpact ǎƛ ŜƭƭŜ ƧƻǳŜ ŀǾŜŎ ŘŜǎ ƛŎƾƴŜǎ ŦƻǊǘŜǎΣ Ŝǘ œŀ ǘƻƳōŜ ōƛŜƴΣ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƭŜ 

jeu vidéo en regorge. Cet exemple démontre bien que les jeux vidéo peuvent inspirer les 

campaƎƴŜǎ ŘŜ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ǘƻǳǘ ǘȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ  

 

Citons encore un exemple assez parlant : François Bayrou, pendant la dernière campagne 

ǇǊŞǎƛŘŜƴǘƛŜƭƭŜΣ ǎΩŜǎǘ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞ Ŝƴ ƘŞǊƻǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ у ōƛǘǎ ζ bravant les vents des promesses 

intenables en terre de Sarkollande » pour sauver la France de la crise. 

{ƛ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ŀǘǘƛǊŜ ƭŜǎ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀƴǘǎΣ ŎΩŜǎǘ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭ ŀǘǘƛǊŜ ǳƴ ǇǳōƭƛŎ ŘŜ 

plus en plus large. 

 

Depuis quelques années, nous avons vu des expositions dédiées au jeu vidéo et à son Histoire 

se multiplier dans toutes les grandes villes du monde. Elles ont du succès : elles attirent des 

personnes de toutes générations et de toutes les couches socio-professionnelles.  

 

! tŀǊƛǎΣ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ŝǳ ŘǊƻƛǘ ǊŞŎŜƳƳŜƴǘ Ł ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ D!a9 {¢hw¸ ŀǳ DǊŀƴŘ talais. Un peu 

plus tôt, au Musée des Arts et des Métiers cette fois-ŎƛΣ ƭΩŜȄǇƻǎƛǘƛƻƴ a¦{9hD!a9{ ǇǊŞǎŜƴǘŀƛǘ 

ƭΩIƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜǎ ŎƻƴǎƻƭŜǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΣ Ŝǘ ǇŜǊƳŜǘǘŀƛǘ ŀǳȄ ǾƛǎƛǘŜǳǊǎ ŘŜ ŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ƻǳ ǊŜŘŞŎƻǳǾǊƛǊ ŘŜ 

nombreuses consoles du passé en les mettant à dispoǎƛǘƛƻƴ ǇƻǳǊ ƧƻǳŜǊΦ 9ǘ ŎΩŜǎǘ ǎŀƴǎ ǇŀǊƭŜǊ ŘŜǎ 

salons et des conventions qui réunissent chaque année des dizaines de milliers de visiteurs 

όtŀǊƛǎ DŀƳŜ ²ŜŜƪΣ ¢ƻǳƭƻǳǎŜ DŀƳŜ {ƘƻǿΣ WŀǇŀƴ 9ȄǇƻΧύ  

 

Des associations comme Mo5.com ou Sillicium.org όǇƻǳǊ ƴŜ ŎƛǘŜǊ ǉǳΩŜƭƭŜǎύ ŦƻǳǊƴƛǎǎŜƴǘ ǳƴ ƎǊƻǎ 

travail avec pour objectif la sauvegarde du patrimoine numérique, et la diffusion de cette 

culture. 

http://link-tothepast.com/
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Patrimoine : vƻƛƭŁ ǳƴ ǘŜǊƳŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇƭƛǉǳŜ ŘŞǎormais au jeu vidéo. Et oui, qui dit culture, dit 

ǇŀǘǊƛƳƻƛƴŜΣ Ŝǘ ǉǳƛ Řƛǘ ǇŀǘǊƛƳƻƛƴŜ ŘƛǘΧ aǳǎŞŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ŘŜǎ  ƳǳǎŞŜǎ ŘŞŘƛŞǎ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ŀǳ ƧŜǳ 

vidéo ont ainsi fait leur apparition, à Paris, à Berlin et plus récemment, le jeu vidéo est même 

entré au Musée dΩ!Ǌǘ aƻŘŜǊƴŜ ŘŜ bŜǿ-York. Et qui dit musée, dit pièces de collection. 

 

/ƻƴǘƛƴǳƻƴǎ ŘΩŜȄǇƭƻǊŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘŜǊǊŀƛƴǎ ŎǳƭǘǳǊŜƭǎ ǎǳǊ ƭŜǎǉǳŜƭǎ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ǎΩŞǇŀƴƻǳƛǘΦ 

 

{ƛ ƭΩƻƴ ŎǊƻȅŀƛǘ ǉǳΩLƴǘŜǊƴŜǘ avait tué la Presse papier consacrée aux jeux vidéo, de nouvelles 

éditions consacrées uniquement aux jeux vidéo, à leur culture et à leur Histoire, font pourtant 

ƭŜǳǊ ŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ Ŏŀǎ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜǎ ŞŘƛǘƛƻƴǎ tƛȄΩƴ [ƻǾŜ ǉǳƛ ŎƻƴǎŀŎǊŜƴǘ ǳƴ ōƛƳŜƴǎǳŜƭ Ŝǘ 

ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ ƻǳǾǊŀƎŜǎ ŀƴƴŜȄŜǎ ŀǳȄ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǊŞǘǊƻΦ /ΩŜǎǘ ŀǳssi le cas du magazine anglais 

Retrogames. 

 

[ΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ Řǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ŀ ǇǊƻŘǳƛǘ ǳƴ ƎǊŀƴŘ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜǎ Ŝǘ ŘŜ ǎŀƎŀǎ ŘŜǾŜƴǳǎ 

mythiques. Les bandes originales des jeux vidéo sortent en CD ; les films sont bien sûr toujours 

adaptés en jeux vidéo, mais le contraire se produit de plus en plus ; les enfants ont droit aux 

peluches de leurs héros de jeux vidéo préférés ; et on peut manger un Menu Lapins Crétins 

chez Quick ! 

 

Lƭ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ŀƴƻŘƛƴ Ł ƭŀ ǎƻǊǘƛŜ ŘΩǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǘƛǘǊŜ ǉǳŜ ǎƻƛǘ ǇǊƻǇƻǎŞŜ ƭΩŞŘƛǘƛƻƴ ŎƻƭƭŜctor, 

ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ ƭŀ ōŀƴŘŜ ƳǳǎƛŎŀƭŜ Řǳ ƧŜǳΣ ƭŀ ŦƛƎǳǊƛƴŜ Řǳ ƘŞǊƻǎΣ ƭŜ ƎǳƛŘŜ ŘŜ ƭΩŀǾŜƴǘǳǊŜΣ ƻǳ ŘΩŀǳǘǊŜǎ 

ƻōƧŜǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎ ǎŜ ǊŀǇǇƻǊǘŀƴǘ ŀǳ ǘƛǘǊŜΦ Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘŜǎ ƳƛƭƭƛŜǊǎ ŘΩŞŘƛǘƛƻƴǎ ƭƛƳƛǘŞŜǎ Ŝǘ 

numérotées de jeux vidéo. 

 

!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ƛƴǘŞǊŜǎǎe tout le monde : petits, jeunes, vieux, entreprises, 

ŀƴƴƻƴŎŜǳǊǎΧ 9ǘ ƭŜǳǊǎ ŎƻƴŎŜǇǘŜǳǊǎ ǎƻƴǘ ŘŜǾŜƴǳǎ ŘŜǎ ǎǘŀǊǎ ŀŘǳƭŞŜǎ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ŜƴǘƛŜǊΦ [Ŝ мо 

ƳŀǊǎ нллсΣ {ƘƛƎŜǊǳ aƛȅŀƳƻǘƻ ǎŜ Ǿƻȅŀƛǘ ǊŜƳŜǘǘǊŜ ƭΩƛƴǎƛƎƴŜ ŘŜ /ƘŜǾŀƭƛŜǊ ŘŜǎ !Ǌǘǎ Ŝǘ ŘŜǎ [ŜǘǘǊŜǎ 

par le Ministre de la Culture française. 

 

[Ŝ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΣ Ǉƭǳǎ ǉǳŜ ŘΩşǘǊŜ ŜƴǘǊŞ Řŀƴǎ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜΣ Ǉƭǳǎ ǉǳŜ ŘΩşǘǊŜ ǊŜŎƻƴƴǳ ŎƻƳƳŜ ǳƴŜ ŎǳƭǘǳǊŜ 

à part entière, est devenu un Art. Et si la bande-dessinée est le 9ème Art, le jeu vidéo ne 

tardera pas à être sacralisé 10ème Art. 

 

Une telle importance dans la culture de notre société contribue bien évidemment à interpeller 

ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎΦ ¢ƻǳǘŜŦƻƛǎΣ ƛƭ ƴŜ ǎǳŦŦƛǘ Ǉŀǎ ǉǳΩǳƴ ƻōƧŜǘ ƻǳ ǳƴŜ ǆǳǾǊŜ devienne un produit 

ŎǳƭǘǳǊŜƭ ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ǎŜ ŘǊŜǎǎŜ ŀǳ ǊŀƴƎ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΦ 
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Lõexception qui confirme la règle  

 

Il faut tout de même noter certaines exceptions. En effet, de nombreux objets de la culture 

populaire ne sont pas pour autant des objets de collection. Il existe de nombreux exemples, 

nous allons en prendre un qui appartient au jeu vidéo pour illustrer ces exceptions. 

 

Un des biens culturels les plus vendus de tous les temps est le jeu Pro Evolution Soccer (PES) 

ŀǇǇŜƭŞ ŀǳǎǎƛ LƴǘŜǊƴŀǘƛƻƴŀƭ {ǳǇŜǊ {ƻŎŎŜǊ όL{{ύ ƧǳǎǉǳΩŜƴ нлллΦ 

 

Ce titre, sorti pour la première fois en 1997 sur la Playstation de Sony, a eu un succès 

phénoménale et fait partie des jeux les plus vendus au monde. Avec le dernier titre de PES édité 

en 2012 (sur Playstation 2, PC, PSP, Xbox 360, Wii, Nintendo 3DS, et PS3 - rien que ça), on ne 

compte pas moins de dix-sept épisodes de PES, soit un nouveau titre chaque année. 

 

Malgré cet énorme succès, décliné sur presque toutes les consoles depuis la Nintendo 64, et 

ƧƻǳŞ Řŀƴǎ ƭŜ ƳƻƴŘŜ ŜƴǘƛŜǊΣ ƭŀ ǎŞǊƛŜ ŘŜǎ t9{ ƴΩŜǎǘ ŀōǎƻƭǳƳŜƴǘ Ǉŀǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞŜ ǇŀǊ ƭŜǎ 

collectionneurs. Les jeux PE{ ƴŜ ǾŀƭŜƴǘ ƎǳŜǊǊŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŜǳǊƻǎ ǳƴŜ Ŧƻƛǎ ǉǳŜ ƭΩŞǇƛǎƻŘŜ 

ǎǳƛǾŀƴǘ Ŝǎǘ ǎƻǊǘƛΦ 9ǘ ŎŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ Ł ǇǊŜǎǉǳŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŘŜ ǎǇƻǊǘΣ ȅ ŎƻƳǇǊƛǎ ƭŜǎ 

jeux de course (on peut également observer ce phénomène sur les jeux de guerre). 

Pourquoi ce type ŘŜ ƧŜǳȄΣ ŘŜǾŜƴǳ ǇƻǳǊǘŀƴǘ ǎƛ ǇƻǇǳƭŀƛǊŜΣ ƴΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜ-t-il pas les collectionneurs ? 

tƭǳǎƛŜǳǊǎ ŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴǎ ǎΩŀǾŀƴŎŜƴǘ Υ 

 

ɻ Chaque nouvel épisode propose le même divertissement que le précédent (à savoir un 

match ou une course) avec pour seules différences quelques améliorations techniques 

Ŝǘ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ƻǇǘƛƻƴǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎΦ [ΩƻǇǳǎ ǇǊŞŎŞŘŜƴǘ ǇŜǊŘ ŘƻƴŎ ǘƻǳǘ ǎƻƴ ƛƴǘŞǊşǘ Ŝǘ ŘŜǾƛŜƴǘ 

invendable sur le second marché. On pourra tenter de nous contredire en disant que 

ǇƻǳǊ ŎƘŀǉǳŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ǘƛǘǊŜ ŘΩǳƴŜ ǎŀƎŀΣ ƭŀ ƳşƳŜ ŎƘƻǎŜ ǎe produit, mais la différence 

ǊŞǎƛŘŜ Řŀƴǎ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ ōƛŜƴ ǉǳΩǳƴ {ǳǇŜǊ /ŀǎǘƭŜǾŀƴƛŀ L± ǎƻƛǘ Ǉƭǳǎ ŀōƻǳǘƛŜ ǉǳΩǳƴ 

/ŀǎǘƭŜǾŀƴƛŀ LLLΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŀ ƳşƳŜ ŀǾŜƴǘǳǊŜΣ ƭŜ ƳşƳŜ divertissement qui est proposé. 

Le joueur de PES, lui, retrouvera les sensations éprouvées sur les précédents titres, 

tandis que le fan de Castlevania découvrira de nouvelles émotions qui le marqueront 

Ǉƭǳǎ ƻǳ Ƴƻƛƴǎ ǉǳŜ Řŀƴǎ ƭΩŀǾŜƴǘǳǊŜ ǾŞŎǳŜ ǇǊŞŎŞŘŜƳƳŜƴǘΦ 

 

ɻ [Ŝ ǘƛǘǊŜ ǎΩŜǎǘ ǾŜƴŘǳ Ł ŘŜ ǘŜƭƭŜǎ ǉǳŀƴǘƛǘŞǎ όōƛŜƴ ŎǳƭǘǳǊŜƭ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǾŜƴŘǳ ŘŜ ƭΩŀƴƴŞŜ нллсύ 

que les disponibilités sur le marché sont tout simplement énormes. 

 

ɻ Les jeux de sport sont des jeux collectifs, multi-ƧƻǳŜǳǊǎΣ ƭΩŀǾŜƴǘǳǊŜ ƻǳ ƭΩŞƳƻǘƛƻƴ Řǳ ƧŜǳ 

est vécue à plusieurs. Elle se construit donc en fonction des autres joueurs. Elle est 
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moins persoƴƴŜƭƭŜ ǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ ǎƻƭƻ ŘΩŀǾŜƴǘǳǊŜ ƻǳ ŘŜ ǇƭŀǘŜ-ŦƻǊƳŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿƛǘ ŀǾŜŎ ǎƻƛ-

même. 

 

±ƻƛŎƛ ŘƻƴŎ ƭΩŜȄŎŜǇǘƛƻƴ ǉǳƛ ŎƻƴŦƛǊƳŜ ƭŀ ǊŝƎƭŜ Υ « plus un objet devient culturel, plus sa tendance à 

être collectionné est importante ». 

 

Nous avons vu à quel point le jeu vidéo est un média épanouie dans notre culture, nous allons 

ƳŀƛƴǘŜƴŀƴǘ ƴƻǳǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ Ł ǳƴ Ǉƻƛƴǘ ǉǳƛΣ Řŀƴǎ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ όŜǘ ŎΩŜǎǘ ƭŜ Ŏŀǎ 

ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻύΣ ƧƻǳŜ ǳƴ ǊƾƭŜ ŜǎǎŜƴǘƛŜƭ Řŀƴǎ ƭŜ ƳŞŎŀƴƛǎƳŜ ŘŜ ǘǊŀƴǎŦƻǊƳŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ ŎǳƭǘǳǊŜƭ 

en objet de collection : le produit dérivé. 

 

Le jeu vid®o, dõobjet culturel ¨ objet de collection : le r¹le du produit 

dérivé  

 

Nous allons ici mettre en relief le rôle que joue notre système de consommation, ainsi que ses 

ƳŞŎŀƴƛǎƳŜǎ ŎƻƳƳŜǊŎƛŀǳȄΣ Řŀƴǎ ƭΩŀǎǎƛƳƛƭŀǘƛon des jeux vidéo à des objets de collection. En 

effet, il y a un phénomène marketing dont nous devons parler si nous voulons mettre en valeur 

ƭΩŀǎǇŜŎǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛonnable du jeu vidéo : le produit dérivé. 

Produit dérivé : définition et généralités.  

 

Il faut mettre en évidence un phénomène : celui du produit dérivé. 

 

Le produit dérivé : est un produit créé pour exploiter commercialement la notoriété et la 

ǇƻǇǳƭŀǊƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ǆǳǾǊŜ ƛƴǘŜƭƭŜŎǘǳŜƭƭŜΦ 

 

[Ŝǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎ ǊŜǇǊŜƴƴŜƴǘ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘΩǳƴŜ ǆǳǾǊŜ comme des personnages, 

des décors ou des images pour en faire un produit destiné à la vente. 

DŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘΣ ƭŜǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜƴǘ ŀǳȄ ŜƴŦŀƴǘǎΣ ƻǳ Ŝƴ ǘƻǳǘ Ŏŀǎ Ŝƴ ƳŀƧƻǊƛǘŞ ŀǳȄ 

ƧŜǳƴŜǎΦ aŀƛǎ ǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƭΩƻŦŦǊŜ ŘŜ ǇǊƻŘǳƛǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎΣ ǇƻǳǊ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ƭƛcences, cible également 

les trentenaires, et même les quadragénaires. Les produits dérivés peuvent être des figurines, 

des puzzles, des vêtements, des jeux de société ou même des jeux vidéo. 

Le jeu vidéo est doublement un support à produit dérivé  

 

Pendant longtemps, nous avons vu toutes sortes de licences de film, de dessin animé, de manga 

ou de bande dessinée se produire en jeux vidéo.  
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[Ŝǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ŎƻƳƳŜ !ƭƛŜƴ ±{ tǊŜŘŀǘƻǊΣ ¢ƛƴǘƛƴΣ 5ǊŀƎƻƴ .ŀƭƭ ½Σ IŀǊǊȅ tƻǘǘŜǊΧ ǎƻƴǘ ŘŜǎ ǇǊƻŘǳƛǘǎ 

dérivés de leurs ǆǳǾǊŜǎ licenciées respectives. On ƻōǎŜǊǾŜ ƛŎƛ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ŎƘŀƳǇ de recherche 

ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ ǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΣ ǉǳƛ ǎΩŞǘŜƴŘ ŀǳȄ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ Nous voulons 

dire ici que le collectionneur de Tintin verra ici un nouvel objet à se procurer (le jeu vidéo de 

Tintin). En cela, grâce aux produits dérivés, le jeu vidéo met déjà un pied dans les objets de 

collection. 

 

aŀƛǎ Ŝƴ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜ ǉǳΩŞǘŀƛŜƴǘ ŀŘŀǇǘŞŜǎ Ŝƴ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ƭŜǎ ƎǊŀƴŘŜǎ ƭƛŎŜƴŎŜǎ Řǳ ŎƛƴŞƳŀ ƻǳ ŘŜ ƭŀ .5Σ 

les univers du jeu vidéo eux aussi se déclinaient en produits dérivés. De grandes licences du jeu 

vidéo comme Final Fantasy ou Super Mario Bros ont donné naissance à de très nombreux 

produits dérivés comme des figurines, des montres, des films, des peluches, des jeux de 

ǎƻŎƛŞǘŞΧ !ǳ Ŧƛƭ Řǳ ǘŜƳǇǎ ƻǴ les produits dérivés de jeux vidéo se sont multipliés, de vastes 

ŘƻƳŀƛƴŜǎ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩƻōƧŜǘǎ ǎŜ ǎƻƴǘ ŦƻǊƳŞǎ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǆǳǾǊŜǎ du jeu vidéo. 

 

.ƛŜƴ ǉǳŜ ŎŜƭŀ ƴŜ ǎƻƛǘ ǉǳΩǳƴ ŘŞǘŀƛƭ ŘŜ Ǉƭǳǎ Řŀƴǎ ƭŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜ ǉǳƛ Ŧŀƛǘ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘŜ 

collection, il est intéressant de montrer cette double compatibilité du jeu vidéo avec le produit 

ŘŞǊƛǾŞΣ ŎŀǊ ŜƭƭŜ ƴŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩŀŎŎŜƴǘǳŜǊ ŜƴŎƻǊŜ ƭŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛon du jeu vidéo en le déportant 

sur le terrain des autres collectionneurs. 

Relation entre produ its d®riv®s et culte de lõïuvre 

 

Les agences de communication ont bien compris que le produit dérivé intéressait le 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΣ Ŝǘ ŜƭƭŜǎ ƻƴǘ ŀǇǇǊƛǎ Ł ǎΩŀŘǊŜǎǎŜǊ Ł ƭǳƛ Υ ǎƻǳǾŜƴǘΣ ƭŀ ŎƻƳƳǳƴƛŎŀǘƛƻƴ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜ 

ƭΩƻōƧŜǘ ŘŞǊƛǾŞ ƧƻǳŜ ǎǳǊ ƭŀ ǇǎȅŎƘƻƭƻƎƛŜ Řǳ ŎƻƭƭŜctionneur. Différentes marques proposent des 

ƻōƧŜǘǎ Ŝƴ ǎŞǊƛŜ ƭƛƳƛǘŞŜΣ ƴǳƳŞǊƻǘŞŜǎ ƻǳ ǇƻǊǘŀƴǘ ƭŀ ƳŜƴǘƛƻƴ ζ ŎƻƭƭŜŎǘƻǊ η Τ ƛƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǊŀǊŜ ƴƻƴ 

plus, dès ǉǳΩǳƴŜ ƭƛŎŜƴŎŜ ŘŜǾƛŜƴǘ ǇƻǇǳƭŀƛǊŜΣ ŘŜ ǾƻƛǊ ŀǇǇŀǊŀƞǘǊŜ ŘŜǎ ζ ŎŀǊǘŜǎ Ł ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǊ ηΦ 

 

Dès ǉǳΩǳƴŜ ǆǳǾǊŜ donne naissance à un grand nombre de produits dérivés, elle fait quelques 

pas de plus vers sa mutation en ǆǳǾǊŜ culte. Et si culte il y a, collectionneurs il y a. 

 

Rappelez-vous, nous en avons parlé dans la première partie de ce dossier, le collectionneur est 

ǳƴ ŎƻƴǎƻƳƳŀǘŜǳǊΦ [ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ǆǳǾǊŜ ǇǊŜƴŘ ŘŜ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŎǳƭǘǳǊŜ ǇƻǇǳƭŀƛǊŜΣ ƭŜǎ 

ƭƛŎŜƴŎŜǎ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ǎŜ ƳǳƭǘƛǇƭƛŜƴǘ Ŝǘ ƛƭ ŀǇǇŀǊŀƞǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜƳŜƴǘ ǳƴ ƎǊŀƴŘ ƴƻƳōǊŜ ǇǊƻŘǳƛǘǎ 

ŘŞǊƛǾŞǎ ŘƛǾŜǊǎΦ [Ŝ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ Řǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ǎΩŞtend et se diversifie. Ce champ 

ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘƛǾŜǊǎ ŀǳǘƻǳǊ ŘΩǳƴŜ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜΣ ƛƴǾƛǘŜ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ Ł ƭŜǎ ǊŀǎǎŜƳōƭŜǊΣ Ŝǘ Ł 

ƛƴǘŜƴǎƛŦƛŜǊ ƭŜ ŎǳƭǘŜ ǾƻǳŞ Ł ƭΩǆǳǾǊŜ. 

 

[ΩƻōƧŜǘ ŘŞǊƛǾŞΣ ƻǳ Ǉƭǳǘƾǘ ƭŀ ŎƻƳƳŜǊŎƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴ ƳŀǎǎƛǾŜ ŘŜ ǇǊƻŘǳƛǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎΣ ŜƴǘǊŜǘƛŜƴǘ Ŝǘ 
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accentue donc le cuƭǘŜ ŘŜ ƭΩǆǳǾǊŜ. Les deux fonctions : /ǳƭǘŜ ŘŜ ƭΩǆǳǾǊŜ et Commercialisation 

ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎ ǎƻƴǘ ŎǊƻƛǎǎŀƴǘŜǎ ƭΩǳƴŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜΦ {ƛ ǊŞƎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ Ŝǘ ǇŜƴŘŀƴǘ ǳƴŜ ǇŞǊƛƻŘŜ ŀǎǎŜȊ 

longue (le temps que des enfants deviennent des adultes) de nouvelles vagues de produits 

dérivés sont commercialisées, la licence devient culte. 

Exemples annexes  

 

/Ŝƭŀ ǎΩƻōǎŜǊǾŜ ǘǊŝǎ ōƛŜƴ ŀǾŜŎ ƭŀ ƭƛŎŜƴŎŜ {ǘŀǊ ²ŀǊǎΦ DŜƻǊƎŜǎ [ǳŎŀǎ Ŝǎǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ƭŜ ǇƛƻƴƴƛŜǊ Řǳ 

produit dérivé ; on sait tous, fan ou pas, à quel point Star Wars est une licence culte et 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŞŜΣ Ŝǘ Ł ǉǳŜƭ Ǉƻƛƴǘ ƭŀ ŘƛǾŜǊǎƛǘŞ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ Ł ƭΩŜŦŦƛƎƛŜ ŘŜ {ǘŀǊ 

Wars est vaste.  

 

{ƛ Ł ƭΩŞǇƻǉǳŜ όŦƛƴ ŘŜǎ ŀƴƴŞŜǎ мфтлύΣ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞ Řǳ ǇǊƻŘǳƛǘ ŘŞǊƛǾŞ ƴΩƛƴǘŞǊŜǎǎŀƛǘ Ǉŀǎ ƎǊŀƴŘ ƳƻƴŘŜΣ 

ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƭŜ ǎƻǊǘ ŘŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ productions cinématographiques est dépendant du potentiel de 

la licence à vendre des droits dérivés. Et dans certains cas le marché du produit dérivé 

représente plusieurs milliards de dollars ! 

 

Sur un terrain légèrement différent mais qui montre encore bien le pouvoir du marketing sur la 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘΩarts populaires, il y a Steve Jobs, autre génie du marketing qui a su 

développer un culte autour des produits ŘΩ!ǇǇƭŜ. On ne peut pas vraiment parler de produits 

dérivés dans cet exemple, mais le mécanisme est similaire et sûrement intéressant à citer.  

 

[ŀ ŘƛǾŜǊǎƛǘŞ ŘŜǎ ƳŀŎƘƛƴŜǎ όƛaŀŎΣ ƛtƻŘΣ ƛtƘƻƴŜΣ ƛtŀŘύΣ ƭŀ ƭŀǊƎŜǳǊ ŘŜǎ ƎŀƳƳŜǎΣ Ŝǘ ƭΩIƛǎǘƻƛǊŜ 

particulière de cette entreprise, ont fait que certains des premiers produits de la Pomme sont 

devenus de véritables pièces de collection qui se négocient plusieurs dizaines de milliers de 

dollars entre collectionneurs. Je vous renvoie Ł ƭΩŀǊǘƛŎƭŜ ǉǳŜ ƧΩŀǾŀƛǎ ŞŎǊƛǘ ǎǳǊ ƭŀ vente aux 

ŜƴŎƘŝǊŜǎ ŘŜ ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ !ǇǇƭŜ м. 

Des jeux vidéo cultes et des pièces de collection  

 

Il en va de même pour les jeux vidéo, et cela depuis déjà longtemps. Si très tôt on pouvait déjà 

retrouver les figurines des personnages les plus emblématiques du jeu vidéo comme Mario ou 

Link (Zelda), les objets dérivés se sont diversifiés très rapidement. Dans les années 1980, il était 

ŘŞƧŁ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ƭŜ ǎƪŀǘŜōƻŀǊŘ ½ŜƭŘŀΣ ƭŜ ǘŞƭŞǇƘƻƴŜ {ǳǇŜǊ aŀǊƛƻ .Ǌƻǎ нΣ ƭŜ ƧŜǳ ŘŜ ǎƻŎƛŞǘŞ 

5ƻƴƪŜȅ YƻƴƎΧ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘŜǎ ƳƛƭƭƛŜǊǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǉǳƛ ǎƻƴǘ ƛǎǎǳǎ ŘŜǎ 

jeux vidéo. 

 

Les ǆǳǾǊŜǎΣ ǉǳƛ ŘŜǾƛŜƴƴŜƴǘ ŀƭƻǊǎ ŎǳƭǘŜǎ ς et collectionnables - ne sont autres que les jeux vidéo 

eux-mêmes. 

http://link-tothepast.com/
http://twitter.com/link_tothepast
http://www.link-tothepast.com/2012/10/enchere-ordinateur-apple-1-mise-a-prix-90-000e/
http://www.link-tothepast.com/2012/10/enchere-ordinateur-apple-1-mise-a-prix-90-000e/


Comment les jeux vidéo sont devenus des objets de collection 

Link-tothepast.com  @Link_tothepast   25 

 

 

 

[Ŝǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǾŀƎǳŜǎ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘŞǊƛǾŞǎ ǘƻǳǘ au long de la vie de la licence, ne font 

Ǉŀǎ ǉǳΩŜƴǘǊŜǘŜƴƛǊ ǎŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ Ŝǘ ǎƻƴ ŎǳƭǘŜΣ ŜƭƭŜǎ ŘƻƴƴŜƴǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƴŀƛǎǎŀƴŎŜ Ł ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ 

ǾŜǊǎƛƻƴǎΣ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ŞŘƛǘƛƻƴǎΣ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǇŀŎƪŀƎƛƴƎΣ Řƻƴǘ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǎƻƴǘ Ǉƭǳǎ ǊŀǊŜǎ ǉǳŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎ Τ 

et rien ne met plus en éveil les sens du collectionneur que la pièce rare. 

 

Maintenant que nous avons observé que le jeu vidéo évolue dans un contexte propice à 

ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƴƻǳǎ ƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ ŀǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩƻōƧŜǘΣ Ŝǘ 

nous verrons que (en tŀƴǘ ǉǳŜ ǘŜƭύΣ ƛƭ ǊŞǳƴƛǘ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ 

toute pièce de collection doit réunir certaines caractéristiques qualitatives pour lancer un défi à 

ƭΩexigence du collectionneur. 

 

Le jeu vid®o en tant quõobjet, et les ®l®ments qui le composent  

 

Les éléments qui composent une collection réunissent tous différents critères qualitatifs qui les 

différencient les uns des autres, et qui en font des plus ou moins belles pièces de collection. Il 

ǎŜ ǘǊƻǳǾŜ ǉǳŜΣ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ŘΩşǘǊŜ Řŀƴǎ ǳƴ ŎƻƴǘŜȄǘŜ όŎǳƭǘǳǊŜƭΣ ŞŎƻƴƻƳƛǉǳŜΣ ƘƛǎǘƻǊƛǉǳŜΧύ ŦŀǾƻǊŀōƭŜ Ł 

ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΣ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩƻōƧŜǘ ǇƘȅǎƛǉǳŜΣ ǇǊŞǎŜƴǘŜ 

ǳƴŜ ƎǊŀƴŘŜ ŘƛǾŜǊǎƛǘŞ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳƛ ƭŜ ŎƻƳǇƻǎŜƴǘ Τ Ŝǘ ŎƘŀŎǳƴ de ces éléments présente des 

critères de qualité. 

 

9ƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǘŜǊƳŜǎΣ ƴƻǳǎ ǇŀǊƭƻƴǎ ƛŎƛ ŘŜ ƭΩŀǎǇŜŎǘ ŎƻƳǇƭŜǘ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘΣ Ŝǘ ŘŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ǎƻƴ ŞǘŀǘΦ 

/ΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳƛ ŞǘŀōƭƛǊŀ ǳƴŜ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜ ŘŜ ǾŀƭŜǳǊǎ ŜƴǘǊŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎΦ [ΩŜȄƛǎǘŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ 

ǘŜƭƭŜ ƘƛŞǊŀǊŎƘƛŜ ŎƻƴǘǊƛōǳŜ Ł ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǾŀƭŜǳǊ ƭΩƻōƧŜǘ ŀux yeux du collectionneur ; et nous allons 

ǾƻƛǊ ƛŎƛΣ Řŀƴǎ ǉǳŜƭƭŜ ƳŜǎǳǊŜ ŎŜƭŀ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ ŀǳȄ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ 

Mais avant, nous allons faire un détour pour montrer que le jeu vidéo est un objet qui se 

décline dans de nombreuses versions différentes, et que cela exerce un pouvoir magique sur les 

collectionneurs. 

Les jeux vid®o : diff®rents supports, versions, ®ditions, packaging, variationsé 

 

Les jeux vidéo sont des ǆǳǾǊŜǎ intellectuelles et comme les livres, ils sont traduits en 

différentes langues, déclinés sur dƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎΣ ǊŞŞŘƛǘŞǎΧ /Ŝƭŀ ŘƻƴƴŜ ƴŀƛǎǎŀƴŎŜ Ł ǳƴ 

grand nombre de versions différentes pour un même titre. Pour faire un rapprochement 

ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŀǾŜŎ ƭŀ ƭƛǘǘŞǊŀǘǳǊŜ Υ ƛƳŀƎƛƴŜȊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ǾŜǊǎƛƻƴǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǘǊƻǳǾŜǊ Řǳ /ƻƳǘŜ ŘŜ 

Montecristo. Et bieƴ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ƳŜǎǳǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ƭŀ ƳşƳŜ ŎƘƻǎŜ ǇƻǳǊ ǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ł ǎǳŎŎŝǎΦ 

 

Un titre de jeu vidéo existe en différentes langues, sur différentes consoles, en différentes 
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versions (originale, collector, best-ǎŜƭƭŜǊΣ ƴƻƴ ŎŜƴǎǳǊŞŜύΦ Lƭ ŜȄƛǎǘŜ ŀǳǎǎƛ ǇŀǊŦƻƛǎ ŘΩƛƴfimes 

ǾŀǊƛŀǘƛƻƴǎ ŘΩǳƴŜ ŞŘƛǘƛƻƴ Ł ƭΩŀǳǘǊŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ǎƛƳǇƭŜ ƴǳƳŞǊƻ ǉǳƛ ŎƘŀƴƎŜ ǎǳǊ ƭŀ ōƻƞǘŜΦ 9ƴŦƛƴ ŎŜǎ 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǾŜǊǎƛƻƴǎ ŘƛǎǇƻǎŜƴǘ ŘΩŜƳōŀƭƭŀƎŜǎ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ Ŝǘ ōƛŜƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊǎΦ /ŜǘǘŜ 

ƳǳƭǘƛǘǳŘŜ ŘŜ ǾŀǊƛŀǘƛƻƴǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ŀǘǘƛǊŜ ƭΩŀǘǘŜƴǘƛƻƴ Řǳ Ŧŀƴ ŘΩǳƴŜ ǎŀƎŀ 

particulière. 

 

[Ŝ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Řƻƛǘ ŀǳǎǎƛ şǘǊŜ ƻōǎŜǊǾŞ ǎƻǳǎ ƭΩŀƴƎƭŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜ Ł ƭŀǉǳŜƭƭŜ ƛƭ ŀǇǇŀǊǘƛŜƴǘΣ ŎŀǊ ŘŜ ŎŜ 

point de vu aussi, le besoin de complétion est ressenti par le collectionneur : les full-setters 

vont chercher à réunir tous les titres sortis sur une console (nous y reviendrons plus en détail 

au cours de ce dossier). 

 

{ƛ ŎŜǘǘŜ ƭŀǊƎŜ ŘŞŎƭƛƴŀƛǎƻƴ ŘŜ ǾŜǊǎƛƻƴǎ Ŝǘ ƭΩŀǎǇŜŎǘ full-set font encore du jeu vidéo un produit de 

collectionΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǳƴ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ ǉǳƛ Ǿŀ ŀŎƘŜǾŜǊ ŘΩŜƴ ŦŀƛǊŜ ǳƴ ƻōƧŜǘ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Υ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ 

ŎƻƳǇƭŞǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ǉǳƛ ǾƛŜƴǘ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ Ŝǘ ǎŀ ǉǳŀƭƛǘŞΦ 

Reformulons : le contenu du jeu vidéo qui vient compléter la collection est-il complet et en bon 

état ? 

Le contenu dõun jeu vid®o 

 

Nous allons commencer par une chose simple : énumérer les différents éléments qui 

composent un jeu vidéo, nous parlons du contenu du jeu vidéo. 

¦ƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳŞ ŘΩǳƴŜ ƳǳƭǘƛǘǳŘŜ ŘŜ ŎƻƳǇƻǎŀƴǘǎ ǉǳƛ ŘƻƛǾŜƴǘ şǘǊŜ ǊŞǳƴƛǎ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭŜ 

jeu soit dit « complet » (nous nous attarderons sur cette notion plus tard au cours de ce 

dossier). 

La boite 

 

La boiǘŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ŎŀǊǘƻƴƴŞŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊŜƳƛŝǊŜǎ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ƧŜǳȄΣ Ŝǘ ŘƻƴŎ 

en proie au temps qui passe. Une boite en carton est un élément fragile qui a pu être déchirée, 

ŀōƞƳŞŜΣ ƧŜǘŞŜΣ ƻǳ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǳǎŞŜ Řŀƴǎ ǳƴ ƎǊŜƴƛŜǊ ǇŀǊ ƭŀ ǇƻǳǎǎƛŝǊŜ ƻǳ ƭΩƘǳƳƛŘƛǘŞΦ 

 

De fait, la majorité des boites de jeux vidéo rétro sont abîmées. Il faut comprendre que la boite 

Ŝƴ ŎŀǊǘƻƴ ŘΩǳƴ ƧŜǳ όƻǳ ŘŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜl jouet) destiné à un enfant de douze ans a une durée 

de vie assez courte : une fois la cartouche dans la console, il peut ŀǊǊƛǾŜǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳƻƛ Ł ǳƴŜ 

boite vide. 

 

Parfois aussi, ce sont les parents qui les ont jetées pour économiser de la place. 

Sur certains supports, comme chez Sega par exemple, les boites sont en plastique, mais elles 

ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ǇƻǳǊ ŀǳǘŀƴǘ ŞǘŞ ŞǇŀǊƎƴŞŜǎ ǇŀǊ ƭΩǳǎǳǊŜΦ aşƳŜ ǎƛ ŜƭƭŜǎ ƻƴǘ ōŜaucoup mieux résisté que 
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les boites en carton, celles-ci sont souvent fendues ou leur système de fermeture est cassé. 

 

Il est donc devenu difficile de trouver des jeux dont la boîte est en bon état, et les jeux en très 

bon état sont devenus par conséquent des pièces prisées. 

Le support du programme 

La cartouche 

 

La cartouche est en plastique, et ce support est résistant. BƛŜƴ ǉǳΩŀǾŜŎ ƭŜǎ ŀƴƴŞŜǎ ǉǳƛ ǇŀǎǎŜƴǘ 

elles soient souvent sales, elles sont rarement cassées ou non fonctionnelles. Par contre 

ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜǎ ŘŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ǾƛŜƛƭƭƛǎǎŜƴǘ Ǉƭǳǎ Ƴŀƭ ǉǳŜ ŘΩŀǳǘǊŜǎΦ 

 

[ŀ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ǎƻǳǾŜƴǘ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŞŜ ŘΩǳƴŜ ŞǘƛǉǳŜǘte reprenant le dessin de la boite. Sur 

une cartouche, ce sont souvent ces étiquettes qui ont été malmenées par des frottements, des 

ǊŀȅǳǊŜǎΣ ŘŜǎ ƛƴǎŜǊǘƛƻƴǎ ǾƛƻƭŜƴǘŜǎ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜΦ [Ŝ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ƻōǎŜǊǾŜǊŀ ŘƻƴŎ ōƛŜƴ ƭΩŞǘŀǘ 

ŘŜ ƭΩŞǘƛǉǳŜǘǘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǎǳǊ ƭŀ Ŏŀrtouche. 

Le CD 

 

{ǳǊ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ Řǳ ǎǳǇǇƻǊǘ /5Σ ƛƭ ǎŜƳōƭŜ ƛƴǳǘƛƭŜ ŘΩŜȄǇƭƛǉǳŜǊ Ł ǉǳŜƭ Ǉƻƛƴǘ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ Ŝǎǘ ŦǊŀƎƛƭŜ Ŝǘ 

sensible aux rayures. 

La notice 

 

La notice est en papier évidemment, et elle est donc plus fragile encore que la boîte. Une notice 

est souvent déchirée, froissée, cornée, écrite... Dans la plus grande majorité des cas, la notice 

survit si la boite survit. Il est plus ǊŀǊŜ ŘŜ ǘǊƻǳǾŜǊ ǳƴ ƧŜǳ ǎŀƴǎ ōƻƛǘŜ ŀǾŜŎ ƴƻǘƛŎŜ ǉǳΩŀǾŜŎ ōƻƛte 

sans notice ; et une notice qui accompagne un jeu sans boite présente très souvent de 

ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ ǘǊŀŎŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜΦ 

 

La notice, dans tous les domaines de collection, a une grande importance pour le 

collectionneur. 

Lõ®l®ment tiers 

 

/Ŝ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ƭŜ ŎŀǎΣ Ƴŀƛǎ ǇƻǳǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΣ ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ǘƛŜǊǎ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜ ƭŀ 

notice du jeu, cela peut être une carte, un livret ou un guide. 

Quelques éléments annexes 

 

Considérés comme moins importants, un jeu vidéo réunit aussi des prospectus publicitaires, des 
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ǇǊŞŎŀǳǘƛƻƴǎ ŘΩŜƳǇƭƻƛΣ parfois une cale de maintien des éléments en carton ou en polystyrène. 

/Ŝǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŞǘŀƛŜƴǘ ǊŞǇŀǊǘƛǎ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŀƭŞŀǘƻƛǊŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎ ŘΩǳƴŜ 

version au gré de ses différentes vagues de production. Cela signifie que dans deux exemplaires 

ŘŜ ƭŀ ƳşƳŜ ǾŜǊǎƛƻƴ ŘΩǳƴ ǘƛǘǊŜΣ ƻƴ ǇŜǳǘ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ ǳƴ prospectus publicitaire différent, ou un 

ŞƭŞƳŜƴǘ ǇǊŞǎŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩǳƴ Ŝǘ ŀōǎŜƴǘ Řŀƴǎ ƭΩŀǳǘǊŜ όŎƻƳƳŜ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǳƴŜ ŎŀǊǘŜ ŘΩƛƴǎŎǊƛǇǘƛƻƴ 

au Club Nintendo). 

 

/Ŝ ǘȅǇŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳƛ Ł ƭΩŞǇƻǉǳŜ ƴΩŀǾŀƛǘ ŀōǎƻƭǳƳŜƴǘ ŀǳŎǳƴŜ ǳǘƛƭƛǘŞΣ ƴƛ ŀǳŎǳƴŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ 

ǇƻǳǊ ƭΩŜƴŦŀƴǘΣ ƻƴǘ Řŀƴǎ Ǉƭǳǎ ŘŜ тл҈ ŘŜǎ Ŏŀǎ ŞǘŞ ǇŜǊŘǳǎ ƻǳ ƧŜǘŞǎΦ 9ǘ ǉǳŀƴŘ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ ŎŀǎΣ ŎŜǎ 

éléments en papier ou en carton ont tout de même subis les ravages du temps. Cependant, ces 

éléments du fait de leur caractère aléatoire, présentent une importance moindre pour le 

collectionneur (nous verrons pourquoi lorsque nous aborderons la notion de jeu complet). 

Cons®quences de cette multiplicit® dõ®l®ments fragiles 

 

5Ŝ ŎŜǘǘŜ ǉǳŀƴǘƛǘŞ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘǎ ŦǊŀƎƛƭŜǎ ǉǳƛ ŎƻƳǇƻǎŜ ǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΣ ƛƭ ǊŞǎǳƭǘŜ ǉǳŜ нр ŀƴǎ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘΣ 

un jŜǳ bƛƴǘŜƴŘƻ bŜǎ όǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜύ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛŜƴǘ ǘƻǳǎ ǎŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜΣ Ŝǘ Řƻƴǘ ŎƘŀŎǳƴ ŘŜ 

ses éléments présente des critères qualitatifs proches du neuf, est devenu un objet rare, ce qui 

combiné à tous les aspects que nous avons déjà observés, propulse le ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ŀǳ ǊŀƴƎ ŘΩƻōƧŜǘ 

de collection. 

 

/ŜǘǘŜ ƴƻǘƛƻƴ ŘΩƻōƧŜǘ ǉǳƛ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŎƻƳǇƭŜǘ ǇƻǳǊ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ŘŜǾŀƛǘ şǘǊŜ ƳƛǎŜ Ŝƴ 

avant pour montrer à quel point les jeux vidéo peuvent être assimilés à des objets de collection. 

 

Lƭ Ŧŀǳǘ ǎŜ ǊŜƴŘǊŜ Ł ƭΩŞǾƛŘŜƴŎŜΣ Ł ƭŀ ǾǳŜ ŘŜǎ ƴƻƳōǊŜǳȄ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ŀƴŀƭȅǎŞǎΣ ǉǳΩƛƭǎ 

ǎƻƛŜƴǘ ǇǊƻǇǊŜǎ Ł ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŎƻƴǘŜȄǘŜǎ ƻǳ Ł ƭΩƻōƧŜǘΣ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ 

caractéristiques des objets de collection. Il satisfait le besoin de complétion du collectionneur, 

ƧƻǳŜ ŀǾŜŎ ǎŜǎ ǎƻǳǾŜƴƛǊǎΣ ƭǳƛ ƻŦŦǊŜ ǳƴ ǘŜǊǊŀƛƴ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǊƛŎƘŜ Ŝǘ ƳƻŘǳƭŀōƭŜΧ 

 

Nous clôturons ici le premier chapitre de ce dossier qui avait pour but de montrer en quoi le jeu 

vidéo est devenu un objet de collection. Nous allons maintenant nous intéresser au 

collectionneur de jeux vidéo. 
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Les collectionneurs et le marché de la collection de jeux vidéo  
 

Les collectionneurs de jeux vidéo  

 

Nous allons maintenant entrer un peu plus dans le vif du sujet et nous intéresser au marché de 

la collection de jeux vidéo. 

bƻǳǎ ǇŀǊƭŜǊƻƴǎ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŘŜǎ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ŎƻƴŎŜǊƴŞǎ Υ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ bƻǳǎ 

chercherons à savoir quand et comment ils sont apparus, nous étudierons également leurs 

différents profils. 

Naissance du collectionneur de jeux vidéo  

 

[Ŝ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ Ŝǎǘ ŀǇǇŀǊǳ ƛƭ ȅ ŀ ǇŜǳΣ ƻǳ Ŝƴ ǘƻǳǘ Ŏŀǎ ƛƭ ǎΩŜǎǘ ζ ƻŦŦƛŎƛŀƭƛǎŞ η ƛƭ ƴΩȅ ŀ 

ǉǳŜ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŀƴƴŞŜǎΦ Lƭ ǎΩŜǎǘ Ŝƴ Ŧŀƛǘ ǊŞǾŞƭŞ ŀǾŜŎ LƴǘŜǊƴŜǘΦ 

 

En effet, si les premiers collectionneurs de jeux vidéo sont apparus il y a dix ou quinze ans tout 

au plus, ils sont entrés en concurrence il y a à peine sept ou huit ans, sur Internet. Ils ont 

commencé à se confronter ǇƻǳǊ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ certaines pièces, et les prix ont augmenté. 

Nous ne parlons Ǉŀǎ ŘΩǳƴŜ ŀǳƎƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ƭƛŞŜ Ł ŎŜƭƭŜ Řǳ ŎƻǶǘ Ře la vie, mais bien de hausses de 

ƭΩƻǊŘǊŜ ŘŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ рлл҈ Ŝǘ ǇŀǊŦƻƛǎ ǇƭǳǎΣ Ŝƴ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŀƴƴŞŜǎ ǎǳǊ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ǇƛŝŎŜǎΦ 

Nous ne voyons pas ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ŎƻƳǇŀǊŀōƭŜǎΣ Ŝǘ Řŀƴǎ ƭŜǎǉǳŜƭǎ ƴƻǳǎ 

pouvons observer de telles augmentations ces dernières années. Cette hausse des prix des jeux 

ǾƛŘŞƻ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇƻǳǊ ǊƛŜƴ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǎƻǊ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ 

[Ŝ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ƧŜǳȄ ǇǳƛǎǎŜƴǘ ǎŜ ǾŜƴŘǊŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎŜƴǘŀƛƴŜǎ ŘΩŜǳǊƻǎΣ ƛƴǘǊƛƎǳŜΣ Ŝǘ ǇŀǊŦƻƛǎ 

ŦŀǎŎƛƴŜ Τ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ǇǎȅŎƘƻƭƻƎƛǉǳŜ ƘǳƳŀƛƴΣ Ŝǘ ŎƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ ǾǳΣ ƛƭ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ 

de sujet plus psychologique que le collectionneur. 

 

Mais au-delà de cette considération, il y a plusieurs phénomènes liés au vécu du joueur, qui le 

conditionnent à devenir collectionneur de jeux vidéo. En effet, il est une chose commune à tous 

les collectionneurs de jeux vidéo : ils sont tous (ou ont tous été) des joueurs. 

La frustration dõavoir eu peu de jeux 

 

[Ŝ ǇǊƛȄ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ƴŜ ǎŜƳōƭŜ Ǉŀǎ ƛƴŘŜȄŞ ǎǳǊ ƭΩƛƴŦƭŀǘƛƻƴ ƳƻƴŞǘŀƛǊŜΦ En moyenne, un jeu a 

toujours coûté 400 francs/60 euros. Les jeux vidéo ont toujours été chers, mais de fait ils 
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ƭΩŞǘŀƛŜƴǘ ŜƴŎƻǊŜ Ǉƭǳǎ ƛƭ ȅ ŀ ǾƛƴƎǘ ŀƴǎΦ 

 

Le prix élevé des jeux vidéo en faisait des acquisitions occasionnelles : dans la majorité des 

foyers, le joueur avait un jeu pour son anniversaire ou pour Noël. Pourtant, de très nombreux 

titres attisaient la convoitise du joueur. Pour pallier Ł ŎŜ ƳŀƴǉǳŜ ŘŜ ƧŜǳȄΣ ƛƭ Şǘŀƛǘ ƻōƭƛƎŞ ŘΩŀƭƭŜǊ 

jouer chez le copain qui avait tel ou tel titre ; il devait échanger ou prêter ses jeux à ses amis 

pour élargir son panel de jeux testés. 

 

!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŎƘŜǊŎƘŜƴǘ Ł ŎƻƳōƭŜǊ ŎŜǘǘŜ ŦǊǳǎǘǊŀǘƛƻƴΣ ƛƭǎ ǎŜ Ŧƻƴǘ 

ǇƭŀƛǎƛǊ Ŝǘ ǎŜ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜƴǘ ƭŀ ƭǳŘƻǘƘŝǉǳŜ ǉǳΩƛƭǎ ŀǳǊŀƛŜƴǘ Ǿƻǳƭǳe avoir dans leur jeunesse. 

Tout collectionneur de jeux vidéo a été joueur, et sa vie de joueur, de par son intérêt plus ou 

moins important pour les jeux vidéo, et de par certains phénomènes externes,  va contribuer à 

faire de lui un collectionneur. 

Le regret dõavoir vendu ses jeux 

 

Les discussions des cours de récréation autour des dernières consoles et des derniers jeux 

évoluaient très vite ŜǘΣ ƴΩŀȅŀƴǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎƻƭǳǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ŎƻƴǾŀƛƴŎǊŜ ƭŜǎ ǇŀǊŜƴǘǎ ŘΩŀŎƘŜǘŜǊ ƭŀ 

ŘŜǊƴƛŝǊŜ ŎƻƴǎƻƭŜΣ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ŀƭƭŀƛǘ ŎƻƳƳŜǘǘǊŜ ŎŜ ǉǳŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ōŜŀǳŎƻǳǇ ŘŜ collectionneurs 

cherchent à réparer : il allait revendre systématiquement ses jeux et consoles pour en acheter 

de nouveaux. 

 

Le joueur a toujours vendu sa console et ses jeux pour acheter la machine de la génération 

ǎǳƛǾŀƴǘŜ ƻǳ ǎΩƻŦŦǊƛǊ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ƧŜǳȄΦ 5Ŝ ǘǊŝǎ ƴƻƳōǊŜǳȄ ƧƻǳŜǳǊǎ ǇƻǳǊǊƻƴǘ ŎƻƴŦƛǊƳŜǊ Υ ǉǳƛ ƴΩŀ 

Ǉŀǎ ǊŜǾŜƴŘǳ ǎŜǎ ƧŜǳȄ ǇƻǳǊ Ŝƴ ŀŎƘŜǘŜǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ Κ Lƭǎ ǎƻƴǘ ǘǊŝǎ ǇŜǳΦ  Implicitement, le jeu arrivait 

« à la maison » avec plusieurs durées de vie : celle du programme (temps passé pour finir le 

jeu), et cŜƭƭŜ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴǎƻƭŜ ǉǳƛ ǇǊŞŘŜǎǘƛƴŀƛǘ ƭŜ ƧŜǳ Ł ζ ǊŜǇŀǊǘƛǊ η ǳƴ ƧƻǳǊ όŁ ƭŀ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ .5Σ 

ŘΩǳƴŜ ±I{ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ŦƛƎǳǊƛƴŜύΦ 

 

Ce processus, qui obligeait le joueur à se séparer de ses jeux, va créer une sorte de traumatisme 

Řŀƴǎ ƭΩƛƴŎƻƴǎŎƛŜƴǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛŦ ŘŜǎ Ǉremières générations de joueurs, et va jouer un rôle non 

ƴŞƎƭƛƎŜŀōƭŜ Řŀƴǎ ƭΩŀǇǇŀǊƛǘƛƻƴ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ Υ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƛƭǎ ǎƻƴǘ ƴƻƳōǊŜǳȄ Ł ǾƻǳƭƻƛǊ 

ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ζ ƭŜǳǊǎ η ƧŜǳȄΣ ŎŜǳȄ ǉǳΩƛƭǎ ŀǾŀƛŜƴǘ Řŀƴǎ ƭŜǳǊ ŜƴŦŀƴŎŜΣ ǉǳΩƻƴ ƭŜǳǊ ŀ ǊŀŎƘŜǘŞ ǳƴŜ 

« bouchée de pain ». 

 

{Ωƛƭ était prévisible dès ƭŜ ŘŞǇŀǊǘ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀǳǊŀƛǘ un jour des collectionneurs de jeux vidéo, cela a 

ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǇǊƛǎ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ǘŜƳǇǎ Ŝǘ ƴΩŜǎǘ ŘŜǾŜƴǳ ǳƴŜ ǾŞǊƛǘŞ ǉǳŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŀƴƴŞŜǎ нлллΦ Lƭ 

faut prendre en compte plusieurs phénomènes pour expliquer ŎŜǎ нр ŀƴǎ ŘΩŞŎŀǊǘ ŜƴǘǊŜ ƭŀ 
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ƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ŘŜ ƭΩ!ǘŀǊƛ нслл Ŝǘ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ ŘŜǎ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎΣ ƻǳ Řǳ Ƴƻƛƴǎ ŘΩǳƴ ŘŞōǳǘ ŘŜ 

marché de la collection. 

 

Il faudra attendre que le joueur soit assez mature pour ressentir les effets du traumatisme de 

ƴΩŀǾƻƛǊ Ǉƭǳǎ ŀǳŎǳƴ ŘŜ ǎŜǎ ƧŜǳȄΣ ŎŀǊ ƭΩŀōƻƴŘŀƴŎŜ Řǳ ƳŀǊŎƘŞ Ǿŀ ŜƴǘǊŜǘŜƴƛǊ ƭŀ ŦǊŞƴŞǎƛŜ Řǳ ƧƻǳŜǳǊ 

pendant de longues années. 

Lõabondance du march® 

 

Du fait de son obsolescence technologique très rapide, et du schéma ŘΩŀŎƘŀǘ-revente que 

reproduisaient presque tous les joueurs, un jeu vidéo perd énormément de sa valeur dès 

ǉǳΩǳƴŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƻƴǎƻƭŜǎ ŀǊǊƛǾŜ ǎǳǊ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞΦ 

 

Dans les années 1990-2000, le marché était si florissant que de nouveaux acteurs comme SONY 

ou MICROSOFT se sont invités sur le marché des consoles de jeux vidéo, démultipliant encore 

ƭΩƻŦŦǊŜΦ /Ŝ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞ ŞǾƻƭǳŀƛǘ ǎƛ ǾƛǘŜΣ ƭΩƻŦŦǊŜ Şǘŀƛǘ ǎƛ ŀōƻƴŘŀƴǘŜΣ 

ǘŀƴǘ Ŝƴ ǘŜǊƳŜ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳǘŞǎ ǉǳΩŜƴ ǘŜǊƳŜ ŘΩƻŎŎŀǎƛƻƴǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎΣ ǉǳΩŀǾŀƴǘ ŘŜ ǇŜƴǎŜǊ Ł 

collectionner, le joueur pensait à jouer ; et il ne pouvait pas jouer à tout. 

 

/ŜǘǘŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛǘŞ ƳŀǎǎƛǾŜ ŀ ǊŜǘŀǊŘŞ ƭŜǎ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ǎǳǊǎŀǳǘǎ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ Řǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΦ aşƳŜ ǎƛ 

très tôt, certains jeux étaient édités en version collector, le jeu vidéo à mit très longtemps à 

être assimƛƭŞ Ł ǳƴ ƻōƧŜǘ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǇƻǘŜƴǘƛŜƭΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭ Ŝƴ ǊŞǳƴƛǎǎŀƛǘ ǇƻǳǊǘŀƴǘ ǘƻǳǎ ƭŜǎ 

critères. 

/ŜǳȄ ǉǳƛ ŀǾŀƛŜƴǘ ŎƻƳǇǊƛǎ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ǎŜ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜǊ ǳƴŜ ǎƻƭƛŘŜ ƭǳŘƻǘƘŝǉǳŜ ŘŜ ŎƭŀǎǎƛǉǳŜǎ 

ŞǘŀƛŜƴǘ ǊŀǊŜǎΣ Ƴŀƛǎ ōƛŜƴǘƾǘ ƛƭǎ ǎŜǊŀƛŜƴǘ ŘŜ Ǉƭǳǎ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ƴƻƳōǊŜǳȄΦ 5Ωŀǳtres allaient même voir le 

jeu vidéo au-delà Řǳ ƧŜǳΣ Ŝǘ ŎƻƳƳŜƴŎŜǊ Ł ǊŞǳƴƛǊ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇƛŝŎŜǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƴǘ 

όƻǳ ǉǳΩƛƭǎ ǇƻǳǾŀƛŜƴǘ şǘǊŜύΣ Ŝǘ ƴƻƴ Ǉƭǳǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƴǘΦ 

 

¢ƻǳǘ ǊŜǇƻǎŜ ŜƴŎƻǊŜ ǎǳǊ ƭŀ ƳŀƎƛŜ ŘŜ ŎŜǘ ƻōƧŜǘ ǉǳΩŜǎǘ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝǘ ƭΩŜƳǇǊǳƴǘŜ ǉǳΩƛƭ ŀ ƭŀƛǎǎŞ Řŀƴǎ 

ƭŜǎ ƳŞƳƻƛǊŜǎ ŘŜǎ ŜƴŦŀƴǘǎ ŘŜǾŜƴǳǎ ŀŘǳƭǘŜǎΦ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƻƴ ŀƛƳŜǊŀƛǘ bien retrouver le Super 

Mario Bros 3 et sa boite jaune dans lequel pour la première fois Mario pouvait voler. On 

aimerait rejouer à Secret of Mana, on aimerait déplier à nouveau la carte du premier Zelda 

ǉǳΩƻƴ ŀǾŀƛǘ ŎƻƳǇƭŞǘŞŜ ŀǳ ŎǊŀȅƻƴ ŘŜ ǇŀǇƛŜǊ ƛƭ ȅ ŀ Ǉƭǳǎ ŘŜ нл ŀƴǎΦ 

 

[ΩŞǘƛƴŎŜƭƭŜ Řǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ƴŀƞǘ Ł ŎŜ moment-là Υ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ŎƘŜǊŎƘŜ Ł ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ 

quelque chose de son passé. Le regreǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǊŜǾŜƴŘǳ ǎŜǎ ƧŜǳȄ ƧƻǳŜ ƛŎƛ ǳƴ ǊƾƭŜ ǇǊƛƳƻǊŘƛŀƭ ŎŀǊ ƛƭ 

accentue la nostalgie du joueur, et pose son pied sur la première marche qui peut faire de lui un 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ Υ ƛƭ Ǿŀ ŎƘŜǊŎƘŜǊ Ł ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŎƻƴǎƻƭŜǎ Ŝǘ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǉǳΩƛƭ ŀǾŀƛǘΦ 
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!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ǘǊŜƴǘŜƴŀƛǊŜǎ Ŝǘ ŘƛǎǇƻǎŀƴǘ ŘΩǳƴ ǇƻǳǾƻƛǊ ŘΩŀŎƘŀǘΣ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ŘŜǾŜƴǳ ŀŘǳƭǘŜ Ŝǎǘ ǇǊşǘ Ł 

mettre le prix. 

 

[ŀ ƴƻǎǘŀƭƎƛŜ ŘŜǎ ζ ǾƛŜǳȄ η ƧŜǳȄΣ ƭŀ ŦǊǳǎǘǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƴΩŀǾƻƛǊ Ŝǳ ǉǳŜ ǇŜǳ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǉǳΩƻƴ ŀǳǊŀƛǘ Ǿƻǳƭǳs, 

ƭŜ ǊŜƎǊŜǘ ŘΩŀǾƻƛǊ ǊŜǾŜƴŘǳ ǎŜǎ ƧŜǳȄΣ ǎƻƴǘ ƭŜ terreau du collectionneur de jeux vidéo. 

 

Les différents profils de collectionneurs de jeux vidéo  

 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƛŎƛ ŞǘǳŘƛŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǇǊƻŦƛƭǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜǘǊƻǳǾŜ Řŀƴǎ ƭŜ 

domaine des jeux vidéo. 

Quelques définitions 

 

Au fait, comment appelle-t-on un collectionneur de jeux vidéo ? 

 

Vidéoludophile Υ {ƛ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŘŜ ƧŜǳȄ Ŝǘ ƧƻǳŜǘǎ ŘƛǾŜǊǎ ǎΩŀǇǇŜƭƭŜ ǳƴ ƭǳŘƻǇƘƛƭŜΣ ŀƭƻǊǎ 

le collectionneur de jeux vidéo est un vidéoludophile. 

 

Il existe différents profils de vidéoludophiles, comme il existe différents profils de 

collectionneurs dans chaque domaine de collection. On détermine ces différents profils en 

observant comment chaque collectionneur se comporte dans son rapport à sa collection et aux 

objets qui la composent ; un profil de collectionneur est ainsi défini par le type et la fréquence 

des acquisitionsΦ bƻǳǎ ǾŜǊǊƻƴǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŀǘǘǊƛōǳǘǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜƴǘ Ł ŎŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ 

profils. 

Définir ces attributs va nous permettre de mieux observer chaque profil. 

Nous allons donc commencer par poser quelques définitions : 

 

Le collectionneur thématique : réunit ǳƴ ǘȅǇŜ ŘΩƻōƧŜǘ ƻǳ ǘƻǳǘ ǘȅǇŜ ŘΩƻōƧŜǘ ǎŜ ǊŀǇǇƻǊǘŀƴǘ Ł 

une thématique comme une saga ou une marque. 

 

Le full-setter : réunit tous les jeux sortis sur une console (le full-setter peut être assimilé à 

un collectionneur thématique). 

 

Le collectionneur multi-support Υ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜ Ł ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎ ǎŀƴǎ ǇƻǳǊ ŀǳǘŀƴǘ 

ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ Ł ǘƻǳǎ ƭŜǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎΦ 

 

Rappelons également les définitions de collectionneur placard et collectionneur vitrine. 
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Le collectionneur vitrine : extraverti et presque exhibitionniste, il ne parle que de sa 

collection (environ 70% des collectionneurs sont des collectionneurs vitrines). 

 

Le collectionneur placard : introverti et méfiant, il ne montre jamais sa collection. Il est 

ŎŜǇŜƴŘŀƴǘ ǘƻǳǘ ŀǳǎǎƛ ŀŎǘƛŦ Řŀƴǎ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΣ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ 

collectionneurs (environ 30% des collectionneurs sont des collectionneurs placards). 

Les collectionneurs exigeants 

 

Ils sont maniaques et accordent une grande importance à la qualité des pièces dont ils font 

ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴΦ Lƭǎ ƻƴǘ ŎŜǘǘŜ ǘŜƴŘŀƴŎŜ Ł ƭŀ ǎǳǊŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ Υ ƛƭǎ ǎƻƴǘ ǇǊşǘǎ Ł ǇŀȅŜǊ Ǉƭǳǎ ŎƘŜǊ ǉǳŜ ƭŀ 

ǾŀƭŜǳǊ ŜǎǘƛƳŞŜ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΣ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭ ǊŞǳƴƛǘ ƭŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ ǉǳŀƭƛǘŀǘƛǾŜǎ 

exigées. Il consacre donc des sommes importantes à sa collection, rarement dans la quantité, 

Ƴŀƛǎ ǎǳǊǘƻǳǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ǇƛŝŎŜǎΦ Lƭ Ŧŀƛǘ ŘƻƴŎ ǘǊŝǎ ŀǘǘŜƴǘƛƻƴ Ł ƭΩŞǘŀǘ ƎŞƴŞǊŀƭ Řǳ ƧŜǳ 

et de son contenu. 

 

[ŀ ǇƭǳǇŀǊǘ Řǳ ǘŜƳǇǎ ƛƭ ǇǊŞŦŞǊŜǊŀ ǳƴ ƧŜǳ ƴŜǳŦΣ ƴΩŀȅŀƴǘ ƧŀƳŀƛǎ ǎŜǊǾƛΣ ƻǳ ƳƛŜǳȄ ƴΩŀȅŀƴǘ ƧŀƳŀƛǎ ŞǘŞ 

ŘŞōŀƭƭŞ ŘŜ ǎƻƴ ŜƳōŀƭƭŀƎŜ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜΦ [Ŝ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŜȄƛƎŜŀƴǘ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ƭŀ ǇŜǊŦŜŎǘƛƻƴΣ ƭŀ ǇƛŝŎŜ 

ŀǾŜŎ ȊŞǊƻ ŘŞŦŀǳǘΦ ¢Ǌŝǎ ǎƻǳǾŜƴǘ ǎŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŎƛōƭŞŜ ŀǳǘƻǳǊ ŘΩǳƴŜ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ ƻǳ ǎǳǊ ǳƴ 

domaine bien particulier ; ce type de profil peut se retrouver par exemple chez un 

collectionneur thématique (prenons un collectionneur de jeux Castlevania), ou chez un full-

setter. 

 

Cela dit, on observe également la présence de collectionneurs exigeants multi supports, en 

revanche, bien qǳΩƛƭǎ ǇǳƛǎǎŜƴǘ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ Ł ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ ǎǳǇǇƻǊǘǎ ǇƻǳǊ ƭŜǳǊ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ƭŜ 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŜȄƛƎŜŀƴǘ ŀ ǘǊŝǎ ǎƻǳǾŜƴǘ ǳƴ ǎŜƎƳŜƴǘ ŘΩƻōƧŜǘǎ Řŀƴǎ ǎŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ŀǳǉǳŜƭ ƛƭ 

ŎƻƴǎŀŎǊŜ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƴǘŞǊşǘΣ Ŝǘ Ǉƭǳǎ ŘŜ ƳƻȅŜƴǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊΦ 

 

Les collectionneurs exigeants sont plus souvent des collectionneurs placard que des 

collectionneurs vitrine. 

Les collectionneurs accumulateurs  

 

Lƭǎ ŀŎƘŝǘŜƴǘ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ ǎŜ ǊŀǇǇƻǊǘŜ Ł ƭŜǳǊ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ƛƭǎ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜǎ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜǎ ƻǳ 

prioritaires. 

 

Leur « terrain de chasse » est très vaste et ils sont à la recherche de la « bonne affaire ».  

 

Ils sont très actifs dans leurs recherches, sur internet, dans les brocantes, dans certains 
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ƳŀƎŀǎƛƴǎ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎǘŜǎ ŘŜ ƭΩƻŎŎŀǎƛƻƴΣ ƭŀ ŦǊŞǉǳŜƴŎŜ ŘŜǎ ŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴǎ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ŞƭŜǾŞŜΦ 

 

La qualƛǘŞ ŘŜǎ ǇƛŝŎŜǎ ŀŎǉǳƛǎŜǎ ŀ ǇŜǳ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŀŎŎǳƳǳƭŀǘŜǳǊǎΦ ¢Ǌŝǎ ǊŞƎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘΣ 

ǇŀǊŦƻƛǎ ǉǳƻǘƛŘƛŜƴƴŜƳŜƴǘΣ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŀŎŎǳƳǳƭŀǘŜǳǊ Ŧŀƛǘ ƭΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƴƻǳǾŜƭƭŜǎ ǇƛŝŎŜǎ 

généralement à des prix peu élevés. 

 

Le collectionneur accumulateur achète souvent des lots, et bien que ça ne soit pas toujours le 

cas, il revend régulièrement certaines pièces de sa collection, soit pour « faire de la place », soit 

pour financer ses nouvelles acquisitions.  

 

Lƭ ŀ ǘǊŝǎ ǎƻǳǾŜƴǘ ŘŜǎ ƭƛǎǘŜǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ Ł ƭΩŞŎƘŀƴƎŜΣ ŎŀǊ Řŀƴǎ ǎƻƴ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ 

ŘΩŀŎŎǳƳǳƭŀǘƛƻƴ Ŝǘ ŘΩŀŎƘŀǘΣ ƛƭ ǊŞŎǳǇŝǊŜ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳȄ ƻōƧŜǘǎ Ŝƴ ŘƻǳōƭŜΦ 

 

Les accumulateurs sont généralement des collectionneurs multi-supports, cependant il arrive 

ǉǳŜ ƭŜǳǊ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǘƻǳǊƴŜ ŀǳǘƻǳǊ ŘΩǳƴŜ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ ǘǊŝǎ Ǿŀǎǘe comme la série Zelda ou Mario 

par exemple. 

 

Il est très souvent plutôt collectionneur vitrine que collectionneur placard. 

Les collectionneurs joueurs  

 

Ils achètent un jeu, y jouent et le conservent. On parlera plus de ludothèque que de collection.  

Le coƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ƧƻǳŜǳǊ ŀǘǘŀŎƘŜ ǇŜǳ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ Ł ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ǎŜǎ ƧŜǳȄΣ Ƴŀƛǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜ 

ƳŜǎǳǊŜ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ŜȄǇƭƛǉǳŜǊ Υ ƛƭ ŀƛƳŜ ŀǾƻƛǊ ǎŜǎ ƧŜǳȄ ŎƻƳǇƭŜǘǎ Ŝǘ Ŝƴ ōƻƴ ŞǘŀǘΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŘŞǘŀƛƭ ǉǳŜ ƭŜ 

collectionneur-ƧƻǳŜǳǊ ŀǇǇǊŞŎƛŜΦ 9ƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜΣ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ƧŜǳΣ ŎΩŜǎǘ ŀǾŀƴǘ 

ǘƻǳǘ ǇƻǳǊ ȅ ƧƻǳŜǊΣ ŎΩŜǎǘ ŘƻƴŎ ǳƴ ŎŀƭŎǳƭ ŀǳǘƻǳǊ ŘŜǎ ŞŎŀǊǘǎ ŘŜ ǇǊƛȄ Řǳ ƧŜǳ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǎƻƴ ŞǘŀǘΣ 

ǉǳƛ ŘŞŎƭŜƴŎƘŜǊŀ ƭΩŀŎǘŜ ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴ Řǳ ƧŜǳ ŎƻƳǇƭŜǘ ƻǳ ƴƻƴ όŜǘ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ƻǳ Ƴƻƛƴǎ ōƻƴ ŞǘŀǘύΦ 

 

Lƭ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ Řǳ ǘƻǳǘ ƛƴǘŞǊŜǎǎŞ ǇŀǊ ƭŜǎ jeux sous blisters, les jeux scellés ou les pièces rares (« Un 

jeu est fait pour être joué » est sa devise). 

 

aŀƭƎǊŞ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳŜ ǎƻƴ ŀǎǇƛǊŀǘƛƻƴ ǎƻƛǘ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘ ƭŜ ƧŜǳ όƭŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜύΣ ƛƭ ƴΩŀ Ǉŀǎ ƧƻǳŞ Ł ǳƴŜ 

bonne partie des jeux de sa collection. Pour une autre partie de ses jeux, il les a seulement 

essayés. 

 

En grande majorité, les collectionneurs joueurs sont plutôt des collectionneurs vitrines, ils 

ŀƛƳŜƴǘ ǎΩŀƳŞƴŀƎŜǊ ŘŜǎ ŜǎǇŀŎŜǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ŀǾŜŎ ƳŜǳōƭŜǎ ŀƎŜƴŎŞǎ ǇƻǳǊ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎƻƴǎƻƭŜǎ Ŝǘ 

étagères de jeux bien en vue. Quand ils peuvent, ils consacrent même une pièce (une 
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gameroom) à leur collection de jeux. 

Les collectionneurs spéculateurs 

 

Ils achètent dans le but de revendre et de réaliser, à court ou moyen terme, une plus-value 

financière. 

 

Ses critères de recherche et ses nouvelles acquisitions sont régis par leur valeur financière 

potentielle de revente. Il écume Internet à la recherche de belles pièces. Ses recherches sont 

essentiellement tournées vers les jeux neufs et les jeux sous blister, ou certains titres rares, 

quel que soit le support. 

 

Bien ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ concevable que pour certains, il est difficile de parler de collection ou de 

collectionneurs, le spéculateur agit comme un collectionneur à tout point de vue : il recherche, 

il achète et il échange avant de revendre.  

 

Il joue un rôle non négligeable auprès des autres collectionneurs, car il réunit à un même 

endroit un ensemble de pièces rares et prisées qui sont destinées à changer de propriétaire à 

court terme, ce qui est rarement le cas des « grosses » pièces de collection. 

 

Sa collection est donc multi-supports et il est très exigeant sur la qualité des pièces acquises. Il 

est plutôt collectionneur vitrine, dans le sens où il diffuse ses dernières acquisitions sur 

LƴǘŜǊƴŜǘΦ Lƭ Ŝǎǘ Ł ƭΩŞŎƻǳǘŜ ŘŜ ǘƻǳǘŜ ƻŦŦǊŜ ǉǳΩƻƴ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ƭǳƛ ŦŀƛǊŜΦ 

Les collectionneurs nostalgiques 

 

Lƭǎ ŎƘŜǊŎƘŜƴǘ Ł ǊŞŎǳǇŞǊŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳȄ Ŝǘ ŎƻƴǎƻƭŜǎ ŘŜ ƭŜǳǊ ŜƴŦŀƴŎŜΦ Lƭǎ ƴŜ ŎƻƴǎŀŎǊŜƴǘ ǉǳΩǳƴŜ ǇŜǘƛǘŜ 

partie de leur budget à leur collection. 

 

Un trait caractéristique relie les collectionneurs nostalgiques : leur activité de collectionneur est 

ǎƻƛǘ ǘŜƳǇƻǊŀƛǊŜΣ ǎƻƛǘ ǊŞǇŀǊǘƛŜ ǎǳǊ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎ ǉǳŜ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ {Ωƛƭǎ ǎΩŀǘǘŀǊŘŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜǎ 

ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ŀƛŜƴǘ ǊŞŎǳǇŞǊŞ ƭŜǎ ŎƻƴǎƻƭŜǎ Ŝǘ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǉǳΩƛƭǎ 

veulent. 

 

/ŜǊǘŀƛƴǎ ƳƻƴǘǊŜƴǘ ǳƴ ƳƛƴƛƳǳƳ ŘΩŜȄƛƎŜƴŎŜ ŎƻƴŎŜǊƴŀƴǘ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜǎ ǇƛŝŎŜǎ ŀŎǉǳƛǎŜǎ όŎƻƳǇƭŜǘǎ 

Ŝǘ Ŝƴ ōƻƴ ŞǘŀǘύΣ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǾŜǳƭŜƴǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƭŀ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ǇƻǳǊ ǇƻǳǾƻƛǊ ȅ ƧƻǳŜǊΣ ŎŜƭŀ ŘŞǇŜƴŘ ŘŜ 

la personnalité de chacun. 

 

Généralement, le collectionneur nostalgiǉǳŜ ǎΩŜǎǎƻǳŦŦƭŜ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘΣ ŎŜǇŜƴŘŀƴǘΣ ƛƭ ŀǊǊƛǾŜ ǉǳΩƛƭ 
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évolue en collectionneur-joueur ou même en collectionneur exigeant. 

 

Il est souvent collectionneur vitrine, car très enthousiasmé par son activité de recherche et 

ŘΩŀŎǉǳƛǎƛǘƛƻƴΦ 

A propos de ces différents profils  

 

Lƭ Ŝǎǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘΩŀŦŦƛǊƳŜǊ ǉǳŜ ǘƻǳǘ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǇŜǳǘ şǘǊŜ « rangé » Řŀƴǎ ƭΩǳƴŜ ŘŜ 

ŎŜǎ Ŏƛƴǉ ŎŀǎŜǎΣ ǘƻǳǘŜŦƻƛǎΣ ŘŜ ǇŀǊ Ƴƻƴ ŜȄǇŞǊƛŜƴŎŜ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǉǳŜ ƧΩŀƛ 

côtoyés IRL ou sur forums, je pense que 99% des colƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΣ ǎΩƛƭǎ ƴŜ ǎŜ 

ǊŜǘǊƻǳǾŜƴǘ Ǉŀǎ Ł ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ŘŜƎǊŞ Řŀƴǎ ƭΩǳƴ ŘŜ ŎŜǎ ǇǊƻŦƛƭǎΣ ǎŜ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊƻƴǘ Ł ƭΩƛƴǘŜǊǎŜŎǘƛƻƴ ŘŜ 

ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜǳȄΦ 

 

WΩŜǎǘƛƳŜ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ŜƴǾƛǊƻƴ рл҈ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ƧƻǳŜǳǊǎΣ нр҈ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ƴƻǎǘŀƭƎƛǉǳŜǎΣ 

10% de collectionneurs accumulateurs, 10% de collectionneurs exigeants et  5% de 

collectionneurs spéculateurs. Ces chiffres sont purement subjectifs, mais à défaut de 

représenter fidèlement la répartition des collectionneurs de jeux vidéo à travers ces différents 

ǇǊƻŦƛƭǎΣ ƛƭǎ ǇŜǊƳŜǘǘŜƴǘ ƴŞŀƴƳƻƛƴǎ ŘŜ ǎŜ ŘƻƴƴŜǊ ǳƴ ƻǊŘǊŜ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ǇǊƻŦƛƭ ǎǳǊ ƭŜ 

marché. 

 

Le marché de la collection de jeux vidéo  

 

Pour analyser correctement le marché des jeux vidéo de collection, il faut prendre en compte 

un phénomène que tout le monde a remarqué et qui rythme le marché : la flambée des prix. 

 

/ΩŜǎǘ Ł ǘǊŀǾŜǊǎ ŎŜǘǘŜ ƘŀǳǎǎŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘŜǎ ǇǊƛȄ ǉǳŜ nous allons analyser le marché. Nous allons 

dresser un rapide historique du marché de la collection de jeux vidéo et de ses évolutions, nous 

observerons également ses acteurs et ses canaux de distribution.  

 

bƻǳǎ ƳŜǘǘǊƻƴǎ ŜƴŦƛƴ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ǳƴ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ ǉǳƛΣ ŘŜǇǳƛǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŀƴƴŞŜǎΣ ǎΩŜǎǘ ƎŞƴŞǊŀƭƛǎŞ Υ ƭŀ 

confusion générale entre jeux vidéo rétro et jeux vidéo de collection. 

Un rapide aperçu du marché et de ses évolutions par constructeur  

 

!ǳȄ ŘŞōǳǘǎ ŘŜǎ ŀƴƴŞŜǎ нлллΣ ƛƭ Şǘŀƛǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŎǉǳŞǊƛǊ ŘΩŞƴƻǊƳŜǎ ƭƻǘǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǇƻǳǊ ǉǳŜƭǉǳŜǎ 

centaines de francs (une cinquantaine ŘΩŜǳǊƻǎύ. Je me rappelle avoir acheté une console Nes et 

une vingtaiƴŜ ŘŜ ƧŜǳȄ Řƻƴǘ ǳƴŜ ōƻƴƴŜ ƳƻƛǘƛŞ ŎƻƳǇƭŜǘǎ ǇƻǳǊ рл ŦǊŀƴŎǎ όтΣрлϵύ Η 

Puis, ebay est arrivé en France. Ebay est le domaine de chasse de prédilection des 
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collectionneurs du monde entier, tous domaines confondus. Alors que pendant les premières 

années du site dΩŜƴŎƘŝǊŜǎ Ŝƴ CǊŀƴŎŜΣ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǊŞǘǊƻ ƴŜ ǾŀƭŀƛŜƴǘ ǊƛŜƴΣ ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ ŀ ŀǳƎƳŜƴǘŞ ŘŜ 

ƳŀƴƛŝǊŜ ŘƛǎǇǊƻǇƻǊǘƛƻƴƴŜƭƭŜ Ł ƭŀ ŘƛƳƛƴǳǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻŦŦǊŜΣ Ŝǘ ƭŜǎ ǇǊƛȄ ƻƴǘ ǎǳōƛǘŜƳŜƴǘ ƎǊƛƳǇŞΦ 

 

Les jeux Nintendo 

 

Les premiers jeux à avoir connu une hausse des prix significative (en dehors des Game and 

Watch) sont les jeux Nintendo Nes, particulièrement certains titres qui étaient recherchés et 

peu disponibles. Ont suivi les jeux Super Nes, et plus récemment les jeux Game Boy et Nintendo 

64.  

 

bƻǳǎ ǊŜƳŀǊǉǳƻƴǎ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ŎƘŜȊ bƛƴǘŜƴŘƻ ǉǳŜ ƭŜǎ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜǎ ŘŜ ƭΩŀǳƎƳŜƴǘŀǘƛƻƴ 

ŘŜǎ ǇǊƛȄ Ŝǘ ŘŜ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎΣ ǎΩƻōǎŜǊǾŜƴǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǊŀŘƛŎŀƭŜƳŜƴǘΦ /Ŝ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

étonnant : Nintendo est la firme qui a toujours eu le plus de succès et de présence sur le 

marché. Les jeux et personnages de Nintendo accompagnent les joueurs et évoluent avec eux 

ŘŜǇǳƛǎ ƭŜǎ ŘŞōǳǘǎΦ [Ωhistoire particulière de Nintendo rend la firme emblématique auprès de la 

plupart des joueurs. 

 

Les jeux Atari  

 

Les jeux Atari, alors que la firme est elle aussi emblématique (et que les jeux sont également en 

boites cartonnéesύΣ ƴΩŀǘǘƛǊŜƴǘ ǇƻǳǊǘŀƴǘ Ǉŀǎ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎΣ Ŝƴ ǘƻǳǘ Ŏŀǎ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ƴƻƛƴǎ ǉǳŜ 

Nintendo. Quelques titres sont recherchés, mais leuǊ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ ǊŜǎǘŜ ŦŀƛōƭŜ et on les 

trouve assez facilement en vente.  

 

/Ŝ ŘŞǎƛƴǘŞǊşǘ ǎΩŜȄǇƭƛǉǳŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭŀ ǇƛŝǘǊŜ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭŀ ƳŀƧƻǊƛǘŞ ŘŜǎ ǇǊƻƎǊŀƳƳŜǎ 

sortis sur ces consoles. 

 

Les jeux Neo Geo 

 

Les jeux Neo Geo ont toujours été prisésΣ ƛƭǎ ǾŀƭŀƛŜƴǘ ŘŞƧŁ ƭŜ ǇǊƛȄ ŘΩǳƴŜ ŎƻƴǎƻƭŜ Ł ƭΩŞǇƻǉǳŜ de 

leur commerciaƭƛǎŀǘƛƻƴΦ [ŀ bŜƻ DŜƻ ŀ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŞǘŞ ǎǳǊƴƻƳƳŞŜ ƭŀ wƻƭƭǎ wƻȅŎŜ ŘŜǎ 

consoles du fait de ses qualités mais aussi peut-être de ses prix.  

 

{bY ŘƛǎǇƻǎŀƛǘ ŘΩǳƴŜ ŎƻƳƳǳƴŀǳǘŞ ŘŜ Ŧŀƴǎ, adeptes de la firme, un peu plus âgés que la 

ƳƻȅŜƴƴŜ ŘŜǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘŜ ƭΩŞǇƻǉǳŜΣ Ŝǘ ǘǊŝǎ ǘƾǘΣ ŘŜǎ ǘƛǘǊŜǎ ŎƻƳƳŜ aŜǘŀƭ {ƭǳƎ ǎΩŞŎƘŀƴƎŜŀƛŜƴǘ ŘŞƧŁ 

ŀǳǘƻǳǊ ŘŜǎ рллл ŦǊŀƴŎǎ όтрлϵύΦ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘŜ ǎŜ ǇǊƻŎǳǊŜǊ ǳƴ aŜǘŀƭ {ƭǳƎ !9{ Ŝƴ 
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ŘŜǎǎƻǳǎ ŘŜ олллϵ Ŝǘ de nombreux titres Neo Geo sont très recherchés. 

 

Les jeux Sega 

 

Les jeǳȄ {ŜƎŀ aŀǎǘŜǊ {ȅǎǘŜƳ Ŝǘ aŜƎŀŘǊƛǾŜΣ ƴΩƻƴǘ Ǉŀǎ Ŏƻƴƴǳ ƭŜ ƳşƳŜ ŜƴƎƻǳŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ƧŜǳȄ 

Nintendo auprès des collectionneurs.  

 

.ƛŜƴ ǉǳΩŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƛƭ ȅ ŀƛǘ ŘŜ Ǉƭǳǎ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ {ŜƎŀΣ Ŝǘ ǉǳŜ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǘƛǘǊŜǎ ǎƻƛŜƴǘ 

très prisés, les collectionneurs SEGA sont moins nombreux que les collectionneurs Nintendo. Il y 

ŀ ŘŜǳȄ Ǌŀƛǎƻƴǎ Ł ŎŜƭŀ Υ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ Şǘŀƴǘ ǉǳŜ {ŜƎŀ ŀ ŘƛǎǇŀǊǳ Řǳ ƳŀǊŎƘŞ ŘŜǎ ŎƻƴǎƻƭŜǎ Ŝǘ ƴΩŜǎǘ 

ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ Ǉƭǳǎ ǉǳΩǳƴ ŞŘƛǘŜǳǊΦ [ŀ ǎŜŎƻƴŘŜ Şǘŀƴǘ ǉǳŜ ƭŜǎ ōƻitiers des jeux en plastique allonge 

considérablement la durée de vie de la boîte et de son contenu. Il est donc beaucoup plus 

ǎƛƳǇƭŜ ŘŜ ǎŜ ǇǊƻŎǳǊŜǊ ǳƴ ƧŜǳ aŜƎŀŘǊƛǾŜ ƻǳ aŀǎǘŜǊ {ȅǎǘŜƳ ŎƻƳǇƭŜǘ Ŝǘ Ŝƴ ōƻƴ ŞǘŀǘΣ ǉǳΩǳƴ ƧŜǳ 

Nes ou Super Nes dont la boite en carton a subi les dommages du temps.  

 

ToutefƻƛǎΣ {9D! Ŝǎǘ ǳƴ ƎǊƻǎ ŀŎǘŜǳǊ ŘŜ ƭΩIƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΣ ƭŀ ŦƛǊƳŜ ŀ ŞǘŞ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǎǳǊ 

ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƎŞƴŞǊŀǘƛƻƴǎ ŘŜ ŎƻƴǎƻƭŜǎ Ŝǘ ŀ ǇǊƻŘǳƛǘ ŘŜǎ ǇŜǊƭŜǎ ǉǳƛ Ŧƻƴǘ ǉǳΩƛƭ ȅ ŀ ŘŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ 

collectionneurs SEGA. La firme occupe une place importante dans les collections multi-

supports. 

Les jeux NEC 

 

La marque NEC, moins connue, réunit pourtant de nombreux adeptes et mobilisent les 

collectionneurs multi-supports. En effet, la qualité des machines NEC ainsi que des titres 

produits sur ses consoles en font des jeux très recherchés pour certains. Les PC Engine Duo ou 

Turbo Graf-· ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǎŜ ǾŜƴŘŜƴǘ ǘǊŝǎ ǾƛǘŜ Ł ŘŜǎ ǇǊƛȄ ŞƭŜǾŞŜǎΣ ƳşƳŜ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜǎ ǎƻƴǘ ǎŀƴǎ 

boîte ni notice. 

Les jeux Micro 

 

Les jeux sortis sur Micro-ƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ ό/спΣ !ƳǎǘǊŀŘΧύ ŎƻƴƴŀƛǎǎŜƴǘ ǇŜǳ ŘŜ ǎǳŎŎŝǎ auprès des 

collectionneurs, ils sont finalement assez peu recherchés et peu sujets à la spéculation malgré 

ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩƛƭǎ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ǳƴ Ǉŀƴ ƴƻƴ ƴŞƎƭƛƎŜŀōƭŜ ŘŜ ƭΩhistoire des jeux vidéo. Il existe toutefois 

des collectionneurs dans le monde entier pour ces programmes, et certains programmes sont 

ǘǊŝǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞǎΦ [ŀ ƳƻȅŜƴƴŜ ŘΩŃƎŜ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ƳƛŎǊƻ Ŝǎǘ Ǉƭǳǎ ŞƭŜǾŞŜ ǉǳŜ ƭŀ 

ƳƻȅŜƴƴŜ ŘΩŃƎŜ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΦ  

Les jeux PC 
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Les jeux PC des années 1990 (en grosse boîte en carton) sont restés pendant longtemps 

ƛƴǾŜƴŘŀōƭŜǎΦ !ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ƛƭǎ ǎƻƴǘ ŘŜ Ǉƭǳǎ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞǎΣ Ŝǘ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǘƛǘǊŜǎ ŎƻƳǇƭŜǘǎ ǎŜ 

ƴŞƎƻŎƛŜƴǘ ŘŞƧŁ Ł ŘŜǎ ǇǊƛȄ ǊŜƭŀǘƛǾŜƳŜƴǘ ŞƭŜǾŞǎΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ Ŏŀǎ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ŘŜǎ ǇǊŜƳƛŜǊǎ ǇƻƛƴǘΩƴ ŎƭƛŎ 

de  LucasArts comme Day of the Tentacle ; ƻƴ ǇŜǳǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ǎΩŀǘǘŜƴŘǊŜ Ł ŎŜ ǉǳŜ ŎŜǎ ŘŜǊƴƛŜǊǎ 

continuent de prendre de la valeur depuis que Disney a annoncé la fermeture du studio. 

 

Les jeux PC plus récents, à part certaines éditions collector, sont pour le moment très peu 

recherchés, notamment dǳ Ŧŀƛǘ ŘŜ ƭŜǳǊ ƛƴŎƻƳǇŀǘƛōƛƭƛǘŞ ǎǳǊ ƭŜǎ ǎȅǎǘŝƳŜǎ ŘΩŜȄǇƭƻƛǘŀǘƛƻƴ ǊŞŎŜƴǘǎΦ  

Intérêts et zones de commercialisation  

 

hƴ ƴƻǘŜ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ 

zones de commercialisation. En effet, chaque console et chaque jeu sortait dans différentes 

versions et variations selon ses différentes zones de commercialisation. Nous y reviendrons plus 

tard pour mettre en avant les subtilités du marché de la collection qui dépendent des versions 

(Nes ou Famicom par exŜƳǇƭŜύΣ ŘŜǎ ŦƻǊƳŀǘǎ όt![ ƻǳ b¢{/ύΧ  

 

LŎƛΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƴƻǘŜǊ ƭΩŞǾƛŘŜƴŎŜ Υ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜƴǘ ǇƻǳǊ ƭŀ ƳŀƧƻǊƛǘŞΣ 

en priorité aux jeux sortis dans leur région. 

La transformation du marché de la collection de jeux vidéo  

 

Au départ, le ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŎƘŜǊŎƘŀƛǘ Ł ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ ǳƴŜ ŎƻƴǎƻƭŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƭƭŜ Ŝǘ ƭŜǎ ǘƛǘǊŜǎ ǉǳΩƛƭ 

avait eus ŜƴŦŀƴǘ ǇƻǳǊ ȅ ǊŜƧƻǳŜǊ όƛƭ ƴΩŞǘŀƛǘ ǉǳΩǳƴ « collectionneur nostalgique » comme nous en 

avons vu les caractéristiques). Puis le collectionneur recherchait les titres ǉǳΩƛƭ ƴΩŀǾŀƛǘ Ǉŀǎ Ǉǳ 

ǎΩŀŎƘŜǘŜǊ Ł ƭΩŞǇƻǉǳŜΦ [ƻǊǎǉǳŜ ƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳ ǇǊŞǎŜƴǘŀƛǘ ƭŜǎ ǘǊŀƛǘǎ ǇǎȅŎƘƻƭƻƎƛǉǳŜǎ Řǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΣ ƛƭ 

recherchait les jeux complets, et dans le meilleur état possible, et cette recherche devenait 

même une activité quotidienne qui prenait de plus en plus de place en termes de budget. 

 

Dans les années 2005, les collectionneurs étaient déjà nombreux sur ebay, à acheter et vendre 

des jeux pour compléter leur collection. Peu à peu, les différents profils de collectionneurs que 

nous avons évoquŞǎ ƻƴǘ ŞƳŜǊƎŞ Ŝǘ ƻƴǘ ŎƻƳƳŜƴŎŞ Ł ŀŘƻǇǘŜǊ ŘŜǎ ƘŀōƛǘǳŘŜǎ ŘΩŀŎƘŀǘǎΣ Ł 

développer des connaissances particulières grâce à leurs recherches, à utiliser des codes de 

langage pour qualifier leurs objets et leur collection. 

 

/ΩŜǎǘ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩŜǎǘ ƴŞ France.Retrogaming.fr, le premier site français qui a traité le jeu vidéo en 

ǘŀƴǘ ǉǳΩƻōƧŜǘ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ǎite également à proposer des boitiers de protection en 

plastique pour protéger les jeux en boite cartonnée.  
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!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ǊŀǊŜǎ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎΣ ƻǳ Ŝƴ ǘƻǳǘ Ŏŀǎ ƭŜǎ ōŜƭƭŜǎ ǇƛŝŎŜǎΣ ǉǳƛ ƴe sont pas 

protégées par des boitiers en plastique. 

 

¢ƻǳƧƻǳǊǎ Řŀƴǎ ŎŜǘǘŜ ŘŞƳŀǊŎƘŜ όŘŜ ǘǊŀƛǘŜǊ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩƻōƧŜǘ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴύΣ CǊŀƴŎŜ 

Retrogaming a été le pǊŜƳƛŜǊ Ł ǇǳōƭƛŜǊ ǳƴ ōŀǊŝƳŜ ǇƻǳǊ ŘŞŎǊƛǊŜ Ŝǘ ƴƻǘŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴ 

ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ōƻƞǘŜ ŎŀǊǘƻƴƴŞŜΦ /Ŝ ōŀǊŝƳŜ Şǘŀƛǘ ŀŎŎƻƳǇŀƎƴŞ ŘΩǳƴ ƎƭƻǎǎŀƛǊŜ ŘŞŦƛƴƛǎǎŀƴǘ ƭŜǎ 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘȅǇŜǎ ŘŜ ŘŞŦŀǳǘ Ŝǘ ŘΩǳǎǳǊŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ōƻites en carton de jeux 

vidéo (nous allons reprendre entièrement le barème et son glossaire au cours de ce dossier). 

 

A partir du moment où le jeu vidéo a été traité comme objet collection sur Internet, les prix ont 

ǘǊŝǎ ǾƛǘŜ ŜȄǇƭƻǎŞ ŎŀǊ ŎΩŜǎǘ Řŀƴǎ ŎŜ ŎƻƴǘŜȄǘŜΣ ƻǴ ǳƴ ǘƛǘǊŜ Ǉƻǳvait se vendre plusieurs centaines 

ŘΩŜǳǊƻǎ Řǳ Ŧŀƛǘ ŘŜ ǎƻƴ ŞǘŀǘΣ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊƛȄ Řǳ ǘƛǘǊŜ ŀǳƎƳŜƴǘŀƛǘ ǎǳǊ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞΣ ǉǳŜƭ ǉǳŜ ǎƻƛǘ ǎƻƴ ŞǘŀǘΦ 

 

Les descriptions des annonces ebay ont soudain fleuri avec des termes du type « RARE, TBE, 

MINT »Σ ŘŜǎ ǘŜǊƳŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇƭƛǉǳŜ Ł ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩŁ ǇŜƛƴŜ ǳƴ ŀƴ Ǉƭǳǎ ǘƾǘΣ 

aucun (ou très peu) de jeux étaient décrits de cette façon-là. 

 

Ces termes ont été utilisés à tort et travers dans le but de mieux vendre. Et peu à peu la 

tendance générale des prix des jeux complets a grimpé.  

 

!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƭŀ ƳƻƛƴŘǊŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ǾŜƴŘǳŜ ǎǳǊ ƛƴǘŜǊƴŜǘ Ŝǎǘ ŀŦŦǳōƭŞŜ ŘŜ ƭŀ ƳŜƴǘƛƻƴ « pour 

collectionneurs » et cela entraîne une énorme confusion entre jeux rétro et jeux de collection ; 

nous y reviendrons. 

 

Peu à peu, de nouveaux sites et forums consacrés à la collection de jeux vidéo sont apparus, 

réunissant toujours plus de membres et de collectionneurs présentant leurs dernières 

acquisitions, leur collection, et entraînant ainsi une émulation collective dans la recherche et 

ƭΩŀŎǉǳisition de belles pièces. 

 

9ōŀȅ Şǘŀƴǘ ƭŀ ƳŜƛƭƭŜǳǊŜ ǎƻǳǊŎŜ ŘΩŀǇǇǊƻǾƛǎƛƻƴƴŜƳŜƴǘΣ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ǎŜ ǊŜƴŎƻƴǘǊŀƛŜƴǘ ǎǳǊ 

les enchères faisant ainsi monter les prix des titres peu courants ou des jeux en très bon état. 

 

Si un jeu en bon état commençait à se ǾŜƴŘǊŜ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ ŎƘŜǊ ǉǳΩǳƴ ƧŜǳ Ŝƴ Şǘŀǘ ƳƻȅŜƴΣ ŎŜƭŀ 

allait très vite être le cas des jeux neufs non déballés, ou des jeux neufs sous blister ou 

ŜƳōŀƭƭŀƎŜ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜΣ ǉǳƛ ƎŀǊŀƴǘƛǎǎŀƛǘ ƭŜ « parfait état ». 

Dans cette recherche du meilleur état possible, il ȅ ŀ ŘƻƴŎ Ŝǳ ƭΩŜƴƎƻǳŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ 

sous blister, et notamment les jeux vidéo Nintendo sous blister rigide (appelés aussi coques en 

plastique dur). 
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Jeux sous blister et augmentation des prix  

 

/ΩŜǎǘ ōƛŜƴ Ł ǇŀǊǘƛǊ ŘŜ нллу ǉǳŜ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞ ŀ ŎƻƳƳŜƴŎŞ Ł connaître des hausses de prix 

significatives. Les premiers jeux rétro en France à avoir connu les plus fortes hausses sont les 

jeux Nintendo sous blister rigide.  

 

En 2007, de nombreux titres sous blister rigide mis aux enchères sur ebay restaient invendus. 

Des titres comme Prince of Persia sur Game Boy, Pilotwings ou F-Zero sur Super Nes, Faxanadu 

sur Nes, restaient invendus malgré un prix de départ à 30 euros.  

 

WΩŀƛ ǊŜƳǇƻǊǘŞ ŀǳȄ ŜƴŎƘŝǊŜǎ ǎǳǊ Ŝōŀȅ {ǳǇŜǊ aŀǊƛƻ .Ǌƻǎ о ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ ǇƻǳǊ морϵΣ Ŝǘ ƭŜ ½ŜƭŘŀ 

[ƛƴƪΩǎ !ǿŀƪŜƴƛƴƎ ǎǳǊ DŀƳŜ ōƻȅ Ŝƴ ǾŜǊǎƛƻƴ ŎƭŀǎǎƛǉǳŜ ǇƻǳǊ мтрϵ ! Metroid sur Nes montait à 

пллϵΣ tǳƴŎƘ hǳǘ Ŝǘ /ŀǎǘƭŜǾŀƴƛŀ LL ǎǳǊ bŜǎ ǎŜ ǾŜƴŘŀƛŜƴǘ ŀǳȄ ŀƭŜƴǘƻǳǊǎ ŘŜ нрлϵ. Et déjà ces 

montants impressionnaient les collectionneurs et commençaient à créer le débat des prix 

élevés. 

 

Encore une fois ce sont les jeux Nes et Super Nes sous blister qui ont connu la plus forte hausse, 

ƭŜ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘΦ {ƛ Ŝƴ нллу ƛƭ Şǘŀƛǘ ŜƴŎƻǊŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀŎƘŜǘŜǊ ŘŜ ōƻƴǎ ǘƛǘǊŜǎ ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ 

à  Ƴƻƛƴǎ ŘŜ мрлϵΣ ǉǳŀǘǊŜ ŀƴǎ Ǉƭǳǎ ǘŀǊŘΣ ŎŜǎ ƳşƳŜǎ ǘƛǘǊŜǎ ǎŜ ƴŞƎƻŎƛŜƴǘ ŜƴǘǊŜ рлл Ŝǘ нллл ŜǳǊƻǎ 

sur les sites de vente, et parfois plus entre collectionneurs. 

 

[Ŝǎ ƧŜǳȄ bŜǎ Ŝǘ {ǳǇŜǊ bŜǎ ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ ǎƻƴǘ ƭΩƻōƧŜǘ ŘΩǳƴŜ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ŦŀǎŎƛƴŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘ 

deǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎΣ Ŝǘ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ǳƴŜ ǘǊŝǎ ŦƻǊǘŜ ǎǇŞŎǳƭŀǘƛƻƴ ǉǳƛ ŎƻƴǘƛƴǳŜ ŘΩŀǘǘƛǎŜǊ ŎŜǘǘŜ ƘŀǳǎǎŜΦ 

 

!ƭƻǊǎ ǉǳΩŀǳȄ 9ǘŀǘǎ-Unis, la hausse du prix des jeux sous blister a été plus progressive et plus 

ǊŀǘƛƻƴƴŜƭƭŜΣ Ŝƴ CǊŀƴŎŜ ŜƭƭŜ ŀ ŞǘŞ ǎǳōƛǘŜ Ŝǘ ŘŞƳŜǎǳǊŞŜΦ ¢ƻǳǘ ŘΩŀbord parce que les meilleurs 

titres sous blister rigide sont très rares et que peu sont en circulation, mais aussi parce que 

soudainement, un petit nombre de collectionneurs se « battaient » pour remporter ces titres 

ƭƻǊǎǉǳΩƛƭǎ ŀǇǇŀǊŀƛǎǎŀƛŜƴǘ ŀǳȄ ŜƴŎƘŝǊŜǎΦ  

 

/ƻƳƳŜ ŎΩŜǎǘ ǎƻǳǾŜƴǘ ƭŜ Ŏŀǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǇŜǘƛǘ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ǉǳƛ 

ǎΩŀŦŦǊƻƴǘŜƴǘ Ŝǘ ǉǳƛ ŎǊŞŜƴǘ ƭŜǎ ŎƻǘŜǎΦ 

 

¦ƴ ǇŜǘƛǘ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΧ /ΩŜǎǘ ǘǊŝǎ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ Ŝǘ nous devons parler de cela, au 

Ƴƻƛƴǎ ƭŜ ǘŜƳǇǎ ŘΩǳƴ ǇŀǊŀƎǊŀǇƘŜΦ 5ŀƴǎ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŘƻƳŀƛƴŜǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǇǊƛǎŞǎΣ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ǇŜǘƛǘ 

nombre de personnes qui déterminent le prix des pièces rares.  

 

! ƭΩŞǇƻǉǳŜ όнллсύ Ŝǘ ŘŜǇǳƛǎ ŘŞƧŁ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŀƴƴŞŜǎΣ ǳƴ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ŀŎƘŜǘŀƛǘ ƭŀ 
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plupart des jeux Nes et Super Nes sous blister rigides qui apparaissaient sur ebay. Pour être sûr 

ŘŜ ǊŜƳǇƻǊǘŜǊ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǉǳΩƛƭ ǾƻǳƭŀƛǘΣ ƛƭ Ƴƛǎŀƛǘ ŘŜǎ ǎƻƳƳŜǎ ǉǳƛΣ ǎƛ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ŀǳǊŀƛŜƴǘ ǳƴ ǎŜƴǎΣ 

ŞǘŀƛŜƴǘ Ł ƭΩŞǇƻǉǳŜ ŘƛǎǇǊƻǇƻǊǘƛƻƴƴŞŜǎΦ {ǳǊ ƭŜǎ ƎǊƻǎ ǘƛǘǊŜǎ ǉǳƛ ŀǇǇŀǊŀƛǎǎŀƛŜƴǘ ǇŜǳΣ ƛƭ Şǘŀƛǘ ǘƻǳƧƻǳǊs 

ǇǊŞǎŜƴǘΣ Ŝǘ ƎŀƎƴŀƛǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ƭΩŜƴŎƘŝǊŜΦ !ƛƴǎƛΣ ǎƛ ǳƴŜ ǘƛŜǊŎŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ Ǿƻǳƭŀƛǘ ǘŜƴǘŜǊ ǎŀ ŎƘŀƴŎŜ ǎǳǊ 

une de ces pièces, il fallait nécessairement miser un gros montant, un montant qui dépassait la 

valeur relative du jeu. Cela a été un des premiers éléments qui a été responsable de la hausse 

des prix. Si peu à peu quelques personnes allaient rivaliser avec ce « gros » collectionneur sur 

ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŜƴŎƘŝǊŜǎΣ ŎŜƭŀ ƴŜ ǎŜǊŀƛǘ ǉǳΩŜƴ Ƴƛǎŀƴǘ ŘŜǎ ǎƻƳƳŜǎ ǎǳǇŞǊƛŜǳǊŜǎ Ł мллл ŜǳǊƻǎΦ 

 

En 2011-2012, un nouveau collectionneur de jeux Nintendo sous blister rigide exclusivement 

allait arriver dans le milieu, une personne avec beaucoup plus de moyens financiers que la 

moyenne des collectionneurs de jeux vidéo. Une personne qui allait affronter ce collectionneur 

sur de nombreuseǎ ǾŜƴǘŜǎ ŜōŀȅΣ Ŝǘ ŀƛƴǎƛ ŦŀƛǊŜ ŜȄǇƭƻǎŜǊ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞ Ł ŎƻǳǇ ŘŜ ƳƛƭƭƛŜǊǎ ŘΩŜǳǊƻǎ ǎǳǊ 

certaines pièces. A son arrivée sur le marché, il achetait tous les jeux sous blister rigides, quel 

ǉǳŜ ǎƻƛǘ ƭŜ ǇǊƛȄ Ł ǇŀȅŜǊΦ 9ƴ Ǉƭǳǎ ŘΩŀŎƘŜǘŜǊ ǎǳǊ ŜōŀȅΣ ŎŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴeur allait contacter 

tous ceux qui avaient en leur possession de beaux titres sous blister rigide, et leur proposer des 

sommes conséquentes pour leur racheter. Les tarifs proposés, et les prix auxquels ont été 

vendus certains titres, ont complètement explosé le prix des jeux sous blister. 

 

!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǎƻƴǘ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞǎΣ Ŝǘ ƳşƳŜ ƭŜǎ ǇƛǊŜǎ ǘƛǘǊŜǎΣ ƳşƳŜ 

ŎŜǳȄ Řƻƴǘ ƻƴ ǎŀƛǘ ǉǳΩƛƭ ȅ Ŝƴ ŀ ōŜŀǳŎƻǳǇ Ŝƴ ŎƛǊŎǳƭŀǘƛƻƴΣ ǎŜ ǾŜƴŘŜƴǘ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎŜƴǘŀƛƴŜǎ ŘΩŜǳǊƻǎΦ 

 

Conséquence : il y a un amalgame sur les prix qui est fait par la majorité des acteurs du milieu : 

les jeux rétro sont pièces de collection. 

 

Il est intéressant de voir que dès ƭƻǊǎ ǉǳΩǳƴ ǘƛǘǊŜ ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ōŀǘ ǳƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǊŜŎƻǊŘ ŘŜ ǾŜƴǘŜ 

sur un site publique, la cote du titre augmente ǎƻǳŘŀƛƴŜƳŜƴǘΦ 9ǘ ŎΩŜǎǘ ōƛŜƴ ƭŁ ǘƻǳǘ ƭŜ ǇǊƻōƭŝƳŜ 

ŘŜ ƭŀ ǎǳǊŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇƛŝŎŜǎ Υ ǳƴŜ ŎƻƴŦǳǎƛƻƴ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ǎΩŜǎǘ ƛƴǎǘŀƭƭŞŜ ŜƴǘǊŜ ƭŜ ǘƛǘǊŜ ŎƻƳƳǳƴ Ŝǘ 

ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ Ŝƴ ƎǊŀƴŘŜ ǉǳŀƴǘƛǘŞΣ Ŝǘ ƭΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜ Řǳ ǘƛǘǊŜ ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ ƻǳ Ŝƴ ǘǊŝǎ ōƻƴ Şǘŀǘ 

Řƻƴǘ ǇŜǳ ŘΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎ Ŏƻƴƴǳǎ ǎƻƴǘ Ŝƴ ŎƛǊŎǳƭŀǘƛƻƴΦ {ƛ ƧǳǎǉǳΩŜƴ нлмлΣ ŎŜǘǘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜ ǎŀǾŀƛǘ 

ŜƴŎƻǊŜ şǘǊŜ ŦŀƛǘŜΣ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ŀǾŜŎ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ ŘΩŀǳǘŀƴǘ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳȄ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎΣ œŀ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ 

ƭŜ Ŏŀǎ Ŝǘ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩŀǾŀƴǘΣ ƭŜ ǇǊƛȄ Řǳ ǘƛǘǊŜ ǊŜǾŜƴŀƛǘ ǊŀǇƛŘŜƳŜƴǘ Ł ǎŀ ǾŀƭŜǳǊ ǊŞŜƭƭe (la valeur associée 

Ł ǎŀ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛǘŞύΣ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ƭŜǎ ǇǊƛȄ ƴŜ Ŧƻƴǘ Ǉƭǳǎ ǉǳΩŀǳƎƳŜƴǘŜǊ ŘŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ŘŞǊŀƛǎƻƴƴŞŜ ǇƻǳǊ 

des pièces complètement banales comme une simple cartouche de Super Metroid. 

 

Si une poignée de collectionneurs ont joué un rôle important dans la hausse des prix, la 

configuration dans laquelle les pièces hors du commun ont été vendues, à savoir sur le site 

ŘΩŜƴŎƘŝǊŜǎ ŜōŀȅΣ ŀ ŜƴŎƻǊŜ ŞǘŞ ǳƴ ŦŀŎǘŜǳǊ ŀƳǇƭƛŦƛŎŀǘŜǳǊ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ǎƻǳŘŀƛƴŜ ƘŀǳǎǎŜ ŘŜǎ ǇǊƛȄΦ 
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{ƛ ŎΩŜǎǘ ƭŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ 5ŜƳŀƴŘŜ ǉǳƛ ŀ ŜƴŦƭŀƳƳŞ ƭŜǎ ǇǊƛȄΣ ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩhŦŦǊŜ ŀ 

énormément contribué à alimenter le foyer de cette flambée. 

Des canaux de distribution inflationnistes  

 

[Ŝ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ Ŏŀƴŀƭ ŘΩŀǇǇǊƻǾƛǎƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Řǳ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻΣ ŎΩŜǎǘ LƴǘŜǊƴŜǘ όŜōŀȅΣ 

leboncoin, pǊƛŎŜƳƛƴƛǎǘŜǊΣ ōƻǳǘƛǉǳŜǎ ǎǇŞŎƛŀƭƛǎŞŜǎ Ŝƴ ƭƛƎƴŜΧύ ƭŜǎ ōǊƻŎŀƴǘŜǎΣ Ŝǘ ƭŜ ǊŞǎŜŀǳ ŘŜ 

contacts (forums, facebookΧ).  

 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǾƻƛǊ ǉǳŜ ǎǳǊ ŎƘŀŎǳƴ ŘŜ ŎŜǎ ŎŀƴŀǳȄΣ ƭΩhŦŦǊŜ ǎŜƳōƭŜ ǇŀǊŀƳŞǘǊŞŜ ǇƻǳǊ ŎƻƴǘƛƴǳŜǊ 

ŘΩŀǘǘƛǎŜǊ ŎŜǘǘŜ ƘŀǳǎǎŜΦ 

Le r¹le dõebay dans la hausse des prix des jeux rétro  

 

Pourquoi ebay est-il responsable de la hausse des prix des jeux rétro ?  

 

Ebay a énormément évolué ces dernières années. Encore récemment le plus grand site 

ŘΩŜƴŎƘŝǊŜǎ ŀ ŘŞŎƛŘŞ ŘŜ ŎƘŀƴƎŜǊ ǎƻƴ ƭƻƎƻΣ ŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ǎƻƴ ƛƴǘŜǊŦŀŎŜ ǇƻǳǊ ǎΩƻǊƛŜƴter 

progressivement vers une plate-forme plus « sociale ».  

 

Ebay est en ligne depuis 1995, et le site commençait effectivement à devenir vieillissant. 

 

Si on analyse les changements que ebay a apporté à sa plateforme, on se rend facilement 

ŎƻƳǇǘŜ ǉǳŜ ƭΩƻōƧŜŎǘƛŦ Ŝǎǘ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘ ŘΩŀǳƎƳŜƴǘŜǊ ƭŜǎ ǇǊƻŦƛǘǎ όƴƻǊƳŀƭ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ŦƛǊƳŜ 

multinationale).  

 

Il faut savoir que 98% des revenus dΩebay proviennent des commissions appliquées aux ventes. 

Pour augmenter les commissions perçues, le mieux est encore que les prix de vente 

augmentent. 

 

!ƭƻǊǎ ŎƻƳƳŜƴǘ Ŝōŀȅ ǎΩȅ ǇǊŜƴŘ-il pour que les prix augmentent ? 

 

Lƭ Ŧŀǳǘ ǘƻǳǘ ŘΩŀōƻǊŘ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜ ǉǳŜ ƭŜ ǇǊƛƴŎƛǇŜ ŘŜ ƭΩŜƴŎƘŝǊŜ όƻǳ ŘŜ ƭŀ ǎǳǊŜƴŎƘŝǊŜύ Ŝǎǘ ǳƴ 

procédé qui permet régulièrement à des objets de se vendre plus chers que le prix ǉǳΩƛƭǎ ǾŀƭŜƴǘ 

car il y a un aspect compétitif en même temps que ludique qui entraîne les acheteurs à 

dépenser « plus que prévu »Σ Ł ŘŞǇŜƴǎŜǊ ƭŜ ƳŀȄƛƳǳƳ ǉǳΩƛƭǎ ǎƻƴǘ ǇǊşǘǎ Ł ƳŜǘǘǊŜΦ  

 

tŜǳ Ł ǇŜǳΣ ƭŜǎ ǇǊƛȄ ŀǳƎƳŜƴǘŜƴǘΣ ŎŀǊ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ƻōƧŜǘ Ŝǎǘ ǊŜƳǇƻǊǘŞ ŀǳȄ ŜƴŎƘŝres pour un 
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montant de 100 euros par exemple, tous les enchérisseurs perdants intègrent pour la prochaine 

Ŧƻƛǎ ǉǳΩƛƭ ŦŀǳŘǊŀ ƳƛǎŜǊ Ǉƭǳǎ ŘŜ млл ŜǳǊƻǎ ǇƻǳǊ ŀǾƻƛǊ ǳƴŜ ŎƘŀƴŎŜ ŘŜ ǊŜƳǇƻǊǘŜǊ ƭΩƻōƧŜǘΦ 

 

.ƛŜƴ ǉǳŜ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎΣ ƛƭ ȅ ŀƛǘ Ǉƭǳǎ ŘΩƻōƧŜǘǎ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ŀǳ ŦƻǊƳŀt « achat immédiat » ǉǳΩŀǳ ŦƻǊƳŀǘ 

« enchères »Σ ōƛŜƴ ǎƻǳǾŜƴǘ ƭŜ ǇǊƛȄ ŘΩŀŎƘŀǘ ƛƳƳŞŘƛŀǘ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘ Ŝǎǘ ŦƛȄŞ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜƴŎƘŝǊŜ 

finale pour le même objet (sur le marché des colllections du moins)Φ !ƛƴǎƛΣ ƭŜ ǇǊƛȄ ŘΩŀŎƘŀǘ 

immédiat se calque sur le montant ƳŀȄƛƳŀƭ ǉǳΩŜǎǘ ǇǊşǘ Ł ƳŜǘǘǊŜ ƭΩŀŎƘŜǘŜǳǊΦ 

 

Dans ce processus, il faut mettre en avant une autre fonctionnalité du site qui contribue à 

consolider cette machine inflationniste : la liste des ventes terminées. Ebay permet de 

consulter les ventes terminées suǊ ƭŜ ǎƛǘŜΣ ǉǳΩŜƭƭŜǎ ŀƛŜƴǘ ŞǘŞ réussies ou non. Cela permet aux 

vendeurs de se faire une idée du prix auquel se vend un objet, et aux acheteurs de savoir 

ŎƻƳōƛŜƴ Ǿŀǳǘ ǳƴ ƻōƧŜǘΦ vǳƻƛ ǉǳΩƻƴ Ŝƴ ŘƛǎŜΣ ƭŜǎ ǾŜƴǘŜǎ ǘŜǊƳƛƴŞŜǎ ŘΩŜōŀȅ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜƴǘ ƭŜ Ǉƭǳǎ 

grand argus de tous les temps, tous domaines confondus. 

 

En fonction de ces listes de ventes terminées, les vendeurs en ligne, mais aussi les brocanteurs, 

ƭŜǎ ǾŜƴŘŜǳǊǎ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎΣ Ŝǘ ƭŜǎ ōƻǳǘƛǉǳŜǎ ǇƘȅǎƛǉǳŜǎ ǉǳƛ ǾŜƴŘŜƴǘ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ŘΩƻŎŎŀǎƛƻƴΣ 

fixent leurs prix de vente. 

Il y a encore quelques années, il fallait être membre ebay pour consulter la liste des ventes 

ǘŜǊƳƛƴŞŜǎΦ 5ŞǎƻǊƳŀƛǎΣ œŀ ƴΩŜǎǘ Ǉƭǳǎ ƭŜ Ŏŀǎ Ŝǘ ǘƻǳǘ ƛƴǘŜǊƴŀǳǘŜ ǇŜǳǘ ŎƻƴǎǳƭǘŜǊ ŎŜǎ ƭƛǎǘŜǎ ŘŜ ǾŜƴǘŜǎ 

terminées, et fixer ses prix en fonction, que ce soit pour vendre sur ebay ou ailleurs. 

 

Dans le milieu des collections, et particulièrement dans celui des jeux vidéo rétro, cela 

provoque une véritable explosion des prix. 

 

Pourquoi ? 

 

Tout simplement parce que le vendeur ne fait pas (ou ne veut pas faire) de différences entre 

ǎƻƴ ŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜ Řǳ ƧŜǳ Ŝǘ ŎŜƭǳƛ ǉǳƛ ǎΩŜǎǘ ǾŜƴŘǳ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŎƘŜǊ ǎǳǊ ƭŜ ǎƛǘŜΦ 

 

tǊŜƴƻƴǎ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ {ǳǇŜǊ aŀǊƛƻ YŀǊǘ ό{aYύ ǎǳǊ {ǳǇŜǊ bƛƴǘŜƴŘƻΦ Lƭ ȅ ŀ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ǘŜƳǇǎ όŦƛƴ 

нлмлύΣ ǳƴ {aY ƴŜǳŦ ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ ǎΩŜǎǘ ǾŜƴŘǳ мрмл ŜǳǊƻǎ ŀǳȄ ŜƴŎƘŝres sur ebay. Les 

conséquences de cette vente ont été que très rapidement après, il est devenu très difficile de 

se procurer un SMK à prix correct, que ce soit pour un exemplaire complet (boîte et notice 

présente) ou en loose (cartouche seule). 

 

En effet, tous ceux qui retrouvaient un SMK dans leur grenier et qui décidaient de le vendre (sur 

internet ou en brocante) consultaient cette fameuse liste des ventes terminées. En voyant 
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ǉǳΩǳƴ {ǳǇŜǊ aŀǊƛƻ YŀǊǘ ǎΩŞǘŀƛǘ ǾŜƴŘǳ ǇƻǳǊ ǳƴŜ ǘŜƭƭŜ ǎƻƳƳŜΣ ŎŜǳȄ ǉǳƛ ǇƻǎǎŞŘŀƛŜƴt une 

cartouche de SMK pensaient avoir ŘŜ ƭΩƻǊ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ ƳŀƛƴǎΦ /ΩŜǎǘ ŀƛƴǎƛ ǉǳΩƻƴ ǇƻǳǾŀƛǘ Řǳ ƧƻǳǊ ŀǳ 

lendemain, voir des cartouches de SMK en vente en achat immédiat pour 99 euros, alors que la 

ǾŜƛƭƭŜ ƭŜ ƧŜǳ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƛǘ ŜƴŎƻǊŜ ǇƻǳǊ Ł ǇŜƛƴŜ мнϵ Ŝƴ ŀŎƘŀǘ ƛƳƳŞŘƛŀǘΣ Ŝǘ ǊŜǎǘŀƛǘ ǇŀǊŦƻƛǎ ƛƴǾŜƴŘǳΦ 

HeuǊŜǳǎŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ŎŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ƧŜǳΣ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎ Ŝƴ ŎƛǊŎǳƭŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǎƛ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ǉǳŜ 

très vite les prix reviennent à la normale, toutefois, ils ne redescendent pas toujours à leur 

ƴƛǾŜŀǳ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜΦ  

 

!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ǳƴŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ǎŜǳƭŜ ŘŜ SMK à 10 euros est devenue une « affaire ». Mais sur des 

jeux plus difficiles à trouver, cela provoque par contre des hausses durables. Nous pouvons 

ƭΩƻōǎŜǊǾŜǊ ǎǳǊ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ŎƻƳƳŜ {ŜŎǊŜǘ ƻŦ aŀƴŀ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΦ 

Autre modification du fonctionnement dΩebay qui a contribué à faǾƻǊƛǎŜǊ ƭΩŀǳƎƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ 

prix de vente : la suppression des évaluations négatives pour les acheteurs.  

 

Au mois de mai 2008, ebay a supprimé la possibilité pour les vendeurs de mettre une 

évaluation négative à leurs acheteurs. Au-delà du mécontentement général des vendeurs 

ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊǎ ŎƻƳƳŜ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎΣ ŎŜǘǘŜ ǇƻƭƛǘƛǉǳŜ ŀ ŜƴƎŜƴŘǊŞ ǳƴ ǎŜƴǘƛƳŜƴǘ ŘΩƛƳǇǳƴƛǘŞ ŎƘŜȊ 

ƭΩŀŎƘŜǘŜǳǊ ƻǳ ŎƘŜȊ ƭΩŜƴŎƘŞǊƛǎǎŜǳǊ ǉǳƛ ƴΩƘƻƴƻǊŀƛǘ Ǉŀǎ ǎƻƴ ŀŎƘŀǘΦ  

 

¦ƴŜ ǾŀƎǳŜ ŘΩŜƴŎƘŞǊƛǎǎŜǳǊǎ ŦŀƴǘƾƳŜǎ Ŝǎǘ ŀƭƻǊǎ ŀǇǇŀǊǳŜΦ [ΩŀŎƘŜǘŜǳǊ ǇƻǳǾŀƛǘ ŘŞǎƻǊƳais enchérir 

ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƳƻƴǘŀƴǘΣ ǇǊŀǘƛǉǳŜƳŜƴǘ Ŝƴ ǘƻǳǘŜ ƛƳǇǳƴƛǘŞΦ 5ŀƴǎ ƭŜ ƳƛƭƛŜǳ ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴǎΣ ŎŜƭŀ ŀ 

Ŝǳ ŘŜǎ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜǎ ƴƻƴ ƴŞƎƭƛƎŜŀōƭŜǎΦ tƻǳǊ şǘǊŜ ǎǶǊ ŘŜ ǊŜƳǇƻǊǘŜǊ ǳƴ ƻōƧŜǘΣ ƭΩŀŎƘŜǘŜǳǊ ǇƻǳǾŀƛǘ 

ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ƳƛǎŜǊ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƳƻƴǘŀƴǘΦ WŜ ƴŜ Ǿŀƛǎ Ǉŀǎ entrer dans les détails de ce 

mécanisme de déréglage qui est évident. En revanche je vais apporter une précision propre au 

ƳƛƭƛŜǳ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Υ ǎǳǊ ǳƴŜ ǇƛŝŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿƻƛǘ ǊŀǊŜƳŜƴǘ Ŝƴ ǾŜƴǘŜΣ ƭΩŀŎƘŜǘŜǳǊ ŀƭƭŀƛǘ ǇƻǳǾƻƛǊ 

bloquer la vente en misant des moƴǘŀƴǘǎ ǘǊŝǎ ŞƭŜǾŞǎ ǎŀŎƘŀƴǘ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǇŀȅŜǊŀƛǘ Ǉŀǎ ǎƛ ƭΩŜƴŎƘŝǊŜ 

ŦƛƴŀƭŜ Ƴƻƴǘŀƛǘ ǘǊƻǇ ƘŀǳǘΦ [ƻǊǎǉǳŜ ŎΩŞǘŀƛǘ ƭŜ ŎŀǎΣ ƭŜ ǾŜƴŘŜǳǊ ǉǳƛ ƴŜ ǊŜŎŜǾŀƛǘ Ǉŀǎ ǎƻƴ ǇŀƛŜƳŜƴǘΣ ƴŜ 

Ǿƻǳƭŀƛǘ ǇƻǳǊǘŀƴǘ Ǉŀǎ ǾŜƴŘǊŜ ǎƻƴ ƻōƧŜǘ Ŝƴ ŘŜǎǎƻǳǎ ŘŜ ƭΩŜƴŎƘŝǊŜ ƎŀƎƴŀƴǘŜΣ ƻǳ ŀƭƻǊǎ Ł ǳƴ ǇǊƛȄ ǘǊŝǎ 

ƭŞƎŝǊŜƳŜƴǘ ƛƴŦŞǊƛŜǳǊΦ 9ƴ ǇŀǊŀƭƭŝƭŜ Řŀƴǎ ƭŜǎ ǾŜƴǘŜǎ ǘŜǊƳƛƴŞŜǎ ŘΩŜōŀȅΣ ƭΩƻōƧŜǘ ŀǇǇŀǊŀƛǎǎŀƛǘ ŎƻƳƳŜ 

ǾŜƴŘǳ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜƳŜƴǘ ŀǳ ǇǊƛȄ ǉǳƛ ƴΩŀǾŀƛǘ ƧŀƳŀƛǎ ŞǘŞ ǇŀȅŞΦ Lƭ ŘŜǾŜƴŀƛǘ ŜƴǎǳƛǘŜ ŘŜ ǊŞŦŞǊŜƴŎŜ ǇƻǳǊ 

tous les autres vendeurs du même objet.   

Les prix des jeux vidéo en brocante 

 

Si ebay est certainement le canal le plus important sur lequel le collectionneur se fournit, ce 

dernier achète aussi beaucoup dans les brocantes et vides greniers. Mais depuis quelques 

années, il est de plus en plus difficile de trouver de belles pièces en brocante, et ce pour 

plusieurs raisons : 
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ɻ les belles pièces sont devenues rares, 

 

ɻ désormais, les prix élevés auxquels se négocient les jeux attirent de nombreux 

revendeurs qui écument les brocantes en rachetant tout ce qui est vieux jeux dès 5 

heure du matin. 

 

ɻ Enfin les professionnels et particuliers qui participent aux brocantes vérifient sur ebay 

ŀǳ ǇǊŞŀƭŀōƭŜΣ Ł ǉǳŜƭǎ ǇǊƛȄ ǎŜ ƴŞƎƻŎƛŜƴǘ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǉǳΩƛƭǎ Ǿƻƴǘ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǾŜƴǘŜΦ 

 

!ƴŜŎŘƻǘŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘŜǳǊ 

 

Pour bien expliquer ce dernier point, voicƛ ǳƴŜ ǇŜǘƛǘŜ ŀƴŜŎŘƻǘŜ ǉǳƛ ƳΩŜǎǘ ŀǊǊƛǾŞŜ ƛƭ ȅ ŀ ǉǳŜƭǉǳŜǎ 

ŀƴƴŞŜǎ Υ ƧΩŀǾŀƛǎ ǊŞŎǳǇŞǊŞ Řŀƴǎ ǳƴ ƭƻǘ όǉǳŜ ƧΩŀǾŀƛǎ ŀŎƘŜǘŞ ǳƴƛǉǳŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ǳƴ « The Adventure of 

LINK » classic série version française) un très bel exemplaire du jeu Nes « Les Chevaliers du 

Zodiaque : [ŀ [ŞƎŜƴŘŜ ŘΩƻǊ », complet et en très bon état. 

WŜ ƳΩŜƴ ǎŞǇŀǊŜ όŀƛƴǎƛ ǉǳŜ ƭŜ ǊŜǎǘŜ Řǳ ƭƻǘύ Ŝƴ ƭŜ ƳŜǘǘŀƴǘ ŀǳȄ ŜƴŎƘŝǊŜǎ ǎǳǊ ŜōŀȅΣ Ŝǘ ƭŀ ǾŜƴǘŜ ǎŜ 

termine aux alentours de 80 euros. 

 

Le dimanche suivant la fin de cette vente, je pars au matin à une brocante, Ŝǘ ŀǳ ŘŞǘƻǳǊ ŘΩǳƴ 

stand, je trouve une cartouche Nes du titre que je venais de vendre sur ebay (« Les Chevaliers dui 

½ƻŘƛŀǉǳŜ Υ [ŀ [ŞƎŜƴŘŜ ŘΩƻǊ » ŘƻƴŎύΦ [ŀ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ Şǘŀƛǘ ǎŀƭŜΣ ƭΩŞǘƛǉǳŜǘǘŜ Şǘŀƛǘ ŘŞŎƘƛǊŞŜΣ ƳŀƛǎΣ 

ƳşƳŜ ǎƛ ŎŜ ƧŜǳ Ŝǎǘ ǳƴ ƳŀǳǾŀƛǎ ǘƛǘǊŜΣ ŎΩŜǎǘ Řevenu bien trop rare de trouver une cartouche Nes en 

brocante pour ne pas (au moins) demander le prix. 

Je demande donc le prix au vendeur qui me répond alors 50 euros. A ce moment-là je ne peux 

Ǉŀǎ ƳΩŜƳǇşŎƘŜǊ ŘŜ ǎƻǳǊƛǊŜ Ŝƴ ǊŜǇƻǎŀƴǘ ƭŀ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜΦ [Ŝ ǾŜƴŘŜǳǊ ajoute que ce jeu se vend 80 

ŜǳǊƻǎ ǎǳǊ ŜōŀȅΦ WŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǎ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ ƭŜ ǾŜƴŘŜǳǊ ǎΩŜǎǘ ōŀǎŞ ǎǳǊ Ƴŀ ǾŜƴǘŜ ǇƻǳǊ ŦƛȄŜǊ ƭŜ ǇǊƛȄ ŘŜ 

ǎŀ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜΦ aŀƛǎ ǎƛ ƧΩŀǾŀƛǎ ǾŜƴŘǳ Ƴƻƴ ŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜ Ł ŎŜ prix-làΣ ŎΩŜǎǘ ŀǾŀƴǘ ǘƻǳǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭ Şǘŀƛǘ 

complet et dans un état proche du neuf. Il est important de préciser pour que cette anecdote 

ǇǊŜƴƴŜ ǎŜƴǎ ƛŎƛΣ ǉǳŜ ƭŀ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ǎŜǳƭŜ ǎǳǊ Ŝōŀȅ ǎŜ ǾŜƴŘŀƛǘ ŜƴǘǊŜ у Ŝǘ мл ŜǳǊƻǎ Ł ƭΩŞǇƻǉǳŜΦ 9ǘ 

ǎƻǳŘŀƛƴΣ Řŀƴǎ ǳƴŜ ōǊƻŎŀƴǘŜΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳŜ ƧΩŀǘǘŜƴŘŀƛǎ ǉǳΩƻƴ ƳΩŀƴƴƻƴŎŜ м ƻǳ н ŜǳǊƻǎ ǇƻǳǊ ƭŜ ǇǊƛȄ Řǳ 

jeuΣ ƻƴ ƳΩŀƴƴƻƴœŀƛǘ Υ « рл ŜǳǊƻǎ Η 9ǘ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŎƘŜǊΣ ǎǳǊ Ŝōŀȅ œŀ Ǿŀǳǘ ул Η » 

 

WΩŀǳǊŀƛǎ ōƛŜƴ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŀƴŜŎŘƻǘŜǎ ŎƻƳƳŜ ŎŜƭƭŜ-Ŏƛ ǇƻǳǊ ƛƭƭǳǎǘǊŜǊ ƭŜ ǎŎƘŞƳŀ ǉǳŜ ǎǳƛǘ ƭΩŜȄǇƭƻǎƛƻƴ ŘŜǎ 

prix des jeux vidéo rétro, mais celle-ci est assez parlante. 

Lõeffet Leboncoin 
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bƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǇŀǊƭŞ ŘΩŜōŀȅ Ŝǘ ŘŜǎ ōǊƻŎŀƴǘŜǎΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŀǳǎǎƛ ǇŀǊƭŜǊ Řǳ ǎƛǘŜ [ŜōƻƴŎƻƛƴΦŦǊ ǉǳƛ Ŝǎǘ 

devenu en quelques années un des sites les plus consultés par les Français, et par les 

collectionneurs.  

 

Sur Leboncoin, les annonces des particuliers sont surréalistes. De nombreux lots sont vendus 

όƻǳ Ŝƴ ǘƻǳǘ Ŏŀǎ Ł ǾŜƴŘǊŜύ ǇƻǳǊ ǘǊƻƛǎ ǾƻƛǊŜ ǉǳŀǘǊŜ Ŧƻƛǎ ƭŜ ǇǊƛȄ ǉǳΩƛƭǎ ǾŀƭŜƴǘΦ [Ŝ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ 

un peu le même que sur ebay : avant de mettre en vente son objet, le vendeur regarde à 

combien il est proposé sur le site, et calque son prix sur la fourchette la plus élevée.  

 

En recherchant, par exemple le prix de sa vieille console et des quelques jeux qui 

ƭΩŀŎŎƻƳǇŀƎƴŜƴǘΣ ƛƭ Ǿŀ ǘǊƻǳǾŜǊ ŘŜǎ ŀƴƴƻƴŎŜǎ ǉǳƛ ǇǊƻǇƻǎŜƴǘ ǳƴ ǎŜǳƭ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ŘŜ ǎƻƴ ƭƻǘ ǇƻǳǊ сл 

euros avec la mention « très rare, pour collectionneur ». Tout de suite, il va penser que son lot 

Ŝǎǘ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞ Ŝǘ Ǿŀ ƭΩŀŦŦƛŎƘŜǊ ǳƴ ǇǊƛȄ ŞƭŜǾŞΦ 

 

Peu à peu, ce mécanisme se reproduisant sur différents titres et sur différents sites, un effet 

ōƻǳƭŜ ŘŜ ƴŜƛƎŜ ǎΩŜǎǘ ǇǊƻŘǳƛǘ Ŝǘ ŀ ǘƻǳché tout le marché des jeux vidéo rétro. Puisque tout le 

ƳƻƴŘŜ ǊŜǇǊƻŘǳƛǘ ŎŜ ǇǊƻŎŜǎǎǳǎ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŀǾŀƴǘ ƳƛǎŜ Ŝƴ ǾŜƴǘŜΣ ƛƭ ƴΩŜȄƛǎǘŜ Ǉƭǳǎ ŘΩŀƴƴƻƴŎŜǎ Ł 

prix raisonnables. Pour toute une population de nouveaux arrivants dans le milieu de la 

collection et qui représente désormais la majorité des collectionneurs, il est admis et entendu 

que ces prix sont bien les prix du marché. 

 

Ce que nous voulons ŜǎǎŀȅŜǊ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŜΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ŘŜǳȄ ōǊŀƴŎƘŜǎ ŘƛǎǘƛƴŎǘŜǎ Řǳ 

marché ont fusionné car certains ne savaient pas les différencier : le marché des jeux rétro et 

celui des jeux de collection.  

 

[Ŝǎ ƧŜǳȄ ǊŞǘǊƻΣ ƳşƳŜ ǊŀǊŜǎ Ŝǘ Ŝƴ ōƻƞǘŜ Ŝǘ ƴƻǘƛŎŜ ƴŜ ǾŀƭŜƴǘ Ǉŀǎ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ƭŜǎ ǇǊƛȄ ǉǳΩƛƭǎ ǎŜ 

vendent en ce moment. 

Les vendeurs professionnels 

 

Si un marché a émergé, si les prix ont augmenté, des professionnels sont apparus. Il est 

important de mettre en relief le rôle de ces derniers sur le marché de la collection, car ils 

constituent le ciment de cette confusion entre jeu rétro et jeu de collection.  

 

Les vendeurs professionnels sont apparus dès que certains jeux ont commencé à se vendre à 

ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǇǊƛȄΦ Lƭǎ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜƴǘ ŀǳȄ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŎŀǊ ŎŜ ǎƻƴǘ ŜǳȄ ǉǳƛ ŀŎƘŝǘŜƴǘ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ŀǳȄ ǇǊƛȄ 

qui leur ont fait croire à un marché potentiel. Mais les pièces chères étant par définition rares, il 

ƭŜǳǊ ŀ Ŧŀƭƭǳ ƳŀǊƎŜǊ ǎǳǊ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ƧŜǳȄΣ ŎŜǳȄ ǉǳΩƻƴ ǘǊƻǳǾŜ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ Υ ƭŜǎ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜǎΣ ƭŜǎ 
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jeux en boîte. 

 

La conséquence directe est que malgré le fait que le vendeur professionnel vend des jeux « de 

collection », le collectionneur ƴΩŀŎƘŝǘŜ ǇǊŜǎǉǳŜ ƧŀƳŀƛǎ Řŀƴǎ ǳƴŜ ōƻǳǘƛǉǳŜ Ŝƴ ƭƛƎƴŜ ǘƻǳǘ 

ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭ ƴΩȅ ǘǊƻǳǾŜ Ǉŀǎ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘŜ ǇƛŝŎŜǎ ǉǳΩƛƭ ŎƘŜǊŎƘŜΦ 9ǘ ǉǳŀƴŘ ōƛŜƴ ƳşƳŜ ƭŜ 

vendeur professionnel vend une pièce intéressante pour le collectionneur, il la vend à un prix 

supérieur au ǇǊƛȄ ŀǳǉǳŜƭ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ƭΩŀŎǉǳŞǊƛǊ Ǿƛŀ ǎƻƴ ǊŞǎŜŀǳΦ 

 

Les vendeurs professionnels ont « mauvaise réputation » sur le marché, car le collectionneur a 

ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ǉǳŜ ƭŜ ǾŜƴŘŜǳǊ profite de lui et de sa passion.  Mais il faut comprendre que le 

vendeur professionnel a simplement beaucoup de mal à trouver de belles pièces, et bien 

souvent, il les paye chères. Si dans son catalogue, il a peu de belles pièces de collection, elles 

vont jouer un rôle de vitrine pour justifier la cible à laquelle le veƴŘŜǳǊ ǾŜǳǘ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜǊΦ hƴ ƭŜ 

voit sur ebay par exemple avec certaines pièces à des prix vraiment élevés en achat immédiat, 

ǉǳƛ ǊŜǎǘŜƴǘ ŘŜǎ ŀƴƴŞŜǎ Ŝƴ ǾŜƴǘŜ Ŝǘ ǉǳƛ ƧƻǳŜƴǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ƭŜ ǊƾƭŜ ŘΩǳƴŜ ǇƻǊǘŜ ŘΩŜƴǘǊŞŜ ŀǾŜŎ 

écriteau « collectionneurs de jeux, entrez dans ma boutique », sauf que le reste du catalogue 

ƴΩŜǎǘ ŎƻƴǎǘƛǘǳŞ ǇƻǳǊ ƭŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ǉǳŜ ŘŜ ƧŜǳȄ ǊŞǘǊƻ ǉǳΩƻƴ ǘǊƻǳǾŜ ǇŀǊǘƻǳǘ ŀƛƭƭŜǳǊǎΦ  

 

vǳŜƭǉǳŜ ǇŀǊǘ ŘƻƴŎΣ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ǎΩŜǎǘ ǎŜƴǘƛ ŀōǳǎŞΣ Ŝǘ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ŀǳǎǎƛ όƭǳƛΣ ǾŜǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ 

le jeu pour y jouer et il doit payer le « prix collection » au lieu du « prix occasion »ύΦ /ΩŜǎǘ Řŀƴǎ 

ŎŜ ǎŎƘŞƳŀ ƻǴ ŘŜ Ǉƭǳǎ Ŝƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǾŜƴŘŜǳǊǎ ǇǊƻŦŜǎǎƛƻƴƴŜƭǎ ǎΩŀŘǊŜǎǎŜƴǘ Ł ŘŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ 

ŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭǎ ǾŜƴŘŜƴǘ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǘƛǊŞǎ Ł ŘŜǎ Ƴƛƭƭƛƻƴǎ ŘΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎ όŜǘ ŘŜǎǘƛƴŞǎ ŀǳȄ ƧƻǳŜǳǊs), que le 

marché des jeux vidéo de collection et des jeux rétro a fusionné. 

 

tƻǳǊ ǘƻǳǎ ŎŜǎ ƧŜǳȄ όƭŜǎ ƧŜǳȄ ǊŞǘǊƻ Řƻƴǘ ƻƴ ƴŜ ŎƻƳǇǘŜ Ǉŀǎ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎ Ŝƴ 

circulation), une cote plus stable, officielle, va bientôt se mettre en place, car il faut être 

ŎƻƴǎŎƛŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ŎƘƻǎŜ Υ ƭŀ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ǇƛŝŎŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ ƧŜǳ ŎƻƳǇƭŜǘ όƻǳ ŀƭƻǊǎ Ł ŘŜ 

ǊŀǊŜǎ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴǎύΣ ŎΩŜǎǘ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ Ŝƴ ōƻƴ ŞǘŀǘΦ  

 

[Ŝ ǾŞǊƛǘŀōƭŜ ƳŀǊŎƘŞ ŘŜ ƭŀ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ǎŜ ǊŞǾŞƭŜǊŀ Řŀƴǎ ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƻōƧŜǘΦ hǊ ǎǳǊ ŎŜ Ǉƻƛƴǘ 

aussi, il y a actuellement une énorme confusion. Je dirais que 90 à 95% des jeux décrits comme 

étant en très bon état ne le sont pas, pourtant très peu à le remarquent, et le jeu complet en 

Şǘŀǘ ƳƻȅŜƴ ŀǾƻƛǎƛƴŜ ŘŜ ǇǊŝǎ ƭŜ ǇǊƛȄ ǉǳΩŀǘǘŜƛƴǘ ƭΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜ Ŝƴ ǘǊŝǎ ōƻƴ ŞǘŀǘΦ  

 

Si le prix du jeu en état moyen va se stabiliser, en revanche le jeu en très bon état va bientôt 

ŜƴǘǊŜǊ Řŀƴǎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ǎǇƘŝǊŜǎΣ ŎŜƭƭŜǎ ŘŜǎ Ƴŀƛǎƻƴǎ ŘŜ ǾŜƴǘŜΦ  

 

En effet, si un exemplaire de Super Mario Kart, qui est un titre on ne peut plus commun et 
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simple à trouver, se vend 1500 euros sous blister rigide, alors quel sera le prix à mettre le jour 

où sortirait le premier Super Mario Bros neuf aux enchères ? Et quel sera le prix à mettre pour 

un titre très difficile à trouver, même en cartouche seule, si il était proposé aux enchères sous 

ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ όƛƳŀƎƛƴŜȊ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ǳƴ ±ŀƳǇƛǊŜ Yƛǎǎ ƻǳ ǳƴ 5ŜƳƻƴΩǎ /ǊŜǎǘύ Κ 

 

9ǘ ōƛŜƴ ŎΩŜǎǘ ŎŜ Ł ǉǳƻƛ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ Ǉǳ ŀǎǎƛǎǘŜǊ ƭƻǊǎǉǳŜ ƧǳǎǘŜƳŜƴǘΣ ƭŜ jeu vidéo a débarqué à 

Drouot.  

Les jeux vidéo à Drouot  

 

Ce chapitre est un suǇǇƭŞƳŜƴǘ ŀǇǇƻǊǘŞ Ł ƭΩŞǘǳŘŜΣ 18 mois après sa première publication.  

 

!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ŎƻƳƳŜ ƴƻǳǎ ƭΩŀǾƛƻƴǎ ǇǊŞǾǳΣ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ont rejoint les maisons de vente. En 

effet, le 13 juin 2013, la première vente aux enchères publiques exclusivement consacrée aux 

jeux vidéo et organisée par Million et Associés a eu lieu à Drouot.  

Comment les jeux vidéo sont arrivés à Drouot  

 

/ΩŜǎǘ /ŀƳƛƭƭŜ /ƻǎǘŜΣ ǇǊŜƳƛŜǊ expert officiel en jeux vidéo, qui a sollicité la maison Million & 

Associés pour réaliser cette vente. Depuis plusieurs années, il participait aux ventes publiques 

de BD en France et en Belgique. Étant collectionneur de jeux vidéo depuis plus de 10 ans, il a 

voulu faire entrer les jeux vidéo en salles de vente avec pour objectif ŘΩŀǇǇƻǊǘŜǊ les lettres de 

noblesses qui revenaient au jeu vidéoΦ [ΩŜƴƧŜǳ Şǘŀit de rendre accessible au grand public le fait 

que le jeu vidéo est un Art, que le jeu vidéo est le 10ème Art ; et de provoquer une prise de 

conscience collective de la valeur culturelle du jeu vidéo afin de préserver le patrimoine.  

 

Des ventes critiquées 

 

[ΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ ŀ ŞǘŞ ƭŀǊƎŜƳŜƴǘ ŎƻǳǾŜǊǘ ǇŀǊ ƭŀ ǇǊŜǎǎŜ, sur Internet, dans les journaux, à la 

télévision : des jeux vidéo à Drouot, à côté des tableaux et des antiquités ! Cela paraissait 

vraiment étonnant, insolite, presque drôle et les journalistes ont pour certains traité 

ƭΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛƻƴ sur le ton de la moquerie, ou ǎƻǳǎ ƭΩŀƴƎƭŜ du scandale financier et ŘŜ ƭΩŀǊƴŀǉǳŜ 

face aux prix évoqués pour de simples jeux vidéo (ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ Ł млΦллл ŜǳǊƻǎΧ ŎΩŜǎǘ une 

honte !) 

 

Pourtŀƴǘ œŀ ƴŜ ŎƘƻǉǳŜ Ǉƭǳǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜ ǉǳΩǳƴŜ ǇƭŀƴŎƘŜ ŘŜ ¢ƛƴǘƛƴ ǎƻƛǘ ŜǎǘƛƳŞŜ нллΦллл ŜǳǊƻǎ Ŝǘ 

vendue aux enchères plus du million.  

 

Pourquoi est-ŎŜ ǎƛ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ ŘŜ ŦŀƛǊŜ ŜƴǘŜƴŘǊŜ ǉǳΩǳƴ ƻǊƛƎƛƴŀƭ Řǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ǇǳƛǎǎŜ ƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊ ŘŜǎ 
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collectionneurs ?  

 

Le jeu vidéo a toujours eu ce statut de sous-média, et même si ŎΩŜǎǘ Ŝƴ ǘǊŀƛƴ ŘŜ changer, ce 

changement déplaît.  

 

Nombreuses sont les personnes, qui ont crié au scandale en voyant les estimations faites par 

Camille Coste pour certaines pièces Τ ōŜŀǳŎƻǳǇ ƻƴǘ ǇŀǊƛŞ ǉǳΩŜƭles ne se vendraient pas.  

 

Si dans les médias, ces ventes ont parfois été raillées, avant comme après, elles ont aussi été 

ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ŎǊƛǘƛǉǳŞŜǎ ǇŀǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŜŦŦǊŀȅŞǎ ŘΩƻōǎŜǊǾŜǊ ǳƴŜ ŀǳƎƳŜƴǘŀǘƛƻƴ 

significative des prix qui leur rendrait les jeux vidéo inaccessibles.  

 

tƻǳǊǘŀƴǘΣ ŎŜƭŀ Ŧŀƛǎŀƛǘ ƭƻƴƎǘŜƳǇǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ Ǿƻȅŀƛǘ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ŘŜǾŜƴƛǊ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ 

de plus en plus prisés. En témoigne cette étude dont la première publication est antérieure à 

ƭΩŜƴǘǊŞŜ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ Řŀƴǎ ƭŜǎ Ƴŀƛǎons de vente.  

Un succès renouvelé 

 

La vente de Million & Associés a été un véritable succès : plus de 200 personnes étaient 

présentes à la salle VV de la rue Rossini à Paris ; 350 lots ont été vendus pour un montant total 

qui a dépassé les 100.000 euros ; certaines pièces ayant atteint les 10.000 euros. 

 

Fort de ce succès, trois autres ventes entièrement consacrées aux jeux vidéo ont eu lieu les 19 

décembre 2013, 28 juin 2014, 13 décembre 2014 ; et ŜƴǘǊŜ ǘŜƳǇǎΣ ŎΩŜǎǘ Ł ƭŀ [ǳŘƻǇƻƭŜ ŘŜ [ȅƻƴ 

ǉǳΩŀ ŞǘŞ ƻǊƎŀƴƛǎŞe par GameSpirit la vente aux enchères publique Retroction, le 28 novembre 

2014. 

 

Ces ventes ont permis de mettre à jour des pièces inconnues et des documents qui ont joué un 

ǊƾƭŜ Řŀƴǎ ƭΩƘƛǎǘƻƛǊŜ ŘŜ ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŜ Řǳ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ (des jeux vidéo qui ont servi de pièces à 

conviction lors du procès opposant Nintendo à Magnavox ; la première console de jeux vidéo à 

avoir foulé le sol français ; ŘŜǎ ǇǊƻǘƻǘȅǇŜǎ ƧŀƳŀƛǎ ŎƻƳƳŜǊŎƛŀƭƛǎŞǎΧ) 

 

 

Ces ventes ont permis de mettre au grand jour des pièces historiques, et de faire entendre que 

ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ƭŜ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŎƻƴǎƛŘŞǊŞ ŀǳǘǊŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴ ƭƻƛǎƛǊ ŘΩŀŘƻƭŜǎŎŜƴǘs 

boutonneuxΦ aŀƛǎ ƭŜǎ ǇǊŞƧǳƎŞǎ ƻƴǘ ƭŀ ǇŜŀǳ ŘǳǊŜΧ 

 

/ŜǊǘŜǎΣ ƭŀ ŎǊŀƛƴǘŜ ŘŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ ǉǳƛ ǇŜƴǎŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩŀǊǊƛǾŞŜ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ dans les maisons de 
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vente va rendre inaccessible ce domaine de collection est justifiée, mais ce ne sont pas les jeux 

vidéo qui deviennent moins accessibles, ce sont certaines pièces, très rares voire uniques, à 

valeur documentaire ou historique. Ce ne sont pas les jeux vidéo rétro qui deviennent 

inaccessibles. Ici encore, on retrouve cette confusion entre vieux jeux vidéo et jeux vidéo de 

collection.  

 

Bien sûr, la maison de vente joue également un rôle inflationniste dans le jeu vidéo. Mais elle 

permet également la circulation des belles ǇƛŝŎŜǎΣ ƭΩŀǳǘƘŜƴǘƛŦƛŎŀǘƛƻƴΣ ƭŀ ǇǊŞǎŜǊǾŀǘƛƻƴΦ Et si elle 

ƧƻǳŜ ǳƴ ǊƾƭŜ ŘΩƛƴŦƭŀǘƛƻƴΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ ǉǳŜ ǎǳǊ ǳƴ ŎŜǊǘŀƛƴ ǘȅǇŜ ŘŜ ǇƛŝŎŜǎ ŎƻƴǘǊŀƛǊŜƳŜƴǘ Ł Ŝōŀȅ ƻǳ 

ƭŜōƻƴŎƻƛƴΣ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘ ŎŀǊ ŎŜ ƴŜ ǎƻƴǘ Ǉŀǎ ǎǳǊ ƭŜǎ ƳşƳŜǎ ǇƛŝŎŜǎ ǉǳŜ ƭΩƛƴŦƭŀǘƛƻƴ ǎΩŜȄŜǊŎŜΦ  

 

En effet, iƭ ȅ ŀ ǳƴŜ ǎŞƭŜŎǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇƛŝŎŜǎ Ł ƭΩŜƴǘǊŞŜ ŦŀƛǘŜ ǇŀǊ ƭΩŜȄǇŜǊǘΦ 9ǘ ǎƛ lors de ces ventes aux 

enchères publiques il y a des pièces communesΣ ŎŜǎ ŘŜǊƴƛŝǊŜǎ ǎΩȅ ǾŜƴŘŜƴǘ ƎŞƴŞralement à des 

prix moins élevés que sur ebay car le public qui a fait le déplacement est présent pour les très 

ōŜƭƭŜǎ ǇƛŝŎŜǎΣ Ŝǘ ƴƻƴ Ǉŀǎ ŎŜƭƭŜǎ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ŀŎƘŜǘŜǊ ailleurs à tout momentΦ [ΩŀǳŘƛŜƴŎŜ ŘΩǳƴŜ 

vente à Drouot est bien moins grande que sur Internet et il est donc possible de faire de bonnes 

affaires, de meilleures affaires que sur Internet.  

 

Concernant les belles pièces, on a ici la ƎŀǊŀƴǘƛ ŘŜ ƭŜǳǊ ŀǳǘƘŜƴǘƛŎƛǘŞΣ ŘŜ ƭŜǳǊ Şǘŀǘ όǇǳƛǎǉǳΩƻƴ ŀ Ǉǳ 

ƻōǎŜǊǾŜǊ ƭΩƻōƧŜǘ ŜƴǘǊŜ ǎŜǎ Ƴŀƛƴǎ ŀǾŀƴǘ ŘΩŜƴŎƘŞǊƛǊύΣ Ŝǘ Řǳ ǎŞǊƛŜǳȄ Řǳ ǾŜƴŘŜǳǊΣ ŎŜ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ 

toujours le cas sur Internet et cela peut décourager à payer de grosses sommes, même pour de 

belles pièces.  

 

Nous allons ŀǊǊşǘŜǊ ƭΩŀƴŀƭȅǎŜ ƛŎƛΣ ŎŀǊ ƴƻǳǎ ŀǾƻƴǎ ǇŀǊƭŞ ŘŜ ƭΩŜǎǎŜƴǘƛŜƭΣ ƳşƳŜ ǎΩƛƭ ȅ ŀǳǊŀƛǘ ŜƴŎƻǊŜ 

ōŜŀǳŎƻǳǇ Ł ŘƛǊŜΦ [Ŝ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭ Şǘŀƛǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ƭŀ ƳǳƭǘƛǘǳŘŜ ŘΩŀŎǘŜǳǊǎ Ŝǘ ŘŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜǎ 

quƛ Ŧƻƴǘ ǘƻǳǊƴŜǊ ŎŜ ŎŜǊŎƭŜ ǾƛŎƛŜǳȄ ŘŜ ƭΩŀǳƎƳŜƴǘŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǇǊƛȄΣ Ŝǘ ŘŜ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ŀǾŀƴǘ ǉǳŜ ǎƛ 

certains jeux sont destinés à devenir à de véritables pièces de collection qui se négocient à des 

ǇǊƛȄ ŞƭŜǾŞǎΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƧŜǳȄΦ /Ŝ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩǳƴ ŀƭōǳƳ ŘŜ ζ ¢ƛƴǘƛƴ ŀǳ 

Ǉŀȅǎ ŘŜǎ {ƻǾƛŜǘǎ η ǎΩŜǎǘ ǾŜƴŘǳ нл ллл ŜǳǊƻǎΣ ǉǳŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŀƭōǳƳǎ ŘŜ ζ ¢ƛƴǘƛƴ ŀǳ Ǉŀȅǎ ŘŜǎ {ƻǾƛŜǘǎ 

» valent ce prix-là. 9ǘ ŎΩŜǎǘ ōƛŜƴ Ŝƴ œŀ ǉǳŜ ƭŜǎ Ƴŀƛǎƻƴǎ ŘŜ ǾŜƴǘŜ ƧƻǳŜǊƻƴǘ ǳƴ ǊƾƭŜ ǇƻǎƛǘƛŦ ǇǳƛǎǉǳŜ 

la distinction entre jeux rétro et jeux de collection y est faite. 

 

Cela dit, il faut tout de même ǎΩŀǊƳŜǊ ŘŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ ǇƻǳǊ ƳƛŜǳȄ ŀǇǇǊŞƘŜƴŘŜǊ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞ 

de la collection de jeux vidéo. Nous allons donc maintenant aborder un problème essentiel : 

ŎŜƭǳƛ ŘŜ ƭΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ǇƛŝŎŜ Ł ǎŀ ƧǳǎǘŜ ǾŀƭŜǳǊΣ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ ƳŀǊŎƘŞ όŎΩŜǎǘ Ł ŘƛǊŜ Ŝƴ 

fonction du prix que serait prêt à mettre la demande, car même si le marché est faussé à ce 

ƴƛǾŜŀǳΣ ŎŜƭŀ ŀ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǎƻƴ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ Ŝǘ ƴƻǳǎ ǎƻƳƳŜǎ ƻōƭƛƎŞǎ ŘΩŜƴ ǘŜƴƛǊ ŎƻƳǇǘŜύΣ Ƴŀƛǎ 

surtout en fonction de critères plus rationnels et qui sont liés directement à la rareté du titre, à 
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ǎŀ ǾŜǊǎƛƻƴΣ Ŝǘ Ł ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜΦ  

 

Pour cela nous allons définir de nombreux termes, revoir et compléter le barème France 

Retrogaming. Nous en profiterons aussi pour approfondir certaines notions que nous avons 

précédemment abordées. 

 

Mieux appréhender le marché  

 

Comment estimer le prix dõun jeu vid®o 

 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ƛŎƛ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ŘŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŀǎǎŜȊ ŦƛŀōƭŜΣ ǉǳƛ ŘǳǊŜ Ƴƻƛƴǎ ŘΩǳƴŜ Ƴƛƴǳǘe, 

Ŝǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀ ŘŜ ŦƻǳǊƴƛǊ ǳƴŜ ŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ Řǳ ǇǊƛȄ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ŎƻǳǊŀƴǘΣ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ 

demande du moment. 

 

{ƛ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ ŀǾŜǊǘƛ ƴΩŀǇǇǊŜƴŘǊŀ Ǉŀǎ grand-chose ici, ceux qui souhaitent acheter ou 

vendre un jeu vidéo Ŝǘ ǉǳƛ ƴΩƻƴǘ ŀǳŎǳƴŜ ƛŘŞŜ ŘŜ sa valeur marchande, découvriront une 

ƳŞǘƘƻŘŜ ŦƛŀōƭŜ Ŝǘ ƻōƧŜŎǘƛǾŜ ǇƻǳǊ ŜǎǘƛƳŜǊ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΦ [Ŝ ƴŞƻǇƘȅǘŜ ŎƻƳǇǊŜƴŘǊŀ ƛŎƛ 

ǉǳŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴ ǘƛǘǊŜ ƴŜ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ ƎŞƴŞǊŀƭŜƳŜƴǘ Ǉŀǎ ŀǳȄ ǇǊƛȄ ŘŜ ǾŜƴǘŜ ŀŦŦƛŎƘŞǎΣ ƴƛ ŀǳȄ ǇǊƛȄ 

les plus élevés des objets vendus. 

La personne non avertie comprendra aussi que, dans la plupart des cas, le vieux ƧŜǳ ǉǳΩŜƭƭŜ ŀ 

trouvé chez elle ƴŜ Ǿŀǳǘ Ǉŀǎ ŘŜ ƭΩƻǊΣ ƳşƳŜ ǎƛ ŜƭƭŜ ŀ Ǿǳ ƭŀ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ǎŜǳƭŜ Ŝƴ ǾŜƴǘŜ Ł ǳƴ ǇǊƛȄ 

élevé sur Internet. 

 

!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ ƭŀ ǘŜƴŘŀƴŎŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘŜǎ ǇǊix se calque presque uniquement sur le titre, et non 

Ǉƭǳǎ ǎǳǊ ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ƻǳ ƭΩŞǘŀǘ Řǳ ƧŜǳΣ ƻǊ ŎΩŜǎǘ ǇƻǳǊǘŀƴǘ Řŀƴǎ ƭŀ ǇƭǳǇŀǊǘ ŘŜǎ Ŏŀǎ ƭŜ ŎǊƛǘŝǊŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ 

ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ǇƻǳǊ ŜǎǘƛƳŜǊ Ł ǎŀ ƧǳǎǘŜ ǾŀƭŜǳǊ ǳƴŜ ǇƛŝŎŜ ǉǳƛ ŎƛǊŎǳƭŜ Ł ŘŜǎ ƳƛƭƭƛŜǊǎ ŘΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎΦ 

 

bƻǳǎ ƴΩŀllons Ǉŀǎ Ǿƻǳǎ ŦƻǳǊƴƛǊ ǳƴŜ ƳŞǘƘƻŘŜ ǎŎƛŜƴǘƛŦƛǉǳŜ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘǘǊŀƛǘ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ 

le bon prix pour un jeu vidéo particulier, mais nous allons expliquer comment établir une 

fourchette de valeurs, plus ou moins justes et surtout justifiées, pour un jeu vidéo courant 

όŎΩŜǎǘ Ł ŘƛǊŜ ǉǳΩƻƴ ǘǊƻǳǾŜ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ŝƴ ǾŜƴǘŜύΦ 

 

Nous allons également énumérer les critères à prendre en compte sur un exemplaire pour 

estimer sa valeur, et expliquer pourquoi des écarts de prix peuvent exister entre différents 

exemplaires du même jeu. 
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Cotes et estimations  

 

Il faut faire la différence entre une cote, et une estimation. 

 

Une cote Υ Ŝǎǘ ǳƴŜ Ŏƻƴǎǘŀǘŀǘƛƻƴ ƻŦŦƛŎƛŜƭƭŜ ƻǳ ƻŦŦƛŎƛŜǳǎŜ ŘŜǎ ŎƻǳǊǎ ŘΩǳƴŜ ƳŀǊŎƘŀƴŘƛǎŜΦ 

 

Une estimation Υ Ŝǎǘ ƭΩŀŎǘƛƻƴ ŘŜ ŘŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊ ƻǳ ǳƴ ǇǊƛȄΣ ŘŜ Ŧƻǳrnir une 

appréciation. 

 

La cote est une valeur, un cours assez précis qui varie dans le temps. 

[ΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ Ŝǎǘ ǳƴŜ ǾŀƭŜǳǊΣ Ǉƭǳǎ ƻǳ Ƴƻƛƴǎ ǎǳōƧŜŎǘƛǾŜǎΣ ǉǳƛ ŘŞǇŜƴŘ ŘŜ ƭΩŀǇǇǊŞŎƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ 

individu. 

 

Il faut en conclure que pour parler de cote, il doit y avoir une certaine disponibilité de la 

marchandise. Pour les pièces très rares, parfois uniques, il est absurde de parler de cote, nous 

ǇŀǊƭŜǊƻƴǎ ŘŜ ǾŀƭŜǳǊ ŜǎǘƛƳŞŜ ƻǳ ŘΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴΦ 

 

Une estimation repose sur des critères plus ou moins subjectifs et qui appartiennent à chacun, 

elle est donc forcément approximative. Pour fournir une estimation pertinente, il faut donc 

déterminer une fourchette de valeurs estimées en fonction de critères objectifs que nous allons 

définir. 

 

Les différents critères à prendre en compte 

 

tƻǳǊ ŜǎǘƛƳŜǊ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ǇǊŜƴŘǊŜ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎΦ 

 

Titre, support, version  

 

Les trois premières choses à observer sont le titre, le support (la machine ou console sur 

laquelle le titre est sorti) et la version (le ǇŀȅǎΣ ƭΩŞŘƛǘƛƻƴύΦ {ƻǳǾŜƴǘΣ ǳƴ ǘƛǘǊŜ Ŝǎǘ ǎƻǊǘƛ ǎǳǊ 

ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǎǳǇǇƻǊǘǎΣ Řŀƴǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǇŀȅǎΣ Ŝǘ ǎƻƴ ǇǊƛȄ ǇŜǳǘ ŎƻƴǎƛŘŞǊŀōƭŜƳŜƴǘ ǾŀǊƛŜǊ ŘΩǳƴ ǎǳǇǇƻǊǘ 

Ł ƭΩŀǳǘǊŜ ŎƻƳƳŜ ŘΩǳƴ Ǉŀȅǎ Ł ǳƴ ŀǳǘǊŜΦ tƻǳǊ ƭŜǎ ƎǊƻǎ ǘƛǘǊŜǎ Ł ǎǳŎŎŝǎΣ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ŘŜ ƴƻƳōǊŜǳǎŜǎ 

versions et variations plus ou moins rares, et plus ou moins recherchées par les collectionneurs. 

 

Ces trois indicateurs, si vous vous y connaissez un peu ou effectuez quelques recherches, vous 

ŘƻƴƴŜǊƻƴǘ ǳƴŜ ƛŘŞŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ŘŜ ƭŀ ǊŀǊŜǘŞ Ŝǘ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ ƭŀ ǇƛŝŎŜ ǉǳŜ Ǿƻǳǎ cherchez à 

estimer. 
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Condition 

 

Lƭ ŦŀǳŘǊŀ ŜƴǎǳƛǘŜ ŘŞǘŜǊƳƛƴŜǊ ƭŀ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜ όƭΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜ Ł ŜǎǘƛƳŜǊ Ŝǎǘ-il complet, 

ƴŜǳŦ Κύ bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŘŞŦƛƴƛǊ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜǎ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŦǊŞǉǳŜƳƳŜƴǘΦ 

 

Un jeu complet : est un jeu qui réunit tous les éléments qui le composaient lors de sa 

commercialisation. On considère un jeu comme complet dès lors que sont réunis tous les 

éléments de son contenu directement en rapport avec le titre concerné et qui étaient 

présents lors de sa commercialisation. 

 

Pour mieux illustrer cette définition, prenons ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ bƛƴǘŜƴŘƻ b9{Φ ¦ƴ ƧŜǳ b9{ 

comprend : une boîte, une cale en polystyrène, une cartouche, une jaquette en plastique, une 

ƴƻǘƛŎŜΣ ǳƴ ǇŀǇƛŜǊ ŘŜ ǇǊŞŎŀǳǘƛƻƴǎ ŘΩŜƳǇƭƻƛΣ ǳƴ ǇǊƻǎǇŜŎǘǳǎ Ǉǳōƭƛcitaire, une carte à retourner au 

Club Nintendo. On pourra dire que le jeu est complet dans le cas où sont réunis la boîte, la 

cartouche et la notice car ce sont les seuls éléments directement en rapport avec le titre du jeu. 

 

Dans certains cas, un jeu vidéo peut aussi contenir un élément annexe comme une carte, un 

ƎǳƛŘŜΣ ƻǳ ǳƴ ƭƛǾǊŜǘ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜΦ {ŀ ǇǊŞǎŜƴŎŜ Ŝǎǘ ŀƭƻǊǎ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

puisse qualifier le jeu de complet. Tout le reste est contingent car peut être ajouté par la suite 

sanǎ ǉǳΩƻƴ ǇǳƛǎǎŜ ŀŦŦƛǊƳŜǊ ǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ōƛŜƴ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜ ŀŦŦƛƭƛŞǎ ŀǳ ǘƛǘǊŜ Ŝƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴΦ 

De plus, comme nous en avons déjà parlé, tous les éléments annexes non liés au titre étaient 

ajoutés de manière aléatoire au fil des différentes séries de production. 

 

Un jeu neuf Υ Ŝǎǘ ŎƻƴǎƛŘŞǊŞ ŎƻƳƳŜ ƴŜǳŦ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ ƴΩŀ ƧŀƳŀƛǎ ŞǘŞ ǳǘƛƭƛǎŞΦ ¦ƴ ƧŜǳ ƴŜǳŦ ǇŜǳǘ-

être sous blister ou non, scellé ou non, et peut être en plus ou moins bon état. 

 

Un jeu en loose : est un jeu sans aucun des éléments qui composaient son packaging lors 

ŘŜ ǎŀ ŎƻƳƳŜǊŎƛŀƭƛǎŀǘƛƻƴΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ Ŏŀǎ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ƻǳ ŘΩǳƴ /5 ǎŜǳƭΦ 

 

Un jeu scellé Υ Ŝǎǘ ǳƴ ƧŜǳ ƴŜǳŦΣ ŦŜǊƳŞ ŘΩǳƴŜ ƳŀƴƛŝǊŜ ƻǳ ŘΩǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǇŀǊ ǳƴ ǎŎŜŀǳ ǉǳΩƛƭ 

Ŧŀǳǘ ǊƻƳǇǊŜ ŀŦƛƴ ŘΩƻǳǾǊƛǊ ƭŜ ƧŜǳ Ŝǘ ŘΩŀǘǘŜƛƴŘǊŜ ǎƻƴ ŎƻƴǘŜƴǳΦ /Ŝƭŀ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ǳƴ ōƭƛǎǘŜr ou 

une simple pastille. 

 

Un jeu sous blister : est un jeu qui est dans son emballage plastique. Il existe différentes 

types de blistersΣ ŎŜǊǘŀƛƴǎ ǎƻƴǘ ƻŦŦƛŎƛŜƭǎ Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ƴƻƴΦ bƻǳǎ ŞǘǳŘƛŜǊƻƴǎ ōƛŜƴǘƾǘ ƭŜǎ 

particularités liées aux blisters. 

http://link-tothepast.com/
http://twitter.com/link_tothepast


Comment les jeux vidéo sont devenus des objets de collection 

Link-tothepast.com  @Link_tothepast   55 

 

 

 

Lõ®tat 

 

EnfiƴΣ ƭΩŞǘŀǘ ƎŞƴŞǊŀƭ Řǳ ƧŜǳ Ŝǘ ŘŜ ǎƻƴ ŎƻƴǘŜƴǳ ǎŜǊŀ ŘŞǘŜǊƳƛƴŀƴǘΦ 

 

Chacun de ces critères (titre, support, version, condition, état) va définir la qualité de la pièce 

(nous allons bientôt aborder très précisément ce sujet). 

 

Si les critères évoqués ici sont intrinsèques à la qualité de la pièce à estimer, il y a tout de même 

ǳƴ ŞƭŞƳŜƴǘ ŜȄǘŜǊƴŜ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ǇǊŜƴŘǊŜ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ Řŀƴǎ ǎƻƴ ŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ Υ ƭŀ 5ŜƳŀƴŘŜΦ 

 

Méthodes et recommandations pour estimer le prix dõun jeu vid®o 

 

Pour estimer correctement et objectivement une pièce, il faut donc être capable de se 

ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ǎŀ ǉǳŀƭƛǘŞ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜΣ Ŝǘ ƭŀ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǊŀǇǇƻǊǘ ŀǾŜŎ ƭŀ ŘŜƳŀƴŘŜ ǇƻǳǊ ŎŜ 

titre. 

 

bƻǳǎ ƭΩŀǾƻƴǎ Ǿǳ ǳƴ ǇŜǳ Ǉƭǳǎ ǘƾǘ ŀǳ ŎƻǳǊǎ ŘŜ ŎŜ ŘƻǎǎƛŜǊ : ƭŜǎ ǾŜƴǘŜǎ ǘŜǊƳƛƴŞŜǎ ŘΩŜōŀȅ ŎƻƴǎǘƛǘǳŜƴǘ 

le plus grand argus de tous les temps, tous domaines confondus. Bien que cela soit contestable 

Řǳ Ŧŀƛǘ ŘŜǎ ŀōǳǎ ǉǳΩƛƭ ǇŜǳǘ ȅ ŀǾƻƛǊ ǎǳǊ ŎŜ ŎŞƭŝōǊŜ ǎƛǘŜ όƴƻǳǎ ƭŜǎ ŀǾƻƴǎ ŞǾƻǉǳŞǎύΣ ƛƭ ƴΩŜƴ ŘŜƳŜǳǊŜ 

pas moins que si vous savez interpréter correctement les résultats de vos recherches, vous 

ǇƻǳǊǊŜȊ Ǿƻǳǎ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ƛŘŞŜ ŀǎǎŜȊ ǇǊŞŎƛǎŜ Ŝǘ ƧǳǎǘŜ ŘŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΣ ƻǳ Ŝƴ ǘƻǳǘ Ŏŀǎ ŘŜ ǎŀ 

ǾŀƭŜǳǊ ŘΩŞŎƘŀƴƎŜ ŀŎǘǳŜƭƭŜ ǎǳǊ ƭŜ ƳŀǊŎƘŞΣ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ sa demande et de sa qualité. 

 

Méthode de recherche sur ebay 

 

En effectuant une recherche sur ebay, et en filtrant les ventes terminées uniquement, vous 

aurez accès à la liste de toutes les annonces mises en vente dans les 30 derniers jours sur ebay 

et qui correspondent à votre recherche. 

 

Triez votre liste des prix les plus chers aux prix les moins chers, et consultez quelles annonces se 

sont vendues (le prix des annonces vendues est affiché en vert ; le prix des annonces invendues 

est affiché en rouge). 

 

hōǎŜǊǾŜȊ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎ Řǳ ƧŜǳ ǉǳƛ ǎΩŜǎǘ ǾŜƴŘǳ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŎƘŜǊΦ 

 

Note Υ ¢ŜƴŜȊ ōƛŜƴ ŎƻƳǇǘŜ Řǳ ŦƻǊƳŀǘ ŘŜ ƭΩŀƴƴƻƴŎŜ όŜƴŎƘŝǊŜǎ ƻǳ ŀŎƘŀǘ ƛƳƳŞŘƛŀǘύ Τ ǊŜǎǘŜȊ ōƛŜƴ ŎƻƴǎŎƛŜƴǘ 
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ǉǳΩǳƴŜ ŜƴŎƘŝǊŜ ǇŜǳǘ ŀǾƻƛǊ ŞǘŞ ǘǊǳǉǳŞŜΣ Ŝǘ ǉǳΩǳƴ ŀŎƘŀǘ ƛƳƳŞŘƛŀǘ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇƻǳǊ ŀǳǘŀƴǘ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǉǳƛ ŀ 

été payé. Dans les milieux de la collection, il arrive que des vendeurs fassent de fausses ventes à des prix 

élevés pour justifier leur prix lors de la remise en vente du même objet. 

 

/ƘŜǊŎƘŜȊ ŜƴǎǳƛǘŜ ƭΩƻōƧŜǘ ǉǳƛ ǎΩŜǎǘ ǾŜƴŘǳ ƭŜ Ƴƻƛƴǎ ŎƘŜǊΣ Ŝǘ ŞǘŀōƭƛǎǎŜȊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎŜǎ ŜƴǘǊŜ ƭŜǎ 

deux exemplaires de la vente la plus élevée et de la vente la moins élevée. 

Observez de la même manière les annonces vendues à des prix intermédiaires, et cherchez 

quels sont les éléments qui ont provoqué ces écarts de prix. Généralement, ces écarts sont dus 

Ł ƭΩŞǘŀǘ Řǳ ƧŜǳΣ Ŝǘ Ł ƭŀ ǇǊŞǎŜƴce ou non des éléments qui composent son contenu. 

 

Une fois que cette démarche a été effectuée,  comparez votre exemplaire avec ceux qui ont été 

vendus, et situez votre jeu dans cette fourchette qualitative, ajoutez plus et moins 10% pour 

obtenir une fourcƘŜǘǘŜ ŀǇǇǊƻȄƛƳŀǘƛǾŜ ŀǎǎŜȊ ƧǳǎǘŜΦ ±ƻǳǎ ǇƻǳǾŜȊ ǘŜǎǘŜǊ ƭΩƻǇŞǊŀǘƛƻƴ ǎǳǊ ǳƴ ǘƛǘǊŜ 

courant mais recherché (comme un A Link to the Past complet par exemple) et vous verrez 

ǉǳΩƻƴ ŀǊǊƛǾŜ ōƛŜƴ Ł ǳƴŜ ƳƻȅŜƴƴŜ ǘǊŝǎ ŎǊŞŘƛōƭŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ Řǳ ƳŀǊŎƘŞ ŀŎǘǳŜƭΦ 

 

Si la méthode que nous proposons ici Ŝƴ ŦŜǊŀ ƘǳǊƭŜǊ ŎŜǊǘŀƛƴǎΣ ƛƭ ƴΩŜƴ ŘŜƳŜǳǊŜ Ǉŀǎ Ƴƻƛƴǎ ǉǳΩƛƭ 

ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ƭŀ ƳŞǘƘƻŘŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ ŦƛŀōƭŜ ǇƻǳǊ ǎŜ ŦŀƛǊŜ ǳƴŜ ƛŘŞŜ Řǳ ǇǊix auquel se vend un objet. La 

méthode « ǾŜƴǘŜǎ ǘŜǊƳƛƴŞŜǎ ŘΩŜōŀȅ » ǇŜǳǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜǊ Ł ǘƻǳǎ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎΦ 

 

En fait, il faut retenir plusieurs choses de cette méthode : 

 

ɻ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ŎΩŜǎǘ ǉǳΩŀǾŀƴǘ ŘŜ Ǿƻǳǎ ƭŀƴŎŜǊ Řŀƴǎ ǳƴŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ǎǳǊ Ŝōŀȅ Řǳ ǇǊƛȄ ŀuquel se 

vend un jeu vidéo, vous devez au préalable vous être fait une représentation objective 

de la qualité de votre exemplaire afin de savoir où situer votre jeu dans les différents 

résultats que vous obtiendrez. 

 

ɻ [ŀ ǎŜŎƻƴŘŜ ŎƘƻǎŜ Ł ǊŜǘŜƴƛǊΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳŜ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ŎƻǊǊŜǎǇƻƴŘ ǊŀǊŜƳŜƴǘ ŀǳȄ ǇǊƛȄ 

ŘΩŀŎƘŀǘ ƛƳƳŞŘƛŀǘ ŀŦŦƛŎƘŞǎΣ Ŝǘ ƭŜǎ ǾŜƴǘŜǎ ǊŞǳǎǎƛŜǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ŞƭŜǾŞŜǎ ŎƻƴŎŜǊƴŜƴǘ ŘŜǎ ƧŜǳȄ 

qui réunissent différents critères de qualité que votre exemplaire a peu de chances de 

réunir. Il faut donc savoir reconnaƞǘǊŜ ŎŜǎ ŎǊƛǘŝǊŜǎΣ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǎƻƛǘ ŀŎƘŜǘŜǳǊ ƻǳ ǾŜƴŘŜǳǊΦ 

Nuancer un résultat  

 

[ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ŜƴŎƘŝǊŜ ǎŜ ǘŜǊƳƛƴŜ Ł ǳƴ ǇǊƛȄ ŞƭŜǾŞΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩƻōǎŜǊǾŜǊ Ŝǘ ŘŜ ǎŀǾƻƛǊ 

interpréter le détail des enchères. 

La liste détaillée des enchérisseurs et de leurs différentes enchères nous révèlent de 

nombreuses choses très intéressantes, et qui peuvent nous aider à légitimer ou non le montant 

ŘŜ ƭΩŜƴŎƘŝǊŜ ŦƛƴŀƭŜΦ 

http://link-tothepast.com/
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±ƻƛŎƛ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ bƛƴǘŜƴŘƻ сп ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ ǉǳƛ ǎΩŜǎǘ ǾŜƴŘǳ ǎǳǊ Ŝōŀȅ ŀǇǊŝǎ от 

enchères à un peu plus de 1000 euros. 

 

9ƴ Ŏƭƛǉǳŀƴǘ ǎǳǊ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ ŘΩŜƴŎƘŝǊŜǎΣ nous accédons au listing des enchérisseurs et de leurs 

différentes enchères : 

 

 
hƴ Ǿƻƛǘ ǉǳΩƛƭ ƴΩȅ ŀ ǇƻǳǊ от ŜƴŎƘŝǊŜǎΣ ǉǳŜ т ŜƴŎƘŞǊƛǎǎŜǳǊǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ Τ Ŝǘ ǎŜǳƭŜƳŜƴǘ о au-dessus 

de 365 euros ; plus que 2 au-dessus de 555 euros. 

 

Sur cette enchère, deux personnes étaient prêtes à miser plus de 555 euros, et elles se sont 

« battues » ŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎΦ /ΩŜǎǘ ǘǊŝǎ ŎƻǳǊŀƴǘ ǎǳǊ ŜōŀȅΦ 

/ΩŜǎǘ ƭŜ ǎŎƘŞƳŀ ŎƭŀǎǎƛǉǳŜ ŘŜ ƭŀ ǇƛŝŎŜ ŎƻƳƳǳƴŜ ǎǳǊ ƭŀǉǳŜƭƭŜ ǎΩŜȄŎƛǘŜƴǘ ŘŜǳȄ ŜƴŎƘérisseurs. 

http://link-tothepast.com/
http://twitter.com/link_tothepast


Comment les jeux vidéo sont devenus des objets de collection 

Link-tothepast.com  @Link_tothepast   58 

 

 

9ǘ ŎΩŜǎǘ ōƛŜƴ ƭŜ Ŏŀǎ ƛŎƛ ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ƭŁ ŘŜ ƭŀ ǾŜƴǘŜ ŘΩǳƴ aŀƧƻǊŀΩǎ aŀǎƪ sous blister rigide, un jeu 

dont on en connaît des tonnes en circulation sous blister rigide, et qui stagne entre 300 et 350 

euros depuis cinq ans malgré la hausse générale des prix. 

 

/Ŝ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ ǊŜǘŜƴƛǊ ŘŜ ŎŜǘ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ŎΩŜǎǘ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ ŎƘŜǊŎƘŜ Ł ŜǎǘƛƳŜǊ ǳƴŜ 

ǇƛŝŎŜΣ Ŝǘ ǉǳΩƻƴ ǘǊƻǳǾŜ ǳƴŜ ŜƴŎƘŝǊŜ ǘǊŝǎ ŞƭŜǾŞŜ Ŝƴ ŜŦŦŜŎǘǳŀƴǘ ǳƴŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜΣ ŘΩƻōǎŜǊǾŜǊ ƭŀ ƭƛǎǘŜ 

des enchères. 

Au-dessus ŘŜ рл҈ Řǳ Ƴƻƴǘŀƴǘ ŘŜ ƭΩŜƴchère fiƴŀƭŜΣ ǎΩƛƭ ȅ ƴΩȅ ŀ Ǉŀǎ Ǉƭǳǎ ŘŜ н ƻǳ о enchérisseurs, il 

ne vaut mieux pas y voir une valeur fiable. 

 

Et sõil nõy a aucun r®sultat ? 

 

Lƭ ŀǊǊƛǾŜΣ ƭƻǊǎǉǳΩƻƴ Ŝǎǘ Ŝƴ ǇǊŞǎŜƴŎŜ ŘŜ ǇƛŝŎŜǎ ǊŀǊŜǎΣ ǉǳΩƛƭ ƴΩȅ ŀƛǘ ŀǳŎǳƴ ǊŞǎǳƭǘŀǘ ǉǳŜ ŎŜ ǎƻƛǘ ǎǳǊ 

Ebay ou même sur Google, il est donc très difficile de faire une estimation sans aucune 

référence. 

 

Nous allons maintenant aborder un point très important : nous allons reprendre entièrement le 

Barème France Retrogaming avec pour objectif de fournir un outil précis pour évaluer la qualité 

ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ǇƛŝŎŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴΦ 

 

{ƛ ƭŀ ǾŀƭŜǳǊ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ Ŝǎǘ ŘŜǾŜƴǳŜ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ Ł ŀǇǇǊŞƘŜƴŘŜǊΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ Ŝƴ 

ǊŜǾŀƴŎƘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ǇǊŞŎƛǎŞƳŜƴǘ Ŝǘ ƻōƧŜŎǘƛǾŜƳŜƴǘ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ǇƛŝŎŜΦ Nous avons donc imaginé 

ǳƴ ŎƻŘŜΣ ǇŜǊƳŜǘǘŀƴǘ ŘΩŀǘǘǊƛōǳŜǊ ǳƴŜ ƴƻǘŜ de qualité précise à ƭΩŞǘŀǘ ŘΩun jeu. 

 

Le Barème France Retrogaming 2013  

 

Le Barème France Retrogaming ou ŎƻƳƳŜƴǘ ƴƻǘŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳŜ ǇƛŝŎŜ ŘŜ 

collection. 

 

La première version de ce barème est née en 2008 du constat que bien souvent, nous avons 

ǳƴŜ ŎƻƴŎŜǇǘƛƻƴ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜ ŘŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ Ŝǘ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴŜ ōƻƞǘŜ Ŝƴ ŎŀǊǘƻƴ ŘΩǳƴ ƧŜǳΦ 

 

Nous parlons du syndrome « Très bon état ». 

 

Le syndrome « Très bon état » : est cette facilité avec laquelle le proǇǊƛŞǘŀƛǊŜ ŘΩǳƴŜ ǇƛŝŎŜ 

ŜǎǘƛƳŜ ǉǳΩŜƭƭŜ Ŝǎǘ Ŝƴ ǘǊŝǎ ōƻƴ ŞǘŀǘΣ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩŜƭƭŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ŘŜǎ ŘŞŦŀǳǘǎ ŀǇǇŀǊŜƴǘǎΦ 
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vǳŜ ŎŜƭǳƛ ǉǳƛ ŘŞŎǊƛǘ ǳƴŜ ǇƛŝŎŜ ǎƻƛǘ ŘŜ ōƻƴƴŜ ƻǳ ŘŜ ƳŀǳǾŀƛǎŜ ŦƻƛΣ ƭŀ ǉǳŀƭƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ Şǘŀƴǘ 

Ǉƭǳǎ ƻǳ Ƴƻƛƴǎ ǎǳōƧŜŎǘƛǾŜ Ŝǘ ŀǇǇŀǊǘŜƴŀƴǘ Ł ƭΩŀǇǇǊŞŎƛŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎƘŀŎǳƴΣ ƛƭ Ŝǎǘ ƛƳǇƻǊǘŀƴǘ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ǳƴ 

barème permettaƴǘ ŘŜ ǉǳŀƭƛŦƛŜǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴŜ ōƻƛte en carton. 

 

Nous avions ouvert un sujet sur le forum de France Retrogaming afin que, des différentes 

opinions, naisse un code de qualité commun. 

Nous avions pour cela défini plusieurs termes et quelques règles permettant de noter la qualité 

ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻ Ŝƴ ōƻƞǘŜ ŎŀǊǘƻƴƴŞŜΦ 

!ǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ nous allons profiter de ce dossier pour apporter une mise à jour conséquente au 

Barème France Retrogaming, et étendre son champ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴΦ 

 

Pour cela, nous avons imaginé un nouveau code de qualité, plus complet, plus précis. 

 

{ƛ ƛƭ Ŝǎǘ ǘǊƻǇ ŦŀǎǘƛŘƛŜǳȄ ŘΩŞǘŀōƭƛǊ ǳƴ ŀǊƎǳǎ ŎƻƳǇƭŜǘ Ŝǘ Ł ƧƻǳǊΣ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ Ŝƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ ŎǊŞŜǊ 

une grille ŘŜ ǉǳŀƭƛǘŞ ǉǳƛ ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ ŀǳȄ ƧŜǳȄ quel que ǎƻƛǘ ƭΩŞǘŀǘ Řǳ ƳŀǊŎƘŞΣ Ŝǘ ǉǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ 

garder un certain sens des réalités concernant chaque pièce grâce à un regard objectif. 

 

Voici la problématique à laquelle nous sommes confrontés pour définir un système de notation 

objectif et complet. 

 

Il faut attribuer une note à un objet qui peut être : 

 

ɻ ƴŜǳŦ ƻǳ ŘΩƻŎŎŀǎƛƻƴΣ 

ɻ plus ou moins rare, 

ɻ plus ou moins recherché, 

ɻ qui est composé de plusieurs éléments (une boîte, une notice, un support, un éventuel 

élément annexe), 

ɻ qui peuvent chacun avoir un état différent, 

ɻ dont certains peuvent être manquants. 

 

aƛŜǳȄ ǉǳΩǳƴŜ ƴƻǘŜ ƳƻȅŜƴƴŜ ƎŞƴŞǊŀƭŜ ǉǳƛ ŦƛƴŀƭŜƳŜƴǘ ƴƻǳǎ Ŝƴ Řƛǘ ǘǊŝǎ ǇŜǳ ǎǳǊ ƭŀ ǊŞŀƭƛǘŞ ŘŜ 

ƭΩƻōƧŜǘ Řŀƴǎ ǎƻƴ ŜƴǎŜƳōƭŜΣ nous avons imaginé : 

 

ɻ une lettre pour qualifier la qualité (et la présence ou non) de chaque élément en 

fonction de différents critères, 

ɻ un chiffre pour qualifier la rareté, 

ɻ Ŝǘ ǳƴ ǎƛƎƴŜ ǇƻǳǊ ǉǳŀƭƛŦƛŜǊ ƭΩƛƴǘŞǊşǘΦ 
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/Ŝƭŀ ƴƻǳǎ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ǳƴŜ ƴƻǘŜ ŘΩŀǇǇǊŞŎƛŀǘƛƻƴΣ ƻǳ ǳƴ ŎƻŘŜ ŘŜ ǉǳŀƭƛǘŞ ǎǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ Ře 

ƭΩƻōƧŜǘ et de son contenu. 

 

Vous retrouverez ce code de qualité en ANNEXE de ce dossier.  

 

Nous allons désormais nous intéresser à une question essentielle et qui ne se pose pourtant 

que depuis quelques années : les contrefaçons de jeux vidéo. 

 

La contrefaçon dans les jeux vidéo  

 

Depuis quelques années, nous avons vu de nombreux faux jeux vidéo inonder le marché, que ce 

soit sur internet ou dans les brocantes. 

bƻǳǎ ƴΩŀƭƭƻƴǎ pas parler ici des jeux « pirates »Σ ŎΩŜǎǘ Ł ŘƛǊŜ ŎƻƳƳŜrcialisés sans avoir été 

licenciés, mais nous allons nous intéresser aux « faux jeux vidéo de collection ». 

 

Note : Nous ne parlerons Ǉŀǎ ƴƻƴ Ǉƭǳǎ όŜǘ ŎΩŜǎǘ Ł ǊŜƎǊŜǘύ ŘŜǎ ŦŀǳȄ ƧŜǳȄ bŜƻ DŜƻΣ Ŝƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ nous en 

profitons pour lancer un appel au connaisseur qui saura compléter ce dossier avec une partie traitant du  

problème des faux jeux Neo Geo. 

 

Nous parlerons dans cet article principalement des faux jeux en boites cartonnées, et surtout 

des faux jeux Nintendo en boites cartonnées.  

Nous parlerons ŀǳǎǎƛ ŘΩun phénomène relativement nouveau et qui prend de plus en plus 

ŘΩŀƳǇƭŜǳǊ Υ ƭŜ cartmodding. 

 

Depuis quelques années, plusieurs sites proposent des centaines de boites scannées à 

télécharger librement et à imprimer, et permettent de refaire une boite de jeu Nintendo Nes, 

Super Nes, Nintendo 64, Game BƻȅΧ 

{ΩŀƎƛǎǎŀƴǘ ŘΩƻǊƛƎƛƴŀǳȄ ǎŎŀƴƴŞǎΣ Ǉǳƛǎ ǊŜǘƻǳŎƘŞǎ ǎǳǊ tƘƻǘƻǎƘƻǇΣ ƭŜ ǊŞǎǳƭǘŀǘ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ǇƻŎƘŜ ŘŜ ƭŀ 

ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ōƻiǘŜ ŘŜ ƧŜǳ ƻǊƛƎƛƴŀƭŜ Ŝƴ Şǘŀǘ ƴŜǳŦ Τ Ŝǘ ǎΩƛƭ Ŝǎǘ ǇŀǊŦƻƛǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴƛǘƛŞ ŘŜ ƭŜǎ 

ŘŞŎŜƭŜǊΣ ƴΩimporte quel néophyte ne ferait aucune différence. 

Apparition des fausses boîtes 

 

Le concept des reproductions de boiǘŜǎ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƴŞ Řŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ ŘŜ ŘǳǇŜǊ ƭŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊΣ 

mais du Ŏƻƴǎǘŀǘ ǉǳΩƛƭ ŘŜǾŜnait de plus en plus difficile et onéreux de se procurer certains jeux 

en boites. 

 

[ΩƛŘŞŜ ǇŀǊǘŀƛǘ ŘƻƴŎ ŘΩǳƴŜ ζ bonne intention » ǇǳƛǎǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǎǎŀƛǘ ŘŜ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ŀǳȄ ŘŞǘŜƴǘŜǳǊǎ 
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ŘŜǎ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜǎ Ŝƴ ƭƻƻǎŜΣ ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ Ŝǘ ŘŜ ǊŜŦŀƛǊŜ ŘŜǎ ōƻites. 

Le slogan de lΩǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ōƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜǎ ƴǳƳŞǊƛǉǳŜǎ ŘŜ ōƻites Nintendo étaƴǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ Υ 

« Habillez vos jeux en loose ». 

Mais il faut se méfier des « bonnes intentions ». 

 

Lƭ ƴΩŀǳǊŀ Ǉŀǎ Ŧŀƭƭǳ ƭƻƴƎǘŜƳǇǎ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ǇŜǊǎƻƴƴŜǎ ƳŀƭŀǾƛǎŞŜǎ ǎǳǊŦŜƴǘ ǎǳǊ ƭŀ ǾŀƎǳŜ ŘŜ ƭŀ 

hausse des prix pour proposer ces fausses boites à la vente, sans préciser ǉǳΩŜƭƭŜǎ ǎƻƴǘ des 

reproductions. 

 

[ΩŀōǎŜƴŎŜ ŘŜ ŘŞŦŀǳǘs sur ces boiǘŜǎ ǇŜǊƳŜǘ Ł ƭŜǳǊǎ ǾŜƴŘŜǳǊǎ ŘΩŜƳǇƻŎƘŜǊ ŘŜ ƧƻƭƛŜǎ ǎƻƳƳŜǎ 

dépensées par les collectionneurs qui croient acquérir des originaux en état neuf, et qui y 

mettent le prix en conséquence. 

 

bƻǘŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘŜǳǊ : WΩŀƛ Ǿǳ ǳƴ ƎǊŀƴŘ ƴƻƳōǊŜ ŘŜ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ǎŜ ŦŀƛǊŜ ŀǾƻƛǊΦ aƻƛ-même, je me 

suis fait avoir deux fois ! 

 

Alors que certains collectionneurs militaient pour la disparition de ces sites, nous y voyions tout 

ŘŜ ƳşƳŜ ǳƴ ƛƴǘŞǊşǘ ŘΩŀǊŎƘƛǾage certain, et surtout une évolution contre laquelle on ne pouvait 

pas lutter. 

 

Il  Ǿŀƭŀƛǘ ƳƛŜǳȄ ŎƘŜǊŎƘŜǊ Ł ǎΩŀŘŀǇǘŜǊ ŀǳ Ǉƭǳǎ ǘƾǘ ǇƻǳǊ ǇǊŞǇŀǊŜǊ ƭΩŀǾŜƴƛǊ : il fallait que les 

ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ ŘƛǎǇƻǎŜƴǘ ŘΩǳƴŜ ƳŀǊǉǳŜ ŘŜ ǊŜŎƻƴƴŀƛǎǎŀƴŎŜ ǎǳǊ ŎŜǎ ōƻites imprimées. 

 

Il y a quelques années, nous avions contacté lΩadministrateur de la plus importante 

bibliothèque numérique de boiǘŜǎ όbǇŜǎ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛ ŘŜǾŜƴǳ bƛƴǘŀƴŘ.ƻȄύΦ 

Nous ƭΩŀǾions invité à venir débattre avec les collectionneurs sur le forum de France 

Retrogaming. !ǇǊŝǎ ǳƴ ƭƻƴƎ ŘŞōŀǘΣ ƴƻǳǎ ŀǾƛƻƴǎ ƻōǘŜƴǳ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ŀǇǇƻǎŞ ǎǳǊ ƭŜǎ ǎŎŀƴǎ Ŝƴ 

téléchargement la mention « unofficial box » à la place des numéros des codes-barres des 

boites. 

 

Ainsi il ne suffirait plus de supprimer la mention « unoffical box » mais il faudrait aussi 

connaître le numéro du code barre originel de la boite afin de pouvoir reproduire un faux. 

 

Malheureusement, cette sécurité a vite été contournée. Désormais, comme dans tous les 

domaines de collection, la contrefaçon existe aussi dans les jeux vidéo. 

 

SΩil est difficile de différencier une boiǘŜ ƻǊƛƎƛƴŀƭŜ ŘΩǳƴŜ ōƻite contrefaite, il est presque 

ƛƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩŀǾƻƛǊ ƭŀ ŎŜǊǘƛǘǳŘŜ ǉǳΩǳƴŜ ōƻite est authentique en se basant sur une simple photo. 
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¦ƴ ƴƻǳǾŜŀǳ ǇŀǊŀƳŝǘǊŜ ŀƭƭŀƛǘ ŜƴǘǊŜǊ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ Υ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ƧŜu est en « trop » bon état, on se 

méfie : « ŎΩŜǎǘ ǎǶǊement une fausse boîte imprimée ». 

 

bƻǘŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘŜǳǊ : WΩŀƛ ǊŜœǳ ŘŜǎ emails de collectionneurs qui faisaient des paranoïas monumentales sur 

ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǉǳΩƛƭǎ ŀǾŀƛŜƴǘ ǊŜœǳǎ ǇŀǊŎŜ ǉǳΩƛƭǎ ŞǘŀƛŜƴǘ Ŝƴ « trop » bon état ; jΩŀƛ Ŏƻƴƴǳ ǳƴ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊ bŜǎ 

(qui avait le full-set NES PAL), qui a arrêté la collection depuis que des fausses boites circulent sur le 

marché. 

Cons®quences de lõarriv®e des contrefa­ons 

 

« [Ŝ ŦŀǳǎǎŀƛǊŜ ŦŜǊŀ ǇǊŜǳǾŜ ŘΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴŎŜΣ Ŝǘ ǇǊƻǾƻǉǳŜǊŀ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ǘǊŀŎŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜ ǾƻƭƻƴǘŀƛǊŜƳŜƴǘ 

sur ses boîtes imprimées afin de faire croire à des originaux. » 

 

Ça vous fait peur ? Eh bien voilà où nous en sommes, et le type de craintes dont font part bon 

nombres de collectionneurs. 

Le phénomène est devenu tellement courant, que nous pouvons retrouver sur Internet des 

annonces qui proposent la réalisation de ces fausses boîtes moyennant rémunération. 

 

bƻǳǎ ǊŜǘǊƻǳǾƻƴǎ ŀǳǎǎƛ ŘŜǎ ŀƴƴƻƴŎŜǎ ǉǳƛ ŜȄǇƭƛǉǳŜƴǘ ŎƭŀƛǊŜƳŜƴǘ ǉǳΩǳƴ ƧŜǳ Ŝǎǘ ǳƴŜ ǊŜǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴΣ 

et si le collecǘƛƻƴƴŜǳǊ ƴŜ ǎΩŀǘǘŀǊŘŜ Ǉŀǎ ǎǳǊ ŎŜǎ ŀƴƴƻƴŎŜǎΣ ŎŜǎ ƧŜǳȄ ǎŜ ǾŜƴŘŜƴǘ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ Ł 

des prix élevés. 

 

.ƛŜƴ ǉǳŜ ƭΩƛƴǘŜƴǘƛƻƴ ŘŜ ŎŜǎ ōƛōƭƛƻǘƘŝǉǳŜǎ ƴŜ ǎƻƛǘ Ǉŀǎ ƳŀƭƘƻƴƴşǘŜΣ ƛƭ Şǘŀƛǘ ŞǾƛŘŜƴǘ ǉǳŜΣ 

rapidement, cette mise à disposition de scans de boites allait provoquer de nombreux 

problèmes sur le marché de la collection de jeux Nintendo en boite cartonnée. 

 

BƛŜƴ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ŜȄǇƭƛŎƛǘŜƳŜƴǘ ƛƴŘƛǉǳŞ ǎǳǊ ƭŜǎ ǎƛǘŜǎ ŎƻƴŎŜǊƴŞǎ ǉǳŜ ŎŜǎ ōƻƞǘŜǎ ǎƻƴǘ ǊŞǎŜǊǾŞŜǎ Ł ǳƴ 

usage personnel, au fil des différents propriétaires, ils sont revŜƴŘǳǎ Ŝƴ ǘŀƴǘ ǉǳΩƻǊƛƎƛƴŀǳȄΣ 

parfois sans même que le vendeur ne soit au courant que son jeu est un faux. 

 

Il faut dire que très vite sont apparus différents tutoriaux expliquant quel papier, quelle encre, 

ǉǳŜƭ ǘȅǇŜ ŘΩƛƳǇǊƛƳŀƴǘŜ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ŀŦƛƴ ŘΩƻōǘŜƴƛǊ ƭŜ Ƴeilleur rendu possible à savoir, le résultat le 

Ǉƭǳǎ ǇǊƻŎƘŜ ŘΩǳƴ ƻǊƛƎƛƴŀƭΦ 

 

[ΩŀǾŜƴƛǊ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ Ł ƭŀ ǎǳǎǇƛŎƛƻƴΣ Ƴŀƛǎ ŀǳǎǎƛ Ł ƭŀ ƘŀǳǎǎŜ ŘŜǎ ǇǊƛȄ ŘŜǎ ƧŜǳȄ Řƻƴǘ ǇǊŜǳǾŜ Ŝǎǘ ŦŀƛǘŜ 

ǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩƻǊƛƎƛƴŀǳȄ Ŝƴ ǘǊŝǎ ōƻƴ ŞǘŀǘΦ 

 

Le marché de la collection de jeux vidéƻ Şǘŀƴǘ Ł ǎŜǎ ŘŞōǳǘǎΣ ƛƭ ǎŜ ŎƘŜǊŎƘŜ ŜƴŎƻǊŜ ŀǳƧƻǳǊŘΩƘǳƛΣ 

ŀǾŜŎ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ŎƻƴǎŞǉǳŜƴŎŜǎ ǉǳŜ ŎŜƭŀ ƛƳǇƭƛǉǳŜΣ Ł ǎŀǾƻƛǊ ǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘΣ ƭŜǎ ŎƻǘŜǎ ŞǾƻƭǳŜƴǘΦ 
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Puisque nous parlons ici de contrefaçon, il faut évoquer un autre phénomène qui a commencé 

à apparaître en 2003, et qui se développe depuis 2007-2008 : le cart-modding. 

Le cart-modding 

Rôle du cart-modding 

 

Le cart-modding, définition : 

 

Le cart-modding Υ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ƭƛǘǘŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ŘŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜǎΦ [ΩŀŎǘƛƻƴ ŎƻƴǎƛǎǘŜ Ł 

ŎƘŀƴƎŜǊ ƭŀ ǇǳŎŜ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ dont le jeu est banal ou de piètre qualité, par une puce 

vierge sur laquelle est programmée ƭŀ wha όǇǊƻƎǊŀƳƳŜ Řǳ ƧŜǳύ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ǘƛǘǊŜ Ǉƭǳǎ 

recherché ou de meilleure qualité. 

 

Le cart-modding répond à plusieurs besoins. 

Modifier le format de compatibilité région 

 

Le cart-modding ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ǊŜƴŘǊŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜ Řŀƴǎ ƭŜ ŦƻǊƳŀǘ ŘΩǳƴŜ ǊŞƎƛƻƴΣ ǳƴ ƧŜǳ ǉǳƛ ƴΩŜǎǘ ǎƻǊǘƛ 

ǉǳŜ Řŀƴǎ ǳƴŜ ŀǳǘǊŜ ǊŞƎƛƻƴΦ /ΩŜǎǘ ƭŜ Ŏŀǎ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ {ŜƛƪŜƴ 5ŜƴǎŜǘǎǳ о ό{ŜŎǊŜǘ ƻŦ aŀƴŀ нύ 

qui est sorti sur Super Famicom uniquement au Japon (et donc en version japonaise et au 

format ntsc).  

 

LƳǇƻǎǎƛōƭŜ ŘƻƴŎΣ ƳşƳŜ ǇƻǳǊ ǳƴ ŜǳǊƻǇŞŜƴ ǉǳƛ ŎƻƳǇǊŜƴŘ ƭŜ ƧŀǇƻƴŀƛǎΣ ŘΩȅ ƧƻǳŜǊ ǎǳǊ ǎǳǊ ǎŀ {ǳǇŜǊ 

Nintendo PAL. 

 

Voilà un des premiers enjeux du cart-modding : rendre compatible pour une région, un jeu 

destiné à une autre région. 

Traduire un jeu  

 

Le second enjeu pour le cart-modder (celui qui effectue la modification de la cartouche) est de 

ƳƻŘƛŦƛŜǊ ƭŜ ŎƻƴǘŜƴǳ ŘŜ ƭŀ wha ŀŦƛƴ ŘŜ ǘǊŀŘǳƛǊŜ ƭŜǎ ǘŜȄǘŜǎ Ł ƭΩŞŎǊŀƴΣ Ŝǘ ŘŜ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŀƛƴǎƛ ŀǳȄ 

Français (par exemple), de jouer à Chrono Trigger dans leur  langue maternelle. 

Mettre à disposition un jeu non commercialisé ou un homebrew sur console  

 

Par extension, le cart-modding permet également de rendre disponible sur console, des jeux 

ǉǳƛ ƴΩƻƴǘ ƧŀƳŀƛǎ ŞǘŞ ŎƻƳƳŜǊŎƛŀƭƛǎŞǎΣ Ƴŀƛǎ Řƻƴǘ on peut trouver la ROM en téléchargement sur 

Internet pour y jouer en émulation sur son PC. 
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[Ω;Ƴǳƭŀǘƛƻƴ : consiste à substituer un matériel informatique par un logiciel. 

 

[Ω;ƳǳƭŀǘŜǳǊ : est donc un logiciel qui permet de remplacer une machine afin de faire 

fonctionner des programmes destinés à fonctionner sur celle-ci. 

 

Le cart-modding ǇŜǊƳŜǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ ǎǳǊ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ Ŝǘ ŘŜ ǊŜƴŘǊŜ ŘƛǎǇƻƴƛōƭŜǎ ǎǳǊ 

différentes consoles, des jeux appelés homebrew όάŦŀƛǘ Ƴŀƛǎƻƴέ) et développés par des 

passionnés. 

Recréer un jeu rare  

 

Souvent, qui dit « rare », dit « cher ». Grâce au cart-moddingΣ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ŘΩƛƳǇǊƛƳŜǊ ǎǳǊ ƭŀ 

ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ŎƻƳƳǳƴΣ ŦŀŎƛƭŜƳŜƴǘ ǘǊƻǳǾŀōƭŜ Ŝǘ ǇŜǳ ƻƴŞǊŜǳȄΣ  ƭŀ wha ŘΩǳƴ ƧŜǳ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ Ł 

se procurer sur certaines consoles, et qui coûtent par conséquent assez chers pour certains. 

Évolutions et problèmes de contrefaçon liés cart -modding 

 

Au départ (dans les années 2003), le cart-modding ƴŜ Ŏƻƴǎƛǎǘŀƛǘ ǉǳΩŁ ǊŜǇǊƻŘǳƛǊŜ ƭŀ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜ Ře 

certains titres, très vite, les cart-modder ont voulu offrir à leurs productions, une étiquette pour 

la cartouche, une boite, une noticeΧ ¢ƻǳǘ ŎŜ ǉǳƛ ŎƻƳǇƻǎŜ ǳƴ ƧŜǳ ŎƻƳǇƭŜǘΦ 

 

Si pour les jeux homebrew, ou pour les jeux ǉǳƛ ƴΩŀǾŀƛŜƴǘ jamais été commercialisés dans une 

région, cela ne posait aucun problème pour la ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴ ƻǳ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ όǇǳƛǎǉǳΩƛƭ 

Şǘŀƛǘ ŜƴǘŜƴŘǳ ǉǳΩƛƭ ƴŜ ǎΩŀƎƛǎǎŀƛǘ Ǉŀǎ ŘŜ ǇǊƻŘǳƛǘǎ ƻŦŦƛŎƛŜƭǎύΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǊŀǊŜǎ cart-

moddés. 

 

En effet, la richesse des bibliothèques numériques que nous évoquées précédemment 

constitue une véritable base de données pour le cart-modder qui va pouvoir reproduire boites, 

ŞǘƛǉǳŜǘǘŜǎ ŘŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜΣ Ŝǘ ƴƻǘƛŎŜǎ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜǎ ǉǳΩƛƭ ƳƻŘƛŦƛŜ. Il est donc possible de 

retrouver un jeu en boiǘŜ Ŝǘ ƴƻǘƛŎŜΣ млл҈ ƛŘŜƴǘƛǉǳŜ Ł ƭΩƻǊƛƎƛƴŀƭΣ Ƴŀƛǎ млл҈ Ŏƻƴtrefait. 

 

Si les premiers cart-modders Ł ŀǾƻƛǊ ƛƴƛǘƛŞ ƭŀ ǇǊŀǘƛǉǳŜΣ ƴŜ ƭΩƻƴǘ Ǉŀǎ Ŧŀƛǘ Řŀƴǎ ƭŜ ōǳǘ ŘŜ ǘǊƻƳǇŜǊ 

ŘΩŞǾŜƴǘǳŜƭǎ ŀŎƘŜǘŜǳǊǎΣ Ƴŀƛǎ ŘŜ ǇǊƻǇƻǎŜǊ ǳƴ ǾǊŀƛ ǎŜǊǾƛŎŜ ŀǳȄ ƧƻǳŜǳǊǎΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜ 

certains nouveaux entrants qui se permettent de vendre sur ebay ou ailleurs des jeux non 

ƻŦŦƛŎƛŜƭǎ Řƻƴǘ ƻƴ ǎŀƛǘ ǉǳΩƛƭǎ ƴΩont jamais été commercialisés dans une région, sans préciser ǉǳΩƛƭ 

ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ǊŜǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴǎΦ  4ŀ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ Ŏŀǎ ƴƻƴ Ǉƭǳǎ ŘŜ ŎŜǳȄ ǉǳƛ ǊŜǇǊƻŘǳƛǎŜƴǘ ŘŜǎ ƧŜǳȄ Ł 

ƭΩƛŘŜƴǘƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ǊŜǾŜƴŘǊŜ en ǘŀƴǘ ǉǳΩƻǊƛƎƛƴŀǳȄ. 

 

Il faut observer encore une chose : les annonces qui vendent des cart-mods complets (boite, 

http://link-tothepast.com/
http://twitter.com/link_tothepast


Comment les jeux vidéo sont devenus des objets de collection 

Link-tothepast.com  @Link_tothepast   65 

 

 

ƴƻǘƛŎŜ Ŝǘ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜύ Ŝǘ ǉǳƛ ǇǊŞŎƛǎŜƴǘ ǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ǊŜǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴΣ ǾƻƛŜƴǘ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ƭŜǳǊ ǇǊƛȄ 

de vente ǎΩŀǇǇǊƻŎƘŜǊ ŘŜǎ ŎƻǘŜǎ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ƻŦŦƛŎƛels. 

La raison est simple : si le jeu doit être revendu, la plupart du temps il sera revendu en tant 

ǉǳΩƻŦŦƛŎƛŜƭ Ŝƴ ǘǊŝǎ ōƻƴ ŞǘŀǘΦ 

 

Vous retrouverez en ANNEXE de cette étude plusieurs compléments à ce chapitre :  

Comment reconnaître une fausse boite de jeux vidéo ; le guide des blisters de jeux vidéo.   
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CONCLUSION 
 

Si la contrefaçon existe dans le domaine des jeux vidéo - non pas en tant que jeu pirate pour 

tromper le joueur, mais tant que pièce de collection pour tromper le collectionneur - nous 

pouvons affirmer que le jeu vidéo a achevé de devenir un objet de collection. 

 

C'est bien ce que nous avons cherché à démontrer tout au long de cette étude : le jeu vidéo est 

devenu un objet de collection. Nous avons vu pourquoi, dans quels contextes, et comment les 

jeux vidéo sont devenus des objets de collection. 

 

Dans ce processus, il y a plus qu'un marché qui est né, il y a un domaine de collection nouveau, 

et un milieu qui s'est construit : le milieu de la collection de jeux vidéo, composé de son propre 

système de connaissances, de ses propres codes, profils de collectionneurs et canaux 

ŘΩŀǇǇǊƻǾƛǎƛƻƴƴŜƳŜƴǘΦ  

 

Un milieu riche et varié, qui a évolué très vite et en fonction d'un nombre important de 

nouveaux collectionneurs sur une courte période. Un milieu qui a évolué si vite que cela s'est 

traduit par une subite hausse des prix qui a déplacé la frontière entre les vieux jeux et les jeux 

de collection. 

 

C'est pourquoi nous avons complété ce dossier en mettant à jour le barème France 

Retrogaming, afin de proposer un outil abouti permettant d'évaluer de façon précise et 

objective, la qualité d'un jeu vidéo de collection en lui attribuant une note. 

Car une chose est sûre : même si les jeux en état moyen se vendent de plus en plus chers, le 

vrai jeu vidéo de collection, dans presque tous les cas, se révélera dans la qualité de sa 

condition. 

 

Toutefois, l'avenir du domaine de la collection des jeux vidéo est encore flou, car cela fait 

ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŀƴƴŞŜǎ ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ ǊȅǘƘƳŞ par l'attrait croissant du public et des médias pour le rétro 

gaming. L'avenir du marché dépendra de la réponse à une question qui se pose souvent : le 

succès du rétro gaming est-il une mode éphémère ou une prise de conscience collective de 

l'importance de se constituer une ludothèque des classiques du jeu vidéo ? 
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ANNEXE 

Le Barème France Retrogaming  

 

Code de qualité et définitions  

 

¦ƴŜ ƭŜǘǘǊŜ ŀƭƭŀƴǘ ŘŜ ! Ł 9 ǇƻǳǊ ǉǳŀƭƛŦƛŜǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ŎƘŀǉǳŜ ŞƭŞƳŜƴǘ Řǳ ŎƻƴǘŜƴǳΦ 

 

 
 

ɻ A = Comme Neuf ou MINT : définit un objet qui a été utilisé mais qui ne comporte 

absolument aucuƴ ŘŞŦŀǳǘΣ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǊŜǎǘŞ Řŀƴǎ ƭŜ ƳşƳŜ Şǘŀǘ ǉǳŜ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭ Şǘŀƛǘ ƴŜǳŦΦ 

 

ɻ . Ґ ¢Ǌŝǎ ōƻƴ Şǘŀǘ Υ ŘŞŦƛƴƛǘ ǳƴ ƻōƧŜǘ ǉǳƛ ƴŜ ŎƻƳǇƻǊǘŜ ǉǳΩǳƴ ǎŜǳƭ Ŝǘ ǳƴƛǉǳŜ ŘŞŦŀǳǘ ŘΩǳǎǳǊŜΦ 

 

ɻ / Ґ .ƻƴ Şǘŀǘ Υ ŘŞŦƛƴƛǘ ǳƴŜ ōƻƞǘŜ ǇǊŞǎŜƴǘŀƴǘ ŀǳ ƳŀȄƛƳǳƳ ǘǊƻƛǎ ŘŞŦŀǳǘǎ ŘΩǳǎǳǊŜΦ 

 

ɻ D = Etat Moyen : ŘŞŦƛƴƛǘ ǳƴ ƧŜǳ ǉǳƛ ŎǳƳǳƭŜ ŘŜǎ ŘŞŦŀǳǘǎ ŘΩǳǎǳǊŜ ŎƻƳǇǊŜƴŀƴǘ ŀǳ 

ƳŀȄƛƳǳƳ ŘŜǳȄ ŘŞŦŀǳǘǎ ŘΩǳǎǳǊŜ ŀǾŀƴŎŞŜΦ 

 

ɻ 9 Ґ aŀǳǾŀƛǎ Şǘŀǘ Υ ŘŞŦƛƴƛǘ ǳƴ ƧŜǳ ǉǳƛ ŎǳƳǳƭŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘŞŦŀǳǘǎ ŘΩǳǎǳǊŜ Řƻƴǘ Ǉƭǳǎ ŘŜ ŘŜǳȄ 
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ŘŞŦŀǳǘǎ ŘΩǳǎǳǊŜǎ ŀŎŎŜƴǘǳŞǎΦ 

ɻ · Ґ ŞƭŞƳŜƴǘ ŀōǎŜƴǘ Υ ƛƴŘƛǉǳŜ ǉǳŜ ƭΩŞƭŞƳŜnt est manquant. 

 

ɻ N = Neuf : définit un jeu neuf, jamais utilisé. 

 

Ce barème est strict : un jeu décrit en « état moyen » pourra apparaître en « très bon état » 

pour certains collectionneurs. 

9ƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ ƭΩƛƴǾŜǊǎŜ ƴŜ ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜ Ǉŀǎ Υ ǳƴ ƧŜǳ ŘŞŎǊƛǘ Ŝƴ ζ très bon état » en fonction du 

Barème FR ne pourra décevoir aucun acquéreur ! 

 

5ΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘΣ ƛƭ ǇŜǊƳŜǘ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ ζ MINT », « très bon état », et « bon état », qui 

sont les termes descriptifs utilisés dans la plupart des descriptions des annonces de vente, alors 

que les jeux qui correspondent aux lettres A (mint), B (très bon état) et C (bon état) sont 

largement en minorité. 

Indicatifs de rareté  

 

Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ƛŎƛ ŘŜ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŀ ǊŀǊŜǘŞ Řǳ ƧŜǳ ƎǊŃŎŜ Ł ǳƴ ŎƘƛŦŦǊŜ ŎƻƳǇǊƛǎ ŜƴǘǊŜ м Ŝǘ рΦ 

 

 
 

ɻ 1 = Très rare : ǊŞǳƴƛǘ ƭŜǎ ǘƛǘǊŜǎ ǘǊŝǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜǎ Ł ǘǊƻǳǾŜǊΣ Řƻƴǘ ǇŜǳ ŘΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎ ǎƻƴǘ 

Ŏƻƴƴǳǎ Ŝƴ ŎƛǊŎǳƭŀǘƛƻƴΣ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ŞŘƛǘƛƻƴǎ ƭƛƳƛǘŞŜǎ Ŝǘ ƴǳƳŞǊƻǘŞŜǎ Ł ǇŜǳ ŘΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎΣ 

quelques titres très peu produits. 

 

ɻ 2 = Rare : réunit les titres difficiles à trouver en vente, qui sont en vente de manière 
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occasionnelle. 

ɻ оҐ tŜǳ ŎƻǳǊŀƴǘ Υ ǊŞǳƴƛǘ ƭŜǎ ǘƛǘǊŜǎ Řƻƴǘ ƻƴ ǘǊƻǳǾŜ ǇŜǳ ŘΩŜȄŜƳǇƭŀƛǊŜǎ Ŝƴ ǾŜƴǘŜΦ 

 

ɻ 4= Courant : réunit les jeux qui se trouvent facilement. 

 

ɻ рҐ ¢Ǌŝǎ ŎƻǳǊŀƴǘ Υ ǊŞǳƴƛǘ ƭŜǎ ǘƛǘǊŜǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǘǊƻǳǾŜ ǇŀǊǘƻǳǘΦ 

 

Il sera peut-êǘǊŜ ƛƴǘŞǊŜǎǎŀƴǘ Řŀƴǎ ǳƴ ŀǾŜƴƛǊ ǇǊƻŎƘŜ ŘΩŀǘǘǊƛōǳŜǊ ǳƴ ƛƴŘƛŎŀǘƛŦ ŘŜ ǊŀǊŜǘŞ Ł ŎƘŀǉǳŜ 

ǘƛǘǊŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ǎŀ ǾŜǊǎƛƻƴ Ŝǘ ŘŜ ǎƻƴ ǎǳǇǇƻǊǘΣ Ƴŀƛǎ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ƎǊƻǎ ǘǊŀǾŀƛƭ ǉǳƛ ƴŜ ǇŜǳǘ ǎŜ ŦŀƛǊŜ 

ǉǳΩŁ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎΦ 

5ΩŀǳǘǊŜ ǇŀǊǘΣ ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ŘŜǎŎǊƛǇǘƛƻƴǎ Řƻƛǘ ǇƻǳǾƻƛǊ şǘǊŜ définie de façon plus précise et en 

fonction de critères plus objectifs. 

 

Indicatifs dõint®r°t 

 

/ƻƳƳŜ ƛƭ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǉǳΩǳƴ ƧŜǳ ǎƻƛǘ ǘǊŝǎ ŎƻǳǊŀƴǘ Ƴŀƛǎ ǘƻǳǘ ŘŜ ƳşƳŜ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞΣ Ŝǘ ǉǳΩǳƴ ƧŜǳ 

ǎƻƛǘ ǘǊŝǎ ǊŀǊŜ Ƴŀƛǎ ŀōǎƻƭǳƳŜƴǘ Ǉŀǎ ǊŜŎƘŜǊŎƘŞΣ ƴƻǳǎ ŦŜǊƻƴǎ ǎǳƛǾǊŜ ƭΩindicatif de rareté du signe « 

+ » si le jeu est recherché, et du signe de « - η ǎΩƛƭ ƴŜ ƭΩŜǎǘ ǇŀǎΦ 

 

 
 

Il sera peut-être intéressant de faire évoluer cet indicatif afin de mettre en relief différents 

ŘŜƎǊŞǎΦ tƻǳǊ ƭΩƛƴǎǘŀƴǘ ƴƻǳǎ Ŝƴ ǊŜǎǘŜǊƻƴǎ ƭŁΦ 

Notation  

 

La notation est de la forme AAA(A)1+ 
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ɻ 9ƴ ǇǊŜƳƛŝǊŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Υ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜΦ 

ɻ 9ƴ ǎŜŎƻƴŘŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Υ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ƭŀ ƴƻǘƛŎŜΦ 

ɻ 9ƴ ǘǊƻƛǎƛŝƳŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Υ ƭΩŞǘŀǘ Řǳ ǎǳǇǇƻǊǘ όŎŀǊǘƻǳŎƘŜ ƻǳ /5ύΦ 

ɻ ό9ƴ ǉǳŀǘǊƛŝƳŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ ǎŜƭƻƴ ƭŜǎ Ŏŀǎ Υ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ƭΩŞƭŞƳŜƴǘ ŀƴƴŜȄŜ -carte, livret 

ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜΧύ 

ɻ En avant-ŘŜǊƴƛŝǊŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Υ ƭΩƛƴŘƛŎŀǘƛŦ ŘŜ ǊŀǊŜǘŞΦ 

ɻ 9ƴ ŘŜǊƴƛŝǊŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Υ ƭΩƛƴŘƛŎŀǘƛŦ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ 

 

[ŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ ζ b9¦C  η όbύ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŜ .ŀǊŝƳŜ Cw ǎΩŀǇǇƭƛǉǳŜ ŀǳǎǎƛ ŀǳȄ ƧŜǳȄ 

neufs (un jeu neuf peut être en plus ou moins bon état). 

 

Nous noterons le jeu neuf sous la forme NA1+ 

 

 
 

ɻ En première position : la lettre « N » indique que le jeu est neuf 

ɻ 9ƴ ŘŜǳȄƛŝƳŜ Ǉƻǎƛǘƛƻƴ Υ ƭŀ ƭŜǘǘǊŜ ζ ! η ƛƴŘƛǉǳŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ Řǳ ƧŜǳ ƴŜǳŦ 
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ɻ En troisième position : le chiffre « 1 » indique la rareté du titre (indépendamment de sa 

ǊŀǊŜǘŞ Ł ƭΩŞǘŀǘ ƴŜǳŦ Ηύ 

ɻ En dernière position : le signe « + » ou « - η ƛƴŘƛǉǳŜ ƭŜ ƴƛǾŜŀǳ ŘΩƛƴǘŞǊşǘ ŘŜ ƭŀ ǇƛŝŎŜ 

 

En prenant en compte tous ces éléments pour évaluer une pièce, on porte un regard objectif 

sur sa qualité et sur sa valeur en tant que pièce de collection. 

 
 

Si ce code peut sembler compliqué, il est en fait très simple à utiliser, et pour celui qui le 

ǇǊŀǘƛǉǳŜΣ ƛƭ ŘŜǾƛŜƴŘǊŀ ǾƛǘŜ ǳƴŜ ƘŀōƛǘǳŘŜ ǘǊŝǎ ǇǊŞŎƛŜǳǎŜ ǇƻǳǊ ǎŜ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴe 

pièce. 
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En utilisant cette notation, on fait très rapidement la différence entre une « belle pièce » et une 

« pièce banale », car on se rend compte que les notes qui comprennent des A ou des B, 

apparaissent beaucoup moins que les C,D et E. 

Quelques exempl es appliqués  

 

bƻǘŜ ŘΩǳƴ aŜƎŀƳŀƴ ·о t![ ǎǳǊ {ǳǇŜǊ bƛƴǘŜƴŘƻ Υ 

AAA1+ = (A : boîte mint ; A : cartouche mint ; A : notice mint ; 1 : Très rare ; + : recherché) 

 

bƻǘŜ ŘΩǳƴ aŜǘŀƭ DŜŀǊ {ƻƭƛŘ t![ ǎǳǊ bƛƴǘŜƴŘƻ b9{ Υ 

CBAX3+ = (C : boîte en bon état ; B : notice en très bon état ; A : cartouche mint ; X : carte 

manquante ; 3 : peu courant ; + : recherché) 

 

bƻǘŜ ŘΩǳƴ {ƻƴƛŎ t![ ǎǳǊ aŜƎŀŘǊƛǾŜ Υ 

CXD5+ = (C : boîte en bon état ; X : notice manquante ; D : cartouche en état moyen ; 5 : très 

courant ; + : recherché) 

 

bƻǘŜ ŘΩun Mega Games 1 sur Megadrive neuf en version Coréenne et en état neuf : 

NA2- = (N : neuf ; A : mint ; 2 ; rare ; ς : peu recherché) 

 

bƻǘŜ ŘΩǳƴ {ǳǇŜǊ aŀǊƛƻ YŀǊǘ t![ ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ Ŝƴ ǇŀǊŦŀƛǘ Şǘŀǘ Υ 

NB4+ = (N : neuf ; B : très bon état ; 4 : courant ; + : recherché) 

 

bƻǘŜȊ ǉǳŜ ƭŀ ǊŀǊŜǘŞ ƴŜ ǘƛŜƴǘ Ǉŀǎ ŎƻƳǇǘŜ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ Řŀƴǎ ŎŜ ōŀǊŝƳŜΦ /ΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳŜ nous avons 

voulu illustrer avec le dernier exemple du SMK neuf. 

9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƳşƳŜ ǎƛ ǳƴ {ǳǇŜǊ aŀǊƛƻ YŀǊǘ ǎƻǳǎ ōƭƛǎǘŜǊ ǊƛƎƛŘŜ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ǊŀǊŜΣ ƛƭ ƴΩŜƴ ŘŜƳŜǳǊŜ Ǉŀǎ 

moins un titre courant. Cette séparation doit être faite afin que la note soit la plus objective 

ǇƻǎǎƛōƭŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘΣ ƭŜ ŎŀǊŀŎǘŝǊŜ ŜȄŎŜǇǘƛƻƴƴŜƭ ƻǳ ƴƻƴ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ Ŝǎǘ ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŞ ƭŜǎ ƭŜǘǘǊŜǎΦ 

 

Pour que ce barème prenne tout son sens, il faut désormais montrer les ŘŞŦŀǳǘǎ ŘΩάǳǎǳǊŜέ Ŝǘ 

ŘΩέǳǎǳǊŜ ŀŎŎŜƴǘǳŞŜέ ǉǳƛ Ǿƻƴǘ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŀ ƭŜǘǘǊŜ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜǎ ŞƭŞƳŜƴǘǎ Řǳ ƧŜǳΦ 

 

Les diff®rentes traces dõusure 

 

[ŀ ǾŜǊǎƛƻƴ нллу Řǳ .ŀǊŝƳŜ CǊŀƴŎŜ wŜǘǊƻƎŀƳƛƴƎ ƴŜ ǇǊŜƴŀƛǘ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ ǉǳŜ ƭΩŞǘŀǘ ŘŜǎ ōƻites 

cartonnées. 

Nous aviƻƴǎ ǇƻǳǊ ŎŜƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǘǊŀŎŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜ ǉǳŜ ƴƻǳǎ ǊŜƴŎƻƴǘǊƻƴǎ ƭŜ Ǉƭǳǎ 

fréquemment sur les boiǘŜǎ Ŝƴ ŎŀǊǘƻƴΦ {Ŝƭƻƴ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ Ŝǘ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩǳǎǳǊŜǎ ŘΩǳƴŜ ōƻite en 
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carton, on note son état. 

{ƛ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ƭŜ ŎƘŀƳǇ ŘΩŀǇǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Řǳ ōŀǊŝƳŜ Cw ǇƻǊǘŜ ŀǳǎǎi sur les jeux en boites en 

ǇƭŀǎǘƛǉǳŜΣ ŎΩŜǎǘ ōƛŜƴ ǎǳǊ ƭΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴŜ ōƻƞǘŜ Ŝƴ ŎŀǊǘƻƴ ǉǳΩƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǎǳōǘƛƭƛǘŞǎΦ  

 

Défauts caractéristiques des boîtes en carton  

 

Nous distinguons ǘǊŀŎŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜ et les ǘǊŀŎŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜ ŀǾŀƴŎŞŜ 

 

Usures sur boites cartonnées 

 

ɻ Micro-rayures : Les micro-rayures sont de petites traces dues aux frottements. Elles sont 

généralement peu visibles, il faut incliner la surface de la boîte et jouer avec les reflets 

de lumière pour les voir apparaître. La très grande majorité des jeux présente des micro-

rayures. 

 
 

ɻ Le coin blanchi : est une usure normale et fréquente due au vieillissement du carton et 

ŘŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴΣ ǘƻǳǘ ǎƛƳǇƭŜƳŜƴǘΦ [Ŝǎ Ŏƻƛƴǎ ǎƻƴǘ ƭŜǎ ŜƴŘǊƻƛǘǎ ƭŜǎ Ǉƭǳǎ ǎŜƴǎƛōƭŜǎ ŘΩǳƴŜ 

boîte. Un coin peut-être plus ou moins blanchi. Cela se traduit par une altération de 

ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴΦ 
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ɻ [ΩŀǊǊşǘŜ ōƭŀƴŎƘƛŜ Υ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ Řǳ ƳşƳŜ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ ǉǳŜ ƭŜ Ŏƻƛƴ ōƭŀƴŎƘƛΣ Ƴŀƛǎ ǎǳǊ ƭΩǳƴŜ ŘŜǎ 

arrêtes de la boîte 

 

 
 

ɻ La pliure de moins de deux centimètres sur surface plane : est une usure fréquente. Elle 

ŀƭǘŝǊŜ ŞƴƻǊƳŞƳŜƴǘ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ ǎŜƭƻƴ ǎŀ ǘŀƛƭƭŜΣ Ŝǘ ǎŜƭƻƴ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩŜƭƭŜ ǎŜ ŘƛǾƛǎŜ Ŝƴ 

plusieurs branches ou non. Cette usure est généralement due à une mauvaise 

ƳŀƴƛǇǳƭŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ōƻƞǘŜǎ όǳƴŜ ōƻƞǘŜ ǇǊƛǎŜ ǘǊƻǇ ŦƻǊǘŜƳŜƴǘ ŘΩǳƴŜ Ƴŀƛƴ ǇŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜύΦ 
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ɻ [ŀ ǇƭƛǳǊŜ ǎǳǊ Ǌŀōŀǘ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ Υ ¦ǎǳǊŜ ƳŀƭƘŜǳǊŜǳǎŜƳŜƴǘ ǘǊŝǎ ŦǊŞǉǳŜƴǘŜΣ Ŝǘ ǘǊƻǇ ǇŜǳ 

ǎƻǳǾŜƴǘ ǇǊƛǎŜ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴ ƧŜǳΣ ŎŀǊ ƛƴǾƛǎƛōƭŜ ŘŜ ǇǊƛƳŜ 

abord. En effet, il faut ouvrir le jeu pour la découvrir. Cette pliure est due à une 

ƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ǇŀǊ ƭŜ ƳƛƭƛŜǳ Řǳ ǊŀōŀǘΦ ό/Ŝ ŘŞŦŀǳǘ Ŝǎǘ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎŞ ŘΩǳǎǳǊŜ ŀǾŀƴŎŞŜ ǎƛ ǇƭƛǳǊŜǎ 

multiples). 

 
 

ɻ [ΩŀŎŎǊƻŎ ƭŞƎŜǊ Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ ǇŜǘƛǘ ŎƘƻŎ ǉǳƛ ŀ ŀƭǘŞǊŞ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜ Ł ǳƴ ŜƴŘǊƻƛǘΦ 
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Usures accentuées sur boîtes cartonnées 

 

ɻ Rayure prƻŦƻƴŘŜ Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ǊŀȅǳǊŜ Ǉƭǳǎ ƻǳ Ƴƻƛƴǎ ƭƻƴƎǳŜ ǉǳƛ ŀƭǘŝǊŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ 

la boîte. Comparable à une trace de cutter, elles sont souvent dues à des objets 

coupants qui ont été en situation de frottement avec la boîte. 

 
 

ɻ [Ŝ Ŏƻƛƴ ƘǳƳŜŎǘŞ Υ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ Řu phénomène de blanchiment du coin accentué par 

ƭΩƘǳƳƛŘƛǘŞΦ [Ŝ ŎŀǊǘƻƴ Řǳ Ŏƻƛƴ ōƭŀƴŎƘƛ ŀ ŀƭƻǊǎ ƎƻƴŦƭŞΦ 

http://link-tothepast.com/
http://twitter.com/link_tothepast


Comment les jeux vidéo sont devenus des objets de collection 

Link-tothepast.com  @Link_tothepast   77 

 

 

 
 

ɻ [Ŝ Ŏƻƛƴ ǘŀǎǎŞ Υ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴ Ŏƻƛƴ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜ Ǉƭǳǎ ƻǳ Ƴƻƛƴǎ ǘŀǎǎŞ ǎǳǊ lui-même. Cela se 

ǇǊƻŘǳƛǘ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ ǘƻƳōŜ ǎǳǊ ƭΩǳƴ ŘŜ ǎŜǎ ŎƻƛƴǎΦ ¦ƴ Ŏƻƛƴ Ǉeut être plus ou moins 

tassé. Il provoque nécessairement un blanchiment du coin et est donc considéré comme 

un défaut à part entière. 

 
 

ɻ La pliure accentuée : elle fait plus de 2 centimètres ou se divise en plusieurs branches 
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ɻ Déchirure sur impression dŜ ƭŀ ōƻƞǘŜ Υ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘΩǳƴŜ ǇŀǊǘƛŜ ŘŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ōƻite qui 

a été déchirée. Cela est généralement provoqué par une étiquette ou un autocollant 

arraché. Elles peuvent être plus ou moins importantes. 
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ɻ Déchirure coupure : est une partie de la boîte ŘŞŎƘƛǊŞŜ ƻǳ ŎƻǳǇŞŜ Ƴŀƛǎ ǉǳƛ ƴΩŀ ŜƴƎŜƴŘǊŞ 

ŀǳŎǳƴŜ ǇŜǊǘŜ ŘΩŞƭŞƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜΦ 

 

 
 

ɻ Boîte affaissée : Cela se traduit par un ensemble de pliures sur les tranches de la boîte. 

Ce phénomène est généralement dû à un objet lourd posé sur la boîte pendant trop 

lonƎǘŜƳǇǎΦ /Ŝ ǇƘŞƴƻƳŝƴŜ Ŝǎǘ ŦŀǾƻǊƛǎŞ ǇŀǊ ƭΩŀōǎŜƴŎŜ ŘŜ ƭŀ ŎŀƭŜ ŘŜ ƳŀƛƴǘƛŜƴ ŘŜǎ 

éléments du contenu. 
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ɻ Partie manquante : Partie manquant de la boîte. Toute partie manquante renvoi 

nécessairement à la notion de mauvais état (E). 

 

ɻ Dédoublement du carton : Il arǊƛǾŜ ǉǳŜ ƭŜ ŎŀǊǘƻƴ ŘΩǳƴŜ ōƻite se dédouble, 

ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜ Ǌŀōŀǘ ŘΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜΦ 9ƴ ŜŦŦŜǘ ǳƴŜ ŦŜǊƳŜǘǳǊŜ ǳƴ ǇŜǳ 

rapide fait heurte le carton du rabat sur le carton de la boîte. Le dédoublement du 

carton est aussi favorisé ǇŀǊ ƭΩƘǳƳƛŘƛǘŞΦ 

 
 

ɻ Le sunfade : Ternissement accentué des couleurs de la boîte dû à une exposition 

prolongée au soleil ou à une lumière trop vive. 
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ɻ [ΩŀŎŎǊƻŎ ǇǊƻŦƻƴŘ Υ ǎŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴŎƛŜ ŘŜ ƭΩŀŎŎǊƻŎ ƭŞƎŜǊ ǇŀǊ ƭŜ Ŧŀƛǘ ǉǳΩŜƴ Ǉƭǳǎ ŘΩŀƭǘŞǊŜǊ 

ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜΣ ƛƭ ŀƭǘŝǊŜ ŀǳǎǎi le carton, créant parfois même un trou. 

 

ɻ ¢ǊŀŎŜǎ ŘΩŞŎǊƛǘǳǊŜ Υ hƴ ǊŜǘǊƻǳǾŜ ǇŀǊŦƻƛǎ ƭŜ ƴƻƳ Řǳ ǇǊŜƳƛŜǊ ǇƻǎǎŜǎǎŜǳǊ Ł ǳƴ ŜƴŘǊƻƛǘ ŘŜ ƭŀ 

boîte. 

 
 

ɻ 9ǘƛǉǳŜǘǘŜǎκǘǊŀŎŜǎ ŘΩŞǘƛǉǳŜǘǘŜ Υ 9ƭƭŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ ǇǊƛǎŜ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ Řŀƴǎ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ōƻite 

car non seulement elle pŜǳǘ ŎŀŎƘŜǊ ǳƴŜ ŘŞŎƘƛǊǳǊŜ ǎǳǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜΣ Ƴŀƛǎ ŜƭƭŜ 

présente un risque important à être enlevée. 
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Usures caractéristiques des boîtes en plastiques 

 

Nous allons maintenant étendre ce barème aux autres types de boiǘŜ ŘŜ ƧŜǳȄ ǾƛŘŞƻ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 

renŎƻƴǘǊŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ǎƻǳǾŜƴǘΦ Lƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜǎ ōƻites en plastique, des boitiers CD et boitiers DVD. 

bƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ŘƻƴŎ ǾƻƛǊ ǉǳŜƭǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜǎ ƴƻǳǎ ǇƻǳǾƻƴǎ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǊ ǎǳǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ōƻites 

Ŝƴ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜΣ Ŝǘ ƴƻǳǎ ƭŜǳǊ ŀǘǘǊƛōǳŜǊƻƴǎ ǳƴŜ ƴƻǘŜ Ŝƴ ŦƻƴŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩƛƳǇƻrtance de chacune.  

 

bƻǳǎ ƴŜ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜǊƻƴǎ Ǉŀǎ ŘΩǳǎǳǊŜ Ŝǘ ŘΩǳǎǳǊŜ ŀǾŀƴŎŞŜ ǎǳǊ ǳƴŜ ōƻite en plastique. 

 

Mais avant de nous attaquer aux boites en plastique, nous allons nous intéresser aux traces 

ŘΩǳǎǳǊŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ǎǳǊ ƭŜǎ ƧŀǉǳŜǘǘŜǎ Ŝƴ ǇŀǇƛŜǊΦ 9ƴ ŜŦfet, contrairement aux boîtes en 

ŎŀǊǘƻƴΣ ƭŜ ōƻƞǘƛŜǊ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘƛǊŜŎǘŜƳŜƴǘ ƭƛŞ ŀǳ ǘƛǘǊŜ όŎΩŜǎǘ Ŝƴ Ŧŀƛǘ ƭŀ ƧŀǉǳŜǘǘŜ Ŝƴ ǇŀǇƛŜǊ 

qui est ici liée au titre). 

 

Jaquettes en papier  

 

Très souvent sur les boites en plastique, le seul élément véritablement lié au titre est la 

jaquette en papier. 

[ŀ ōƻƞǘŜ ƴΩŀ ŘƻƴŎ ŦƛƴŀƭŜƳŜƴǘ ǉǳŜ ǇŜǳ ŘΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŎŀǊ ŜƭƭŜ Řƻƛǘ şǘǊŜ ŎƻƴǎƛŘŞǊŞŜ ŎƻƳƳŜ ǳƴ 

élément non lié directement au titre. 

En regardant la boiǘŜΣ ƻƴ ǎΩƛƴǘŞǊŜǎǎŜǊŀ ŘƻƴŎ ǎǳǊǘƻǳǘ Ł ƭΩŞǘŀǘ ŘŜ ƭŀ ƧŀǉǳŜǘǘŜ Ŝƴ ǇŀǇƛŜǊΣ Ŝt si celle-

ci est abîmée, alors la note de la boîte sera nécessairement comprise entre D (état moyen) et E 

(mauvais état) ǎŜƭƻƴ ƭŜ ǘȅǇŜ ŘΩǳǎǳǊŜΦ 

 

ɻ rayure sur jaquette (renvoi à D) 

ɻ jaquette froissée (renvoi à D) 

ɻ jaquette cornée (renvoi à D) 

ɻ jaquette tâchée (ǊŜƴǾƻƛ Ł 5 ƻǳ 9 ǎŜƭƻƴ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜύ 

ɻ jaquette déchirée (renvoi à E) 

ɻ partie manquante (renvoi à E) 

 

Boites en plastique type Master System/Megadrive  

 

±ƻƛŎƛ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǘǊŀŎŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜǊ ǎǳǊ ǳƴŜ ōƻƞǘŜ Ŝƴ ǇƭŀǎǘƛǉǳŜ ŘŜ ǘȅǇŜ 

Megadrive. 

 

ɻ Accroche rayon manquante (renvoi à E) 
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ɻ Plastique de protection de la jaquette décollé (renvoi à D/E) 

ɻ Plastique de protection de la jaquette déchirée (renvoi à D/E) 

ɻ Rayures sur plastique de protection de la jaquette (renvoi à C/D) 

ɻ Fêlure du plastique de la boîte (renvoi à E) 

ɻ Partie manquante (renvoi à E) 

ɻ Clips de cartouche ou de notice cassé (renvoi à E) 

ɻ Système de fermeture cassé. (renvoi à E) 

 

Bo´tes en plastique type CD (Dreamcast, Playstationé) 

 

±ƻƛŎƛ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ ǘǊŀŎŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ ǊŜƴŎƻƴǘǊer sur un boîtier plastique type CD : 

ɻ Fêlure (renvoi à la note E) 

ɻ Système de fermeture cassée (renvoi à la note E) 

ɻ tŀǘǘŜǎ ŘΩŀŎŎǊƻŎƘŜ /5 ŎŀǎǎŞŜǎ όǊŜƴǾƻƛ Ł ƭŀ ƴƻǘŜ 5 ǎƛ ǎŜǳƭ ŘŞŦŀǳǘΣ 9 ǎƛ ŎǳƳǳƭŞύ 

ɻ Rayures (renvoi à la note C) 

ɻ Micro-rayures (renvoi à la note B) 

 

Bo´tes en plastique type DVD (Gamecube, PS2é) 

 

Même principe de notation que pour les boîtiers en plastique Megadrive, ainsi que pour les 

jaquettes en papier. 

 

ɻ Fêlure (renvoi à la note E) 

ɻ Système de fermeture cassée (renvoi à la note E) 

ɻ tŀǘǘŜǎ ŘΩŀŎŎǊƻŎƘŜ CD cassées (renvoi à la note D si seul défaut, E si cumulé) 

ɻ Plastique de protection de la jaquette décollé (renvoi à la note D si seul défaut, E si 

cumulé) 

ɻ Plastique de protection de la jaquette déchirée (renvoi à la note D si seul défaut, E si 

cumulé) 

ɻ Rayures sur plastique de protection de la jaquette (renvoi à la note C/D selon 

ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜ ƭŀ ǊŀȅǳǊŜύ 

D®fauts caract®ristiques dõune notice 

 

tƻǳǊ ŞǾŀƭǳŜǊ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴŜ ƴƻǘƛŎŜΣ ƴƻǳǎ ŀƭƭƻƴǎ ǇǊŜƴŘǊŜ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ǘȅǇŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜΦ 

Usure : 

 

ɻ Micro-rayures 
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ɻ Pages cornées sur moins de 2cm 

Usure avancées : 

ɻ wŀȅǳǊŜ ǇǊƻŦƻƴŘŜ όǉǳƛ ŀƭǘŝǊŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴύ 

ɻ Pages cornées sur plus de 2cm 

ɻ pages froissées 

ɻ Pages déchirées (déchirures-coupures et parties manquantes) 

ɻ Pages écrites 

ɻ Tâches 

ɻ Pages désolidarisées, dégrafées 

ɻ Notices ondulées 

D®fauts caract®ristiques dõune cartouche 

 

tƻǳǊ ŀǘǘǊƛōǳŜǊ ǳƴŜ ƴƻǘŜ Ł ǳƴŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜΣ ƻƴ ƴŜ ŘƛǎǘƛƴƎǳŜ Ǉŀǎ ŘΩǳǎǳǊŜs Ŝǘ ŘΩǳǎǳǊŜs avancées. 

tƻǳǊ ŎƘŀŎǳƴ ŘŜǎ ŘŞŦŀǳǘǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŦǊŞǉǳŜƳƳŜƴǘ ǎǳǊ ǳƴŜ ŎŀǊǘƻǳŎƘŜΣ ƻƴ ŘŞŦƛƴƛǘ 

une note. 

 

ɻ Plastique décoloré (renvoi à la lettre C/D selon la décoloration) 

ɻ Cassure (renvoi nécessairement à la lettre E) 

ɻ fêlure (renvoi nécessairement à la lettre E) 

ɻ plastique rayé (renvoi nécessairement aux lettres D) 

ɻ Micro-rayures sur étiquette (renvoi à la note C) 

ɻ ÉtiquŜǘǘŜ ǊŀȅŞŜ όǊŜƴǾƻƛ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜƳŜƴǘ Ł ƭŀ ƭŜǘǘǊŜ 5κ9 ǎŜƭƻƴ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜǎ ǊŀȅǳǊŜǎύ 

ɻ Étiquette déchirée (renvoi nécessairement à la lettre E) 

 

D®fauts caract®ristiques dõun blister 

 

tƻǳǊ ƴƻǘŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ƴŜǳŦΣ ƛƭ Ŧŀǳǘ ŘŞŦƛƴƛǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŘŞŦŀǳǘǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǇŜǳǘ 

rencontrer sur les différents blisters. 

 

Blister rigide  

 

Le blister rigide est une coque en plastique dur dans lequel est scellé le jeu. 

 

ɻ cassure (renvoi à C ou D selon son importance) 

ɻ ŘŞŎƻƭƻǊŀǘƛƻƴ όǊŜƴǾƻƛ Ł .Σ Ŝǘ Ł 5 ǎŜƭƻƴ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀnce) 

ɻ rayures (renvoi à B) 

ɻ pliure (renvoi à B, à C selon sa taille) 
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ɻ ouverture (renvoi Ł /Σ Ł 5 ǎƛ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ Ŝǎǘ ŀǎǎŜȊ ƎǊŀƴŘŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ ǎƻƛǘ ǘƻǳŎƘŞ Řǳ 

doigt, à E si le jeu peut être sorti. 

ɻ partie manquante (renvoi à E) 

 

{ƛ ƭŜ ƧŜǳ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ōƭƛster à une quelconque altération (par exemple un coin tassé), la note 

est nécessairement renvoyée à D, et à E si plusieurs défauts sont cumulés. 

 

Blister souple 

 

[Ŝ ōƭƛǎǘŜǊ ǎƻǳǇƭŜ Ŝǎǘ ŀǳǎǎƛ ŞǇŀƛǎ ǉǳΩǳƴŜ ŦŜǳƛƭƭŜ ŘŜ ǇŀǇƛŜǊ ŎŜƭƭƻǇƘŀƴŜΣ ƛƭ Ŝǎǘ ŘƻƴŎ ǘǊŝǎ ŦǊŀƎƛƭe, et 

très sensible aux rayures. 

 

ɻ ƻǳǾŜǊǘǳǊŜ όǊŜƴǾƻƛ Ł /Σ Ł 5 ǎƛ ƭΩƻǳǾŜǊǘǳǊŜ Ŝǎǘ ŀǎǎŜȊ ƎǊŀƴŘŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ ƭŜ ƧŜǳ ǎƻƛǘ ǘƻǳŎƘŞ Řǳ 

doigt, à E si le jeu peut être sorti). 

ɻ ǊŀȅǳǊŜ όǊŜƴǾƻƛ Ł . ƻǳ / ǎŜƭƻƴ ƭŜ ƴƻƳōǊŜ Ŝǘ ƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ ŘŜǎ ǊŀȅǳǊŜǎύ 

 

Voici donc une liste asǎŜȊ ŎƻƳǇƭŝǘŜ ŘŜǎ ŘŞŦŀǳǘǎ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜƴŎƻƴǘǊŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŦǊŞǉǳŜƳƳŜƴǘ Ŝǘ ǉǳƛ 

ǎƻƴǘ Ł ǇǊŜƴŘǊŜ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ ǇƻǳǊ ŘŞŎǊƛǊŜ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΦ 

De lõutilit® de ce bar¯me 

 

¢ǊƻǇ ǎƻǳǾŜƴǘΣ ŘŜǎ ƧŜǳȄ ǉǳƛ ǎΩƛƴǎŎǊƛǊŀƛŜƴǘ Řŀƴǎ ce Barème comme étant en mauvais état (E) sont 

décrits en très bon état ό.ύ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭǎ ǇǊŞǎŜƴǘŜƴǘ ŘŜǎ ǘǊŀŎŜǎ ŘΩǳǎǳǊŜǎ ŀŎŎŜƴǘǳŞŜǎΦ 

 

[ΩŞǘŀǘ Řǳ ŎƻƴǘŜƴǳ ǉǳŀƴǘ Ł ƭǳƛΣ Ŝǎǘ ǘǊŝǎ ǇŜǳ ǇǊƛǎ Ŝƴ ŎƻƳǇǘŜ ŀƭƻǊǎ ǉǳΩƛƭ ǇǊŞǎŜƴǘŜ ǳƴŜ ƛƳǇƻǊǘŀƴŎŜ 

ŎŜǊǘŀƛƴŜ Řŀƴǎ ƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘŜ ƭΩŞǘŀǘ ŘΩǳƴ ƧŜǳΦ 

 

Bien sûr, on ne peut pas demander à celui qui veut vendre un objet de le décrire en fonction de 

ŎŜ ōŀǊŝƳŜΣ Ŝƴ ǊŜǾŀƴŎƘŜ ƭΩŀŎƘŜǘŜǳǊ ŀ ŘŞǎƻǊƳŀƛǎ ǳƴ ƻǳǘƛƭ ǉǳƛ ƭǳƛ ǇŜǊƳŜǘ ŘΩŞǾŀƭǳŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ 

ŘΩǳƴŜ ǇƛŝŎŜ ƻōƧŜŎǘƛǾŜƳŜƴǘΦ 

 

/Ŝ ōŀǊŝƳŜ ŀ ǾƻŎŀǘƛƻƴ Ł Ǿƻǳǎ ŀǎǎƛǎǘŜǊ Řŀƴǎ ƭΩŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ǉǳŜƭ ƧŜǳ ǾƛŘŞƻΦ /ΩŜǎǘ ƭŀ 

ŎƻƴŎŜǇǘǳŀƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ŎŀƭŎǳƭ ƛƴŎƻƴǎŎƛŜƴǘ ǉǳŜ ƧΩŀƛ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ŧŀƛǘ ǇƻǳǊ ŦŀƛǊŜ ŘŜǎ ŜǎǘƛƳŀǘƛƻƴǎ Ŝǘ ƳŜ 

ǊŜǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ƭŀ ǉǳŀƭƛǘŞ ŘΩǳƴŜ ǇƛŝŎŜΦ 

 

Ce barème ne conduit pas à un prix, mais il permet de porter un regard plus objectif sur la pièce 

à évaluer. 
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/Ŝ ōŀǊŝƳŜ ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ ŀƛŘŜǊ ƭŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎ Ŝǘ ƭŜǎ ǾŜƴŘŜǳǊǎ Ł ǎΩŜƴǘŜƴŘǊŜ Υ ǎƛ ƭŜ ǾŜƴŘŜǳǊ 

ŀǇǇƭƛǉǳŜ ǎŎǊǳǇǳƭŜǳǎŜƳŜƴǘ Ŝǘ ƘƻƴƴşǘŜƳŜƴǘ ŎŜ ōŀǊŝƳŜ ŀǳ ƧŜǳ ǉǳΩƛƭ ǾŜǳǘ ǾŜƴŘǊŜΣ ƭΩŀŎƘŜǘŜǳǊ 

ƴΩŀǳǊŀ ŀǳŎǳƴŜ ǎǳǊǇǊƛǎŜΦ  

 

/ΩŜǎǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ǳƴ ƎŀƎŜ ŘŜ crédibilité pour qui veut vendre un « beau jeu » de se référer à ce 

barème pour décrire une pièce. 

 

Ce barème pourra aussi vous assister dans la gestion de votre collection et de vos différentes 

pièces. Il permet, si vous tenez à jour votre collection en fonction de ce barème, de savoir 

quelles notices il vous manque ; quels sont les éléments dont vous pouvez améliorer la qualité. 

Améliorations possibles  

 

Si ce barème est déjà bien abouti, il peut bien sûr être encore amélioré. 

Il ne prévoit par exemple pas les jeux qui contiennent des éléments annexes en plusieurs 

parties (comme par exemple La Légende de Thor sur Megadrive qui comporte plusieurs cartes 

en plus de sa notice). 

 

/Ŝ ōŀǊŝƳŜ ǇƻǳǊǊŀƛǘ ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ƳŜǘǘǊŜ Ŝƴ ǊŜƭƛŜŦ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘŜƎǊŞǎ ŘΩƛƴǘŞǊşǘΣ ƻǳ ŜƴŎƻǊe définir 

plus précisément les indicatifs de rareté. 

Lƭ ǎŜǊŀƛǘ ŘΩŀƛƭƭŜǳǊǎ ǇǊŀǘƛǉǳŜ ŘΩy apporter une annexe, dans laquelle une note de rareté serait 

indiquée pour chaque titre selon ses différentes versions. 

 

Je me suis aussi beaucoup posé la question de savoir si il fallait différencier la note de la 

jaquette en papier et la note de la boîte en plastique. Pour ne pas compliquer le 

ŦƻƴŎǘƛƻƴƴŜƳŜƴǘ ŘŜ ŎŜ ōŀǊŝƳŜΣ ƧΩŀƛ ǇǊŞŦŞǊŞ ƴŜ Ǉŀǎ ŦŀƛǊŜ ƭŀ ŘƛǎǘƛƴŎǘƛƻƴ Řŀƴǎ ƭŀ ƴƻǘŀǘƛƻƴ ŎŀǊ ƛƭ 

aurait fallu créer une troisième nƻǘŀǘƛƻƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŝǊŜ ŎƻƳƳŜ ƧŜ ƭΩŀƛ Ŧŀƛǘ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ƧŜǳȄ ƴŜǳŦǎΦ 

 

9ƴŦƛƴΣ ƭŜ .ŀǊŝƳŜ Cw ŘŜǾǊŀ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ Ǉƭǳǎ ŘΩƛƭƭǳǎǘǊŀǘƛƻƴǎΣ ƛƭ ŦŜǊŀ ŘƻƴŎ ŎŜǊǘŀƛƴŜƳŜƴǘ ŜƴŎƻǊŜ ƭΩƻōƧŜǘ 

de mises à jour (actuellement le barème en est à sa version 2). 

 

Reconnaître une contrefaçon  

 

Reconnaître  une fausse boîte  

 

bƻǘŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘŜǳǊ Υ WΩŀƛ ōŜŀǳŎƻǳǇ ǊŞŦƭŞŎƘƛ ǎǳǊ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ ŘŜ ǇǳōƭƛŜǊ ƭŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘŜǎ Ŧŀœƻƴǎ ŘŜ 

déceler une fausse boîte de jeux Nes, Super Nes, Nintendo 64 ou Game Boy (Color/Advance). 
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En effet après avoir discuté sur certains ŦƻǊǳƳǎ ŀǾŜŎ ŘΩŀǳǘǊŜǎ ŎƻƭƭŜŎǘƛƻƴƴŜǳǊǎΣ ƭŀ ŎǊŀƛƴǘŜ ǉǳŜ 

cela puisse aider le « faussaire » à améliorer la qualité de ses reproductions se faisait ressentir. 

WΩŀƛ ŦƛƴŀƭŜƳŜƴǘ ŘŞŎƛŘŞ ŘΩƛƴǘŞƎǊŜǊ ŎŜǘǘŜ ǇŀǊǘƛŜ Ł Ƴƻƴ ŘƻǎǎƛŜǊΦ 

 

Il est très difficile de différencier uƴ ŦŀǳȄ ŘΩǳƴ ƻǊƛƎƛƴŀƭ Τ ƛƭ ŜȄƛǎǘŜ ǘƻǳǘŜŦƻƛǎ ǉǳŜƭǉǳŜǎ 

caractéristiques propres aux faux qui permettent de les déceler. 

La qualité du carton  

 

Le carton est parfois trop souple ou trop rigide. 

 

Le toucher peut aussi être évocateur : la fausse boîte présente unŜ ǎǳǊŦŀŎŜ Ǉƭǳǎ ƭƛǎǎŜ ǉǳΩǳƴ 

original. 

 

Lƭ Ŧŀǳǘ ƻōǎŜǊǾŜǊ ƭŀ ŎƻǳƭŜǳǊ ŘŜ ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜΣ ŎŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ƭŜ Ŏŀǎ ŘŜ ǘƻǳǎ ƭŜǎ ŦŀǳȄ Ƴŀƛǎ 

parfois, ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ŎŀǊǘƻƴ Ŝǎǘ ōƭŀƴŎΣ ƻǳ Ǉƭǳǎ ŎƭŀƛǊ ǉǳΩǳƴ ƻǊƛƎƛƴŀƭΦ 

 

{ƻǳǾŜƴǘ ŀǳǎǎƛΣ Ŝǘ ǘƻǳƧƻǳǊǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊΣ ƻƴ ǇŜut noter que les pliures sont plus accentuées que 

sur les originaux. 

 
Pliure sur fausse boîte 
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Pliure sur vraie boîte 

La qualit® de lõimpression 

 

[ΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ Ŝǎǘ ǎƻǳǾŜƴǘ Ǉƭǳǎ ōǊƛƭƭŀƴǘŜΣ ŜƭƭŜ Ŝǎǘ ǎǳƧŜǘǘŜ Ł ŘŜǎ ǊŜŦƭŜǘǎ Ǉƭǳǎ ŀŎŎŜƴǘǳŞǎ ǉǳƛΣ ǎΩƛƭǎ ƴŜ 

se voieƴǘ Ǉŀǎ Ł ƭΩǆƛƭ nu, se constatent à la lumière. 
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Reflet sur fausse boîte 
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Lƭ ŎƻƴǾƛŜƴǘ ŀǳǎǎƛ ŘΩƻōǎŜǊǾŜǊ ŘŜ ǇǊŝǎ ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ǇŀǊǘƛŜǎ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜ ǉǳƛ ǇŜǳǾŜƴǘ ǊŞǾŞƭŜǊ ŘŜǎ ŘŞŦŀǳǘǎ 

ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴΣ ƴƻǘŀƳƳŜƴǘ ǎǳǊ ƭŜǎ ǘŜȄǘŜǎ ŞŎǊƛǘǎ Ŝƴ ǇŜǘƛǘ Ŝǘ Ŝn gras qui apparaissent alors plus 

flous ; ou alors simplement sur certains endroits qui présentent des défauts assez visibles. Sur la 

photo ci-ŘŜǎǎƻǳǎΣ ƻƴ ƻōǎŜǊǾŜ ǉǳŜ ƭŀ ǇŜƛƴǘǳǊŜ ŘƻǊŞŜ ŀ ōŀǾŞ ǎǳǊ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ŎŀǇǘǳǊŜ 

ŘΩŞŎǊŀƴΦ 

 
Défaut ŘΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ǎur fausse boîte 

 

hōǎŜǊǾŜȊ ŀǳǎǎƛ ŘŜ ǇǊŝǎΣ Ł ƭŀ ƭƻǳǇŜΣ ǘƻǳǘŜǎ ƭŜǎ ǇŀǊǘƛŜǎ ōƭŀƴŎƘŜǎ ŘŜ ƭΩƛƳǇǊŜǎǎƛƻƴ ŘŜ ƭŀ ōƻƞǘŜΦ 9ƴ 

effet, la différence de ton blanc entre un faux et un original se démasque assez facilement. 
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